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Die Benutzeroberfliche, die einfach alles hat Textverarbeitung mit Konzept
Neben der Arbeit mit Dateien und ganzen Verzeichnissen, dem Kompromifllose WYSIWYG-Darstellung:
Formatieren von Disketten, Druckerausgabe usw. bietet Thnen Sie sehen Fett-, Kursiv- und Breitschrift, Unterstreichen, Hoch-

ERGO noch eine Reihe von wichtigen und niitzlichen und Tiefstellen original auf dem Bildschirm
Funktionen: Verwaltung von TSR-Programmen, je ein Text- und
ein Byte-Editor, Pafiwortschutz mit Zugriffsberechtigung,

Briefing und eigene Anwendermeniis. Einfache und blitzschnelle Bedienung:
Sie steuern, unterstiitzt durch Hilfs-Fenster, iiber Pulldown-
Mit ERGO arbeiten Sie unter dem modernsten PC- Meniis oder Tasten, wahlweise mit Mausbedienung

Benutzerstandard mit kompletter Maussteuerung in
verschiebbaren Fenstern mit Scrollbalkenmeniis. Sie werden
dabei in jeder Arbeitsphase von einem Online-Hilfe-Manual, Vielseitigkeit und hohes Tempo:

einer ASCII.-Tabelle, einem Kalender und einem Thnen stehen alle Textverarbeitungs-Standardfunktionen plus
wissenschaftlichen Taschenrechner unterstiitzt. zahlreiche durchdachte Extras zur Verfiigung

— Flexibilitit:
Sie verfiigen iiber einen Blockgrafikeditor, block- und
ON EXT ADRE% DM 49, - * spaltenweises Rechnen im Text und Tastenbelegung
PSSR S S e A I s N e
Universelle Adreflverwaltung
Aufler in den ConText-Textverarbeitungen kénnen Sie ConText- = M
ADREVA auch in anderen Anwendungen nutzen, da die DMV Power PaCk

Dpy g arey,
g&'ge i 96' e <

:‘;},28';%9,: d,
Adressen in einem allgemeinen ASCII-Dateiformat ausgegeben ERGO 3.0 Prejse ef’
werden. Speicherresident installiert kénnen Sie mit ConText- '
ADREVA bis zu 500 Datensétze verwalten, als normale DOS- CONTEXT PRO DM 349, -~

Applikation wird die Anzahl der Datensitze nur durch die CONTEXT ADREVA
Hardware begrenzt.

Bei ConText-ADREVA kénnen Sie mit Wildcards in allen ¥ Unabhingig von der Bestellmenge berechnen wir einmalig den
Feldern suchen, Datenexport und -import vornehmen und Versandkostenanteil von DM 4, - fiir das Inland bzw. DM 6, - fiir das
verfiigen iiber eine kontextbezogene Hilfe bei allen Funktionen. Ausland an Porto und Verpackung,

Bitte benutzen Sie die Bestellkarte.
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D ie PCpur-Leserschaft, so
scheint mir, ist in zwei
Lager gespalten. Das eine rekrutiert
sich aus Besitzern von ’richtigen’
PCs, das andere aus Eignern von PCs
mit kleinen Kompatibilitdtsmén-
geln. Um das Kind beim Namen zu
nennen: PCs wie Euro PC, Zenith
Eazy PC, Schneider/Amstrad 1512/
1640er PCs, Commodore PC10/20
und einige andere mehr, die auf-
grund firmenpolitischer Erwédgun-
gen einige vom Standard abwei-
chende Spezialititen aufweisen,
sind bei den stolzen Besitzern von
Vollkompatiblen verpént. Dies ha-
ben wir aus Threr Leserpost, speziell
auch aus dem 'PCpur-Boten’, unse-
rer Leser-Postkarte, entnommen.
Die einen wiinschen sich, daf} die
'schwarzen Schafe’ mit einem Bann-
fluch belegt und im Heft nicht mehr
erwdhnt werden; die anderen méch-
ten eine PCpur, die sich ausschlief’-
lich mit ihrem Spezi beschiftigt.

Worin besteht nun eigentlich der
Unterschied zwischen den einen
und den anderen? PCs, deren (zu-
meist No-name-) Hersteller sich an
den IBM-Standard gehalten haben,
sind problemlos mit allen Segnun-
gen der Zubehorindustrie aufriist-
bar. Allerdings wird der Besitzer ei-
nes solchen PC mit beispielsweise

Schwarze
Schafe

einem Laufwerk und Hercules-Karte
Bauklotze staunen, wenn er das
Rechnergehduse offnet und dort
eine gihnende Leere vorfindet -
eben weil die ganzen Aufriistmog-
lichkeiten nicht ausgeschopft sind.
Demgegeniiber kommen die PCs mit
den erwdhnten kleinen Eigenarten
bei gleicher Grundausriistung we-
sentlich platzsparender ins Haus -
fiir Einsteiger und Gelegenheitsan-
wender ideal. Der Haken an diesen
Rechnern ist, dafl Aufriistwillige zu-
meist auf Zubehor des jeweiligen
Herstellers angewiesen sind. Sicher-
lich hat bei der Entwicklung des
Euro PC und anderer Spezis auch
der Gedanke eine Rolle gespielt, daf
das Zubehorgeschift nicht aufler
Haus gegeben werden sollte.

Soweit die Unterschiede. Die Ge-
meinsamkeiten, die beide Lager mit-
bringen, sind jedoch wesentlich
grofler: Alle arbeiten mit dem glei-
chen Betriebssystem, ndmlich MS-
DOS. Und das heifit, daf} Rechner
der verschiedensten Hersteller die
gleichen Programme betreiben und
austauschen konnen, was in der
Welt der Personalcomputer einma-
lig ist. Und daraus ergibt sich, daf}
die meisten Beitrdge in der PCpur,
die ein Thema am Beispiel eines
Nicht-so-ganz-Kompatiblen behan-
deln, sehr wohl auch sinngeméf} auf
alle anderen PCs anwendbar sind.

Und - siehe da - bietet sich auch
schon die Uberleitung zum Titelthe-
ma der vorliegenden Ausgabe an:
Drucker fiir alle - alles iiber
Drucker. Nach wie vor sind Drucker
das Zubehér Nummer eins fiir Perso-
nalcomputer. Wir haben dem mit ei-
ner Marktiibersicht tiber Drucker bis
1000,- DM Rechnung getragen.
Wenn Sie sich schon entschlossen
haben, einen Drucker zu kaufen,
aber nicht wissen, welcher nun der
beste ist, nehmen Sie die Checkliste
zum Druckerkauf zur Hand, die wir
fiir Sie vorbereitet haben. Grundla-
gen zum Thema kénnen Sie in der

Editorial

Rubrik 'Durchblick’ lesen; der 'Priif-
stand’ wartet mit der Vorstellung in-
teressanter Soft-und Hardware rund
um den Drucker auf. Last not least
geht auch in den Rubriken Pro-
gramm und Tips & Tricks alles um
den Drucker: Programm des Monats
ist ein Schriftengenerator fiir 9- und
24-Nadler; als Tips gibt’s Hilfen und
Grundlagen zur Ansteuerung mit-
tels ESC-Sequenzen. B

AbschlieBend (und ohne Uberlei-
tung) mochte ich das unliebsame
Thema 'Viren’ nochmals aufgreifen.
Sowohl an unserer Telefon-Hotline
als auch in Leserbriefen war in letz-
ter Zeit oft von Viren die Rede. Wir
wollen keine Modeberichterstattung
betreiben, sondern gerade bei die-
sem Thema versuchen, das Ubel bei
der Wurzel zu packen. Ein Tip hier-
zu: Notieren Sie grundsitzlich die
Herkunft eines Programms oder ei-
ner Diskette. Diese Mafinahme soll
nicht zur Denunziation eines Be-
kannten fithren, der Thnen verse-
hentlich eine Raubkopie gegeben
hat (soll ja vorkommen), sondern
helfen, den Ursprung einer Verseu-
chung aufzudecken. Wenn Sie be-
reits Erfahrungen mit Viren gemacht
haben, so schreiben Sie mir, wie Sie
den Virus entdeckt haben und wel-
chen Schaden er angerichtet hat. Die
Sammlung Threr Zuschriften wer-
den wir in einen Bericht umsetzen,
der vermeiden helfen kann, daf an-

dere PC-Besitzer das gleiche
'Schicksal’ erleiden.

Herzlichst Thr

Michael Ebbrecht
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Alles iiber Drucker, Zubehér
und Hilfsprogramme lesen
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erfahren Sie, welche Sprache er versteht
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Maxi-Komfort

Der gregorianische PC: Kalenderroutinen in
BASIC

EPSON.COM - Ein neuer DOS-Befehl
Minitips rund um den PC

Texten will gelernt sein: Context-Kniffe
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Kein Auskommen mit dem Einkommen

Wer jetzt schon wissen
mochte, was er am Tag der
Abrechnung dem Staat an
Lohn- oder Einkommensteu-
er schuldet, der sollte sich
einmal fiir das Programm
EINKOMM 89 aus dem Hau-
se WiSoft interessieren. EIN-

KOMM 89 ersetzt Ihren
Steuerberater - und das
zum Preis von 125,- DM.

Wer sich nicht zutraut, mit
der Lohnsteuer alleine zu-
rechtzukommen, der erhilt
vom Programm jederzeit
tiber die Taste F1 Hilfestel-
lungen iiber Art und Hohe

Keine Chance fiir Geigerzahler

Ab September dieses Jahres
bietet die Firma Copam Elec-
tronics zwei neue Monitore
auf dem deutschen Markt
an. Die elektrostatischen
und magnetischen Strah-
lungsfelder wurden hier laut
Hersteller auf das erreichba-
re Minimum reduziert. Da-
mit wurde der éffentlichen
Diskussion um gesundheit-
liche Schidden durch das Ar-
beiten an Monitoren Tribut
gezollt. Die strahlungsar-
men Monitore gibt es in zwei
Ausfithrungen: Der Copam
LR VGA ist ein VGA-kompa-

der jeweiligen Eintragun-
gen. Besonders hilfreich ist
hierbei die Madéglichkeit,
Proberechnungen durchzu-
fithren, um sehen zu kén-
nen, ob sich nicht die eine
oder andere Ausgabe - zum
Beispiel im Bereich Wer-
bungskosten - positiv in
bezug auf die Gesamtbilanz
auswirken kénnte. Bleibt zu
hoffen, dafl sich der Kauf
dieses Programms von der
Steuer absetzen lafit.

® Info: WiSoft
Konrad-Adenauer-Allee 119
6630 Saarlouis
Tel.: 06831/43035

tibler  14-Zoll-Bildschirm
(schwarz/weif}) zum Preis
von 786,60 DM inklusive
Mehrwertsteuer und Fufl.
Der Copam LR Mono ist ein
CGA/MDA- und Hercules-
kompatibler  14-Zoll-Bild-
schirm (bernstein) zum
Preis von 627, - DM inklusi-
ve Mehrwertsteuer und Fuf).
Die Monitore haben die in
Deutschland erforderlichen
VDE- und FTZ-Priifsiegel.

@ |nfo: Copam Electronics
Heerdter LandstraBe 194
4000 Dasseldorf 11
Tel.: 0211/501150

Elektro-Comic
Wer gerne in die Welt der
Elektronik einsteigen mich-
te, vom allzu trockenen Stil
der Fachbiicher aber bisher
davon abgehalten wurde,
der erhilt mit dem Elektro-
nik-Comic-Lehrbuch Resi &
Transi ein Einsteigerbuch,
das in einfacher und dabei
lustiger Weise die elementa-
ren Dinge dieser Elektrik-
Tricks beschreibt. Das Buch
ist aber nicht nur zum Ler-
nen gedacht, auch Fortge-
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schrittene und Profis geraten
bei den Abenteuern der bei-
den Helden Resi (=Resistor=
Widerstand) und Transi
(=Transistor) ins Schmun-
zeln. Das Buch im DIN-
A4-Format umfafit 49 Seiten
und ist ab September 1989
iiber die Radio-Fernseh- und
Elektronik-Fachgeschiifte zu
beziehen.

@ Info: Tonacord Tontechnik
SauerstraBe 13
2330 Eckernférde
Tel.: 04351/44181

BASAR

Wie vor jeder Messe, so auch vor der Systems:
jeder Hersteller hélt Informationen liber seine neu-
sten Produkte zuriick, um auf der Messe nicht etwa
mit “veralteten” Produkten aufzuwarten. Einige
Informationen haben wir aber dennoch fiir Sie
zusammengestellt —vielleicht ist ja das eine oder
andere fiir lhren Wunschzettel dabei?

Deutsche Speichererweiterung

Wer iiber einen AT mit 384
kByte Extended Memory ver-
fiigt und diese in nutzbare Ex-
panded Memory umwandeln
mochte oder wer Expanded
Memory auf seiner Festplatte
simulieren mochte, dem kann
jetzt geholfen werden. Aus
dem Hause Software-Connec-
tion kommt die deutsche Ver-
sion von TC!POWER V. 4.0.
Das Programm lduft auf allen

IBM-PCs/XTs/ATs/PS2  und
Kompatiblen unter MS-DOS
2.1 bis 4.01. Die Installation
erfolgt automatisch beim Boo-
ten des Rechners. Vorausset-
zung ist ein Mindest-Haupt-
speicher von 192 kByte. Preis:
275, - DM

@ |nfo: Kienitz & Grabis
SchulstraBe 11,
8913 Schondorf
Tel.: 08192/628

Regenbogenfarben

Die Firma Logotec stellt eine
neue Farbgrafikkarte vor. Die
SOTA VGA/16 unterstiitzt
die Betriebsmodi VGA,
EGA, CGA, MDA und Her-
cules und ist in allen Be-
triebsarten Hardware-kom-
patibel. In der Grundaus-
stattung ist die Karte mit 256
kByte ausgeriistet. Ausbau-

Borland? - Borland!

bar ist die Karte bis auf 512
kByte. Zusétzlich kann die
Karte mit einem Mausan-
schlufl ausgeriistet werden.
Der Preis stand bei Redak-
tionsschlufl noch nicht fest.

@ Info: Logotec Computer Systeme GmbH
HumboldtstraBe 25
2056 Glinde
Tel.: 040/727705-0

Heimsoeth & Borland, die
deutsche Partnerfirma von
Borland International Inc.
(Turbo-BASIC), heifit auf-

grund neuer vertraglicher

Regelungen ab sofort:
Borland GmbH.

@ Info: Borland GmbH
Lindwurmstrale 88
8000 Miinchen 2
Tel.: 089/72010-0
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Schulrabatt

Die Firma Star Division
GmbH bietet neue Konditio-
nen fir die Nutzung der
Star-Software an allgemein-
bildenden Schulen und an-
deren staatlich anerkannten
Ausbildungsstitten. So kén-
nen Schulen den Star Writer
5.0 zum Preis von 250, - DM
erwerben (statt 498, - DM).
Die Preise im einzelnen:

Star Writer 5.0: 250, - DM
Star Writer 3.02: 150, - DM
Star Manager 2.0: 100, - DM

Laser Star 1.0: 250, - DM
David 1.0: 250, - DM

Star Planer 2.0: 200, - DM
Bus.Star 2.0 Fibu: 500, - DM
Bus.Star 2.0 Fakt: 500,- DM

Die Preise verstehen sich in-
klusive Mehrwertsteuer und
beinhalten die Lizenz fiir
eine Vollversion. Lizenzen
fiir 5er- und 10er-Pakete sind
ebenfalls erhiltlich.

@ [nfo: Star Division GmbH

Zum Elfenbruch 5-11

2120 Lineburg
Tel.: 04131/7009-0

DMV-Verlag « Postiach 250 - 3440 €
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A&g,_ Far alle PCs unter MS:DOS

.

Ob Programmierer oder
Amwendes,cb Ensteiger

Troja und Tools

Die Firma Bahre-Datentech-
nik weist darauf hin, daf} so-

wohl das Low-Cost-Pro-
gramm-Paket Troja-Tools als
auch das Programm Troja
nach wie vor erhiltlich sind.

Okologie am Bildschirm

Spiele- und Okofreaks ken-
nen es sicher, das Dreh-
scheibenspiel OKOLOPOLY
von Prof. Frederic Vester.
Viele neue Anhidnger wird
sicher auch die PC-Version
finden, die gerade auf dem
Markt erschienen ist.

Fiir alle, die das Spiel noch
nicht kennen: Es handelt
sich dabei um ein »kyberne-
tisches Umweltspiel«, das
auf spielerische und unter-
haltsame Weise einen Ein-
blick in die Vielfalt tkologi-
scher Zusammenhinge ver-
mitteln will - wer denkt
schon daran, dafd der Smog
itber Dortmund auch Aus-

Preis:
Troja: 98, - DM
Troja-Tools: 145, - DM

@ |nfo: Bahre-Datentechnik
Werther StraBe 443
4800 Bielefeld 1
Tel.: 0521160445

wirkungen in Norwegen ha-
ben kann?

OKOLOPOLY wird auf drei
Disketten mit einer umfang-
reichen, buntbebilderten An-
leitung ausgeliefert, beno-
tigt einen Kompatiblen mit
640-kByte-Speicher und ei-
ner EGA-Karte sowie eine
MS-kompatible Maus und
kostet 169,- DM. Schulen
erhalten auf Anfrage auch
Schulrabatte; Versionen fiir
AMIGA- und ATARI-Rechner
sind ebenfalls in Planung.

® |nfo:
studiengruppe fir biologie und umwelt
NuBbaumstr. 14
8000 Minchen 2
Tel.: 089/535010

Windows-Update

Microsoft liefert die neue
Windows-Version 2.11 aus.
Das Programm wurde laut
Microsoft hinldnglich der
Speicherverwaltung vollig
neu iiberarbeitet, die Ge-
schwindigkeit des Druck-
spoolers wurde erhéht und
verschiedene Druckertreiber
verbessert. Das Update von
Version 2.1 auf 2.11 ist ko-
stenlos. Ab Oktober gelten
folgende Preise:
Windows/286:

Neupreis: 547, - DM

Hercules lernt malen

Update von 1.03: 285, - DM
Update von 2.03: 57, - DM

Windows/386:

Neupreis: 855, - DM
Update von 1.03: 455, - DM
Update von 2.03: 57, - DM

Windows Toolkit:
Neupreis: 1425, - DM
Update von 1.03: 547, - DM
Update von 2.03: 57, - DM

@ Info: Microsoft GmbH
EdisonstraBe 1
8044 UnterschleiBheim
Tel.: 089/317050

Einen Leckerbissen fiir alle
Hercules-Besitzer und GW-
Programmierer bietet die
GW-BASIC-Toolbox III aus
der Reihe »DOS Software
Tools« des DMV-Verlags.

Mit diesem Programmpaket
wird es nun auch Besitzern
einer Hercules-Karte mog-
lich, die Grafikbefehle von
GW-BASIC zu nutzen. Der
wichtigste Teil des Pro-
grammpakets ist ein Treiber,
der vor dem Start des BASIC-
Programms geladen wird.
Nach der Installierung des
Treibers wird dieser in der
ersten Zeile des BASIC-Pro-

gramms aufgerufen, an-
schlieflend kénnen die Gra-
fikbefehle des BASIC-Inter-
preters aufgerufen werden.
Die Toolbox lduft auf Kom-
patiblen mit mindestens 256
kByte Speicher, MS-DOS ab
2.11 sowie GW-BASIC ab 2.0.
Auflerdem wird natiirlich
eine Hercules-Karte bend-
tigt. Der Preis fiir die Tool-
box betrdgt 69, DM, zum
Lieferumfang gehért eine
deutsche Anleitung.

® nfo:
DMV-Verlag
Postfach 250
3440 Eschwege
Tel.: 05651/8009-0

PCpur und CHIP von der DDR ausgeladen —

Nachdem die PCpur trotz ei-
ner anfinglichen Einladung
des DDR-Betriebes Robotron
Export-Import zu einer Fir-
menbesichtigung bezie-
hungsweise einem Besuch
auf der Leipziger Friithjahrs-
messe wieder ausgeladen
worden war, ereilte jetzt die
CHIP-Redaktion das gleiche
Schicksal. Da vom VEB Ro-
botron 1990 der erste DDR-
IBM-Kompatible PC/AT mit

80286-CPU auf den Markt
kommen soll, wollten die
Kollegen diesem Ereignis
mit einem Artikel Tribut zol-
len. Doch mufte man bei der
CHIP die gleichen schlech-
ten Erfahrungen sammeln,
die die PCpur schon zu An-
fang des Jahres machen
muflte: keine Einreiseer-
laubnis, kein Visum, keine
Reportage.
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Power XT

Fiir Rechner mit einem Intel
8088 oder 8086 Hauptpro-
zessor bietet die Firma Logo-
tec zwei Beschleuniger-Kar-
ten an. Die SOTA 286i ver-
hilft Threm Computer zu ei-
nem AT-80286-kompatiblen
Innenleben. Mit der SOTA
386si gelangen Sie sogar zu
einem 80386-kompatiblen
Rechner. Die Beschleuniger-
Karten werden einfach in ei-
nen freien Steckplatz Thres
PCs gesteckt, es ist also kein
grofier Umbau vonnéten.

Mit den beiden Karten errei-
chen Sie einen Geschwin-
digkeitsfaktor von bis zu
19,8, relativ zum Industrie-
standard. Inwieweit die Kar-
ten allerdings wirklich kom-
patibel zu einem 80286 be-
ziehungsweise 80386 sind,
muf} die Praxis erweisen.
Preise:

SOTA 286i: 1290, - DM
SOTA 386si: 1495, - DM

@ Info: Logotec Computer Systeme GmbH
HumboldtstraBe 25
2056 Glinde
Tel.: 040/727705-0

25jahriges Jubilaum
Vor einem Vierteljahrhun-
dert, im Jahre 1964, ent-
wickelten John G. Kemeny
und Thomas E. Kurtz die
Programmiersprache  BA-
SIC. Der Ausgangspunkt war
der Wunsch nach einer
Sprache, die auch Technik-
Laien in die Lage versetzt,
mit Computern umzugehen.
Seither sind unzihlige ver-
besserte Versionen von BA-
SIC auf dem Markt. Eine der
ersten  war die BASIC-
PC-Version, der die Firma
Microsoft ihre Griindung
verdankt. Die Vorteile von
BASIC liegen auf der Hand:
erstens die grofle Verbrei-
tung von BASIC, zweitens
die Leistungsfihigkeit und
drittens die einfache Bedie-
nung und Erlernbarkeit.
Was die Verbreitung von
BASIC angeht, so ist sie die

OMTI-Controller noch nicht tot

Entgegen anderslautenden
Geriichten werden die OMTI-
Controller weiter herge-
stellt. Die OMTI-Festplatten-
controller fiir PCs zeichnen
sich insbesondere durch
ihre  Schnelligkeit aus;
bei der RLL-Version ist sogar

weltweite Nummer eins der
Programmiersprachen mit
groflem Vorsprung vor Pas-
cal. So wurden zum Beispiel
laut Angaben von Microsoft
allein im letzten Geschifts-
jahr 200.000 Quick-BASIC-
Pakete verkauft. Quick-BASIC
bietet dariiber hinaus den
Vorteil, sowohl einfache Pro-
grammstrukturen zu erlau-
ben, als auch fiir professio-
nelles Programmieren ein-
setzbar zu sein.
Programmpakete, Software-
Bibliotheken und eine grofie
Auswahl an Hilfsprogram-
men verbessern zusitzlich
die Einsatzfiahigkeit von BA-
SIC. Ein Grund mehr fiir die
PCpur, an dieser Program-
miersprache festzuhalten.

@ Info: Microsoft GmbH
Edison StraBe 1
8044 UnterschleiBheim
Tel.: 089/31705100

ein Interleave-Faktor von 1:1
moglich. Bei einigen ATs
werden diese Controller
auch als Zweitcontroller ein-
gesetzt.
@ nfo: bsc

Schleifheimer StraBe 205a

8000 Mdinchen 40
Tel.: 089/3084152

Sonnen-Top

Wer noch Platz auf dem oh-
nehin schon arg knapp be-
messenen Gehduse seines
Laptops hat und dariiber
hinaus fiir umweltvertrigli-
che Energieformen schwirmt,
dem sei das neue Produkt
der Firma computer & com-
munication wirmstens emp-
fohlen. Bei dem Produkt
handelt es sich um eine
diinne und somit flexible
Solarzelle, die den Akku Ih-
res Laptops unterstiitzt be-
ziehungsweise auflddt. Die
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Leistungsabgabe der Solar-
zelle ist dabei - genau wie
wir - von der Unberechen-
barkeit des Wetters abhin-
gig. Wunderdinge darf man
sich von der kleinen Folie al-
lerdings nicht erwarten. Die
sicherste Tankstelle fiir Th-
ren “Kleinen“ ist immer
noch die heimische Steck-
dose. Laptop-Solar kostet in-
klusive Zubehér und An-
schluBanleitung 98, - DM.

@ [nfo: computer & communications
Postfach 124, 8209 Stephanskirchen
Tel.: 08031/72422

AT

. \1l
lll\\llll\lll!\lll\

SOTA 286i

Installation Guide
and User's Manual

Komplett-AT mit gutem Styling

Einen voll ausgeriisteten AT
80286 bietet die Firma
Stauss Computer Zubehor
an. Zur Austattung gehéren
neben einer 16-Bit-VGA-Kar-
te ein 14-Zoll-Color-Monitor,
eine  40-MByte-Festplatte,
ein 1.2-MByte-Laufwerk und
2-MByte-RAM noch DOS
3.30, deutsch, und GW-BA-
SIC. Der Rechner ist mit
sechs Erweiterungs-Steck-

plidtzen ausgestattet und ar-
beitet mit 12 MHz Taktfre-
quenz. Ein seriell/parallel-
Interface gehort ebenso zum
Lieferumfang wie eine Uhr.
Preis: 4498,- DM plus
Mehrwertsteuer.

® Info: Stauss Computer Zubehér
Freudenstédter StraBe 6
7030 Béblingen
Tel.: 07031/278922

089/72010-102

eine Mailbox eingerichtet.

Tel.: 089/72010-104
Parameter: 1200 Bd/8/n/1
@ Info: BORLAND GmbH

Lindwurmstr. 88

8000 Minchen 2

Tel.: 089/72010-0

BORLAND - brandheifd

Anléflich der Systems in Miinchen hatten wir auch Gelegen-
heit, mit Vertretern der Firma BORLAND zu reden und uns
iiber den neusten Stand der Dinge zu informieren:

® Turbo BASIC wird endgiiltig nicht mehr weiterentwickelt.
Die Firma widmet sich vorrangig ihren Produkten Turbo Pas-
cal, Turbo C und Turbo Assembler sowie den Anwendungs-
programmen (Side Kick, Reflex und Quattro).

® Nach der Version 1.0E von Turbo BASIC gibt es nun doch
noch eine neue Version, ndmlich 1.1. Registrierte Anwender,
die an einem Update interessiert sind, erhalten dies direkt
bei der Firma BORLAND. Uber die Anderungen werden wir
Sie in einer unserer nichsten Ausgaben informieren.

® Anwender, die Fragen zu Turbo BASIC haben, erhalten
nach wie vor Hilfe und Unterstiitzung bei der Firma BOR-
LAND. Anfragen konnen schriftlich an die Firma gerichtet
werden oder iiber die Hotline. Hier die Telefonnummer:

® Wer hitte es gewufst? — Fiir Turbo BASIC existieren zwei
Toolboxen, und zwar eine fiir die Entwicklung von Daten-
banksystemen und eine fiir die Programmierung von Edito-
ren. Wir werden Ihnen die beiden Toolboxen in einer unserer
néchsten Ausgaben vorstellen.

® Fiir alle DFU-Interessierten hat BORLAND hat jetzt auch




Funktionen

in Turbo BASIC

Als Turbo-BASIC-Program-
mierer habe ich folgendes
Problem: Um ein Diagramm
erstellen zu kénnen, ist es
notwendig, dafl die darzu-
stellenden Parameter als X-
und Y-Koordinaten vor-
liegen.

Die Parameter sollten nun
innerhalb des Programms
als Koordinatenpaare einge-
geben oder als Datendatei
aus einem separaten Pro-
gramm eingelesen werden.
Ich suche nach einer Mig-
lichkeit, innerhalb eines
Programmablaufes eine be-
liebige Formel y = f(x) einge-
ben zu kénnen. Diese soll
anschlieffend vom Programm
weiterverarbeitet werden und
die YWerte zu den entspre-
chenden X-Werten liefern.
Es gibt fertige Programme,
die solche Eingaben reali-
siert haben - aber wie ma-
che ich dies in eigenen GW-
BASIC-Programmen?

Die Eingabe der Formel als
Textstring und die anschlie-
Rende Plausibilititskontrol-
le stellt kein Problem dar.
Ich sehe zur Zeit keinen
Weg, diesen String tatsdch-
lich als Formel abzuarbei-
ten. Kénnen Sie mir zu die-
sem Problem eine Lésung
beziehungsweise Hilfestel-
lung bieten?
Jorge Arens,
Kelmis (Belgien)

PCpur:

Ihr Vorhaben stellt tatsdch-
lich kein kleines Problem

BRIEFE

dar. Um es hier innerhalb
der Leserbriefecke zu ldsen,
miifiten wir aufgrund des
Umfangs einige andere Brie-
fe aufien vor lassen. Wir ha-
ben uns daher entschieden,
dieses Thema in der PCpur,
Ausgabe 1/90, Rubrik Tips &
Tricks, ndher aufzugreifen.
Dort werden wir IThnen mit
Sicherheit eine Ldsung in
Form eines GW-BASIC-Li-
stings anbieten kdénnen.
Also - haben Sie noch et-
was Geduld.

Micro-Programm
aus der PCpur

In Threr PCpur 9/89 verdf-
fentlichten Sie auf der Seite
69 das Programm MICRO. Es
soll nach der Eingabe von
ESCAPE-Sequenzen  selb-
stindig COM-Programme er-
zeugen, mit denen man den
Drucker einstellen kann. Bei
mir tritt dabei das folgende
Problem auf:

Wenn ich mehr als zehn ver-
schiedene Bytes eingebe,
bricht das Programm mit der
Fehlermeldung Indexbereich
iiberschritten ab. Was muf}
ich tun, damit ich mehr als
zehn Werte eingeben kann?

Richard Kramer,
Miinchen

PCpur:

Wenn Sie mehr als zehn
Werte eingeben mdchten,
miissen Sie das ARRAY
WERT%() dimensionieren.
Dazu fiigen Sie die folgende
BASIC-Zeile in das Pro-
gramm ein:

Auch in dieser Ausgabe Ihrer PCpur-Leserecke warten wieder
eine Menge Informationen darauf, von lhnen gelesen zu wer-
den. Wie Sie wahrscheinlich bereits bemerkt haben, kénnen
wir zu fast zu jeder Frage, die Sie uns stellen, eine Antwort
geben. Es kommt allerdings auch schon einmal vor, daB
hier abgedruckte Leserbriefe keine Fragen, sondern
Feststellungen sind — deshalb eriibrigt sich an die-
sen Stellen eine Antwort. Fragen, die wir nicht beant-
worten kdnnen, sehen Sie bitte als Fragen an, die
auch an Sie gerichtet sind. Wenn Sie Antworten auf von
uns unbeantwortete Fragen haben, teilen Sie uns diese bitte
mit. In diesem Sinne wiinschen wir uns, lhnen auch diesmal eine

Menge Tips und Hilfen geben zu kénnen.

55 DIM WERT % (100)

Diese Dimensionierung er-
laubt nun die Eingabe von
bis zu 100 Werten.

Ich will MS-DOS 1.0

Ich besitze einen Commodo-
re PC und habe schon meh-
rere  DOS-Originale. Doch
mich wiirde interessieren,
wie die ersten DOS-Versio-
nen (insbesondere die erste
Version 1.0) aussahen.
Daher bitte ich Sie, mir falls
moglich die Bezugsadresse
und die Preise zu nennen.

Christian Neumann
Dortmund

PCpur:

Am besten wird es wohl
sein, wenn Sie sich direkt
mit Microsoft in Verbindung
setzen. Hier die Anschrift:
Microsoft

Edisonstr. 1

8044 Unterschieifheim

Tel. 089/31705100

Aber vielleicht weifi einer
unserer Leser, wo es diese
antiken Stiicke zu erwerben
gibt - wenn ja, dann schrei-
ben Sie uns bitte. Wir wer-
den die Informationen mit
grofiem Interesse lesen und
weiterleiten.

Hilfe - ein Virus

Kiirzlich hatte ich ein
schlimmes Erlebnis: Wie
schon des 6fteren bekam ich
von 'meinem’ PD-Lieferan-
ten eine Lieferung PD-Dis-
ketten. Und - nichts wir ran

an die guten Scheiben, ich
habe ja schliefflich Ferien.
Also - eine Diskette nach
der anderen rein ins Lauf-
werk, ausprobieren, notie-
ren, welche Programme zu
gebrauchen sind usw.

Ich hatte noch nicht alle ge-
testet, da konnte ich auf ein-
mal weitere nicht mehr zum
Laufen bringen. Ich fiihlte
mich betrogen, im Glauben,
der Héndler habe mir defek-
te Ware geliefert. Dann un-
terbrach ich die Beschiifti-
gung des Ausprobierens
und wollte wenigstens die
lauffihigen Programme in
die mit Works erstellte Datei
eingeben. Denkste! Works
lief sich nicht mehr starten.
Da erst merkte ich, daf} et-
was 'faul’ sein mufite. Also
startete ich VIRUSCHECK.
Nach einigen Sekunden er-
schien die Meldung:
Abbruch, bin wahrschein-
lich selber verseucht!

Also rufe ich mal Works. EXE
mit dem NORTON Comman-
der auf. Fiir mich irgendwie
unverstdndlich, aber: Ver-
teilt auf die ganze Datei (zir-
ka vier- bis fiinfmal) war die
Pfadbezeichnung, welche in
der AUTOEXEC.BAT aufge-
fithrt ist, hineinkopiert. Das
Seltsame daran ist, daf} je-
weils am Schlufd einer Pfad-
bezeichnung eine andere
EXE-Datei stand.

Mit jedem Aufruf eines Pro-
gramms wurde eine EXE-
oder COM-Datei infiziert,
ohne irgendeine Meldung
auf dem Bildschirm zu hin-
terlassen (dieser Feigling).
Anschlieflend hatte ich kei-
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nen Uberblick mehr, was
verseucht war und was
nicht. Mir blieb nichts ande-
res iibrig, als eine Low-Le-
vel-Formatierung vorzuneh-
men. 37 iiber viele Monate
hinweg, auf meine Bediirf-
nisse zugschnittene Mega-
Bytes wegblasen. Backup
gemacht? Wieso, weswegen,
wegen Viren, Blodsinn, es
gibt doch keine! Himmel-
donnerkrachernochmal -
es gibt sie — es gibt sie tat-
sdchlich. Uber 300 Pro-
grammdisketten (zu 90%
PD) in der Schublade warten
nun darauf, in miihseliger
Arbeit wieder auf die Fest-
platte zu gelangen. Mir wird
schon beim Gedanken iibel,
es konnten ebenso welche
stecken. Wie kann ich denn
Hunderte von Binidrdateien
darauf priifen, ob sie infi-
ziert sind, wenn nichts
sichtbar ist? Ich schreibe Ih-
nen das, im Glauben, in Ih-
rer PCpur vermehrt Aufkla-
rungsberichte zu finden und
um andere Benutzer ver-
stirkt aufmerksam zu ma-
chen, das Virenproblem
nicht zu verharmlosen wie
ich bis anhin.

Ich wire Thnen sehr dank-
bar, wenn Sie mir einige Rat-
schldge geben konnten.
PS: Die 'Kiste’ ist jetzt wohl
wieder 'sauber’. Aber jedes
Piepsen, jede kleine Storung
oder Verzégerung versetzt

mich noch immer in
Schreckzustinde.

Marcel Ryf
PCpur:

Glauben Sie’s — wir leiden
mitIhnen. Im wahrsten Sinn
des Wortes. Denn auch wir

— wir in der Redaktion -
hatten einen Virus. Und wie
es aussieht, ist es der glei-
che, der auch Sie heimge-
sucht hat. In der letzten Aus-
gabe der PCpur berichteten
wir ab Seite 80 sehr ausfiihr-
lich iiber ihn. Dabei beka-
men wir heraus, daf§ es sich
bei diesem Schmarotzer um
den bereits bekannten IS-
RAEL-Virus handelt. Wir
konnten ein Programm ent-
wickeln, das die komplette
Festplatte oder Diskette
nach ihm durchsucht und
die Existenz meldet. Es be-
findet sich auf der PCpur-
DATABOX 11/89.

Listings eintippen -
noch besser

Der Artikel 'Der richtige
Weg, Listings einzutippen’
(PCpur 9/89, Seite 85) be-
schreibt eigentlich nicht den
Weg, sondern nur einen
Weg. Es geht meines Erach-
tens noch einfacher:

Warum nicht ein komforta-
bles Textverarbeitungspro-
gramm, z.B. CONTEXT, be-
nutzen? Das hat den grofien
Vorteil, dafl programmspezi-
fische Worter und Befehle
auf bestimmte Tasten gelegt
werden kénnen und somit
direkt zur Verfiigung stehen.
Man sieht ja bereits beim er-
sten Durchlesen eines abzu-
tippenden Programms, wel-
che Worter hiaufig vorkom-
men. Man kann auflerdem
leicht nach bestimmten Aus-
driicken suchen und ein im-
mer falsch geschriebenes
Wort (soll ja vorkommen!) in
einem ’'Rutsch’ durch das
richtige ersetzen lassen. Wer

bei grofleren Abstinden
zwischen den Wortern das
abgedruckte Pipe-Symbol (1)
liecber mit abschreiben
mochte, kann dieses getrost
tun, denn es ldfit sich ja am
Ende durch die Suchen/Er-
setzen-Funktion der Textver-
arbeitung leicht durch ein
Leerzeichen austauschen.
Der Zeitgewinn beim Schrei-
ben ist wirklich immens.
Bliebe noch das Argument
mit den Zeilennummern,
die normalerweise mittels
AUTO-Funktion in GW-BA-
SIC automatisch gesetzt wer-
den. Das ist zwar sehr
schén, aber nicht notwen-
dig. Man kann nidmlich die
Zeilennummer beim Eintip-
pen zunidchst weglassen
und dann spiter hinzu-
fiigen.

Damit das Ganze aber nun
doch noch ein GW-BA-
SIC-Listing wird, ist folgen-
des zu beachten:

1. Zeilen diirfen nicht umge-
brochen werden - auch
wenn dies aus drucktechni-
schen Griinden im Heft er-
folgt. Der rechte Rand (er
lafdt sich bei CONTEXT auch
iiber den Bildschirmrand
hinaus nach rechts verschie-
ben) richtet sich nach der
linsten BASIC-Zeile. Jede Li-
stingzeile besteht auch wirk-
lich nur aus einer Zeile.

2. Der Text muf} im ASCII-
Format vorliegen.

3. Hat man, wie oben bereits
erwihnt, auf das Eintippen
der Zeilennummer verzich-
tet, sind diese noch anzufii-
gen. Dazu sollten Sie das
Programm NUM.BAS aus
der PCpur 11/12/88 heranzie-
hen. Achten Sie dabei je-

doch darauf, dafl die Na-
mens-Endung des Listings
nicht .BAS, sonder .ASC hei-
flen mufl - NUM erkennt
nur solche Dateinamen an.
Das alles sieht vielleicht
kompliziert aus. Vor allem
bei lingeren Listings wird
man bald merken, wie ange-
nehm es ist, sie mit einer
modernen Textverarbeitung
zu schreiben - zumal man
ja auch nebenbei, so zwi-
schendurch, mal eben etwas
anderes schreiben oder aus-
drucken kann, indem man
einfach den Textbereich (bei
CONTEXT gibt es fiinf da-
von) wechselt.

Holger Tapper,
Hadamar

Turbo BASIC und
APPEND

Eines meiner BASIC-Pro-
gramme (erstellt mit GW-BA-
SIC und spiter mit Turbo
BASIC compiliert) schreibt
bei Benutzung Datensitze
mittels APPEND-Modus:
OPEN - FOR APPEND

in eine sequentielle Datei.
Das hat auch bis heute tadel-
los funktioniert. Gerade
eben aber sind zwei hinzu-
gekommene Datensitze
scheinbar nicht auf Diskette
gespeichert worden. Eine
Untersuchung mit PCshell
hat gezeigt, dafd die Daten-
sdtze wohl abgespeichert
wurden, vor ihnen jedoch
ein EOF-Byte steht! Das
heifit: Mitten in der Datei
steckt ein EOF (End Of File).
Also hat das BIOS dies End-
markierung nicht weiterge-
setzt beziehungsweise nicht
entfernt. Kennen Sie diesen
Fehler? Sollte man den AP-

kommen.

Textautor(inn)en gesucht

® Zur Unterstiitzung des Redaktionsteams sucht die
PCpur einige freie Mitarbeiter(innen) im Bereich
Fachbeitriige und Reportage.

@ Wir wiinsche.1 uns engagierte freie Journalist(inn)en
mit Computerinteresse oder Computerfreaks mit
fliissigem Schreibstil. Wichtig ist uns dabei die Fi-
higkeit, gemif der Zielsetzung der PCpur Compu-
terwissen populér vermitteln zu kdnnen. Im Bereich
der Reportage legen wir besonderen Wert auf gute
Recherche; Fotografiekenntnisse sind herzlich will-

® Wenn Sie Spaf daran haben, Ihr Wissen in leicht-
verstdndlicher Form zu vermitteln und Ihr Budget
durch ein attraktives Honorar aufbessern wollen,
dann sollten Sie Kontakt mit uns aufnehmen.

® Senden Sie Thre Kurzbewerbung mit einer Ar-

beitsprobe an:
DMV-Verlag

Redaktion PCpur

z. Hd. Michael Ebbrecht
Postfach 250

3440 Eschwege
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Leserantworten

Zu dem Leserbrief des Herrn Borjes, PCpur 10/89, Seite
15, mochte ich sagen, dafl mir die kleinen Tips und
Tricks, die regelmifig in dieser Rubrik “Briefe* er-
scheinen, sehr wichtige und vielfiltige Informationen
geliefert haben.

Gerade weil sie kurz gefafit sind, fallen sie in der Fiille
der iibrigen Informationen aus Grundlagenartikeln,
Listings und Hardwarebesprechungen stiarker auf und
konnen oft lehrreicher sein als lange Abhandlungen.

Eine Fachzeitschrift wie die PCpur benétigt einen gro-
fen Leserkreis, und der setzt sich meiner Ansicht nach
aus den vielen Einsteigern und Aufsteigern zusam-
men, die weniger an der theoretischen Grundlegung
als an praktikablen Lésungen der Alltagsprobleme in-
teressiert sind. Ich jedenfalls freue mich jeden Monat
gerade auf diese kleinen informativen Nachrichten,
aus denen ich immer wieder Neues lernen kann.

Prof. Dr. Herbert Wilhelm,
Braunschweig

WORKS-Dateiverwaltung: Vorsicht mit grofen Dateien!

Durch unsere Hotline haben wir im letzten Monat ein
neues WORKS-Problem kennengelernt. Ein Leser mel-
dete sich, der mit WORKS eine 480 KB grofie Datei er-
stellt hatte, die die maximalen Feld- und Datensatzgro-
fien (laut Handbuch) zwar gar nicht erreichte, dennoch
aber platzlich nicht mehr geladen werden konnte.
WORKS auf dem Tandon-PC meldete: Verfiigbarer
Speicherraum zu klein!

Ergebnis unserer Versuche und Recherchen: WORKS
in der aktuellen Version 1.05 nimmt tatsichlich ohne
Warnung Datenmengen auf, die zwar abgespeichert,
nach der Erfassung aber nicht mehr geladen werden
kénnen. Dies ist dann bestenfalls nur noch von Multi-
plan oder MS-Excel aus méglich.

Ausweg: Wachsende Dateien unbedingt regelmifiig als
Sicherheitskopie auslagern! Von Microsoft soll es dem-
néchst eine neue WORKS-Version geben, die Speiche-
rerweiterungen nutzt und daher auch fiir die aktuelle
Version zu grofi gewordene Dateien wieder laden
kann.

PEND-Befehl besser nicht
anwenden?

Heinrich Carstensen
Senden

PCpur:

Tatsdchlich ein eigenartiger
Fehler. Also, wenn Sie alles
richtig gemacht haben, das
heifit: Datei ordnungsgemaif$
mit APPEND gedffnet, Da-
tensatz geschrieben und Da-
tei wieder geschlossen, diirf-
te dieser Fehler niemals auf-
treten. Da wir auch nicht da-
von ausgehen, daf Sie den
SEEK-Befehl in Ihrem Pro-
gramm benutzen (SEEK be-

wegt den Schreib-/Lesekopf
innerhalb der Datei), kén-
nen wir nur darauf schlie-
fen, daf hier ein Fehler Tur-
bo BASICs zugrunde liegt
oder dafi ein kurzzeitiger
'black out’ des Disk Control-
lers diesen Fehler einmalig
verursacht hat. Probieren
Sie doch bitte einmal aus, ob
dies défters in Threm Pro-
gramm passiert - wenn ja,
starten Sie den gleichen Test
mit GW-BASIC.

Passiert es bei beiden, liegt
es wohl an Threm Rechner
oder an lhrem Programm.

Meisterstiicke der Computergrafik

rragial )
Generator )

High-Speed - Hachsteffiziente Programmierung in Assembler. Auf dem
Amiga jetzt nur noch 7 Sekunden fir das “Apfelmannchen!
Mandelbrot- und Juliamenge Mit automatischer Glattungsfunktion.
Super-Parallel-Projektion - Frei wahlbarer horizontaler Blickwinkel mit
360 Grad: Betrachten Sie das “Fraktalobjekt“ von allen Seiten.
Stufenloser vertikaler Blickwinkel: - Wahlweise Sicht von oben, unten,
schrdg und in der Totalen einzeln und stufenlos einstellbar.
Voller Bedienungskomfort - Auswahl komplett mit Pulldown-Meniis.
Wahlweise Steuerung mit der Maus oder Uber die Tastatur.
Mehrere separate Bildspeicher - Abspeicherung auf dem Amiga im
IFF-Format, Verwendung der Bilder in anderen Programmen.
Phantastische Farbmdoglichkeiten Separate Farbzuordnung fiir die
einzelnen Bilder. Animationsmaglichkeit durch Color-Cycling.
Die Farben lassen sich auch nachtraglich beliebig verandern.

—————x P
Fraktal Generator 30

MS-DOS ab 2.0; PC-XT/AT mit EGA-Karte oder:
Amstrad/Schneider PC 1512,

5 1/4*- oder 3 1/2°-Disk 69,—- DM*

— Amiga SD

Fraktal Generator "

Commodore Amiga mit 512 KB, 3 1/2*-Disk. 69,— DM

—— Atari

Fraktal Generator 3D 2

Atari ST, 3 1/2" 69,—- DM
——— Gl

Fraktal Generator 3D "

CPC 464 / 664 / 6128, Kassette 39,—- DM

CPC 464 / 664 / 6128, 3*-Disk 49,—- DM*

Demodiskette: Fraktal Generator 3D, MS-DOS 5- DM

Unabhéngig ven der Anzahl der besteliten Programme berechnen wir fir das
* Inland 4,-~ DM bzw. 6,— DM Porto/Verpackung. — Unverbindliche Preisempfehlung —

Bitte Bestellkarte benutzen

DMV-Verlag - Postfach 250 - 3440 Eschwege

/ /-

/DAY

s /Daten- und
Medienverlag
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PD-Héndler
und Moving Pad

Ich moéchte Thnen zum The-
ma “PD“ oder auch “Arger
mit PD-Hédndlern” meine ei-
genen Erfahrungen schil-
dern.

Ich habe meine PD-Disket-
ten, zirka 100 Stiick, durch
mehrere Bestellungen bis-
her nur von zwei verschiede-
nen Héndlern bestellt. Ich
hatte dabei noch keinerlei
Probleme. Die Lieferungen
erfolgten innerhalb von we-
nigen Tagen, und alle Dis-
ketten waren jeweils fehler-
frei. Da auch der Preis je-
weils sehr glinstig war,
3,— DM pro Disk oder noch
weniger, kann ich beide PD-
Hédndler wirklich weiter-
empfehlen.

Wenn jeder PD-User die auf
den Disketten vorhandenen
README- oder DOC-Files
vor der Benutzung wirklich
intensiv lesen wiirde, gibe
es sicherlich erheblich
weniger Probleme bei der
Benutzung von PD-Soft-
ware.

Zum Schluff mochte ich
noch einen MINITip zum
Programm MOVING PAD
aus der PCpur 7/89 loswer-
den: Wenn man bei der Ta-
staturabfrage ab Zeile 680
eine Zeile mit

IF A=79 THEN CLS: END
einfiigt, kann das Programm
auch auf Tastendruck vor-
zeitig abgebrochen werden,
indem man auf der AT- oder
MF-Tastatur die Taste <EN-
DE>, die sich rechts abge-
setzt vom groflen Tasten-
block befindet, driickt.

(Name und Anschrift sind
der Red. bekannt)

PCpur:

Mit unserer Aktion “Arger
mit PD-Hdndlern” wollten
wir keineswegs alle PD-
Hiindler negativ darstellen.
Ganz im Gegenteil! Nach
unseren Erfahrungen sind es
lediglich einige wenige, die
sich auf die bequeme Tour
die schnelle Mark verdienen
wollen. Darunter leiden
aber nicht nur die Kdufer,
sondern auch der Ruf der
Hdndler an sich. Wir hoffen,
mit unserer Aktion zu einem
besseren Verstdndnis zwi-
schen Anbieter und Kdufer
beigetragen zu haben.

12 PCpur 12'89

Zu Threm Tip mit den
README- und DOC-Files ist
zu bedenken zu geben, daf§
diese zumeist und auch zu
unserem Leidwesen in engli-
scher Sprache verfafit sind.
Nicht jeder ist aber der eng-
lischen Sprache so mdchtig,
daf§ er auch mit den sehr
hdufig auftretenden Fach-
ausdriicken und dem Fach-
jargon der Autoren zurecht-
kdme. Wir sind deshalb be-
miiht, mdglichst Program-
me vorzustellen, die entwe-
der eine deutsche Dokumen-
tation enthalten oder sich
zumindest beim Programm-
ablauf selbst so erkldren,
dafl ein Arbeiten mit der
Software mdglich ist. Leider
gibt es momentan viel zu
wenige solcher Programme,
so dafS auch wir in unseren
Vorstellungen immer wieder
auf englischsprachige zu-
riickgreifen miissen.

PCpur-Hinweis

Die Redaktion behilt sich
vor, die in dieser Rubrik
abgedruckten Leserbriefe
in gekiirzter Form zu ver-
offentlichen.

Probleme

mit PCpur-Listings

Ich habe schon mehrfach
versucht, ihre abgedruckten
Listings von Programmen
abzuschreiben und in den
Rechner einzugeben. Leider
waren die abgedruckten Li-
stings immer fehlerhaft. Den
letzten Versuch habe ich mit
dem Programm PROTECT
.COM aus der PCpur, 5/89,
Seite 80, gemacht. Leider
zeigte mir das System einen
Fehler in Zeile 380, 400 und
240 an. Bei den Zeilen 380
und 400 stimmte auch das
Priifsummenergebnis  mit
Threm Programm CHECK
aus Heft 1/89, Seite 78, und
dem Listingausdruck nicht
iitberein. Da ich immer
Schwierigkeiten mit den ab-
gedruckten Listings der Pro-
gramme in ihrer Zeitschrift
habe, werde ich den weite-
ren Kauf einstellen.

Karlheinz Kykal,
Ahlen

PCpur:

Daf} Sie Arger mit unseren
Listings haben, tut uns leid.
Entgegen Threr Behauptung
sind die Abdrucke unserer
Programme einwandfrei. Ge-
rade in bezug auf das von Ih-
nen angesprochene Pro-
gramm PROTECT.COM gab
es von Seiten unserer Leser
keinerlei Probleme. Da Sie
auch schreiben, dafi unser
Programm CHECK Thnen
Fehler in drei Zeilen ange-
zeigt hat, liegt der Schluf}
nahe, dafs Thnen beim Abtip-
pen einige Fehler unterlau-
fen sind. Fiir den Fall, daf
jemand nun ganz und gar
nicht mit unseren Listings
zurechtkommt, bieten wir
zu jedem Heft eine DATA-
BOX an, die alle in dem Heft
vorkommenden Programme
und zumeist noch ein Bo-
nus-Programm enthélt. Dar-
itber hinaus stehen wir un-
seren Lesern jeden Montag
zwischen 15.00h und 18.00h
mittels Telefon zur Verfii-
gung.

Gerade solche von Thnen
hier angesprochenen Pro-
bleme lassen sich auf die-
sem Wege meist innerhalb
weniger Minuten losen.

Druckerschwierigkei-
ten beim Atari PC 3

Ich habe einen Atari PC 3,
das heif’t also einen IBM-
kompatiblen Atari-Rechner.
An dem Rechner ist ein Fu-
jitsu-Drucker Type DX 2200
angeschlossen, der bekannt-
lich Epson-kompatibel ist
und an anderen Rechnern
einwandfrei arbeitet. Merk-
wiirdigerweise funktioniert
der Drucker am Atari PC 3
zusammen mit dem Textver-
arbeitungsprogramm 1st
Word Plus einwandfrei, was
hier heifst, da} die Umlaute
ohne Beanstandung ausge-
druckt werden. Wenn ich je-
doch versuche, aus GW-BA-
SIC oder Quick-BASIC her-
aus Texte zu drucken, in de-
nen Umlaute enthalten sind,
erscheinen auf dem Drucker
Weérter, in denen die Umlau-
te einfach weggelassen wer-
den. Dies passiert auch,
wenn ich aus MS-DOS her-
aus Info-Files drucken lasse.

Nebenbei bemerkt: KEYBGR
.EXE ist installiert.

C. Sunder-Plassmann,
Neustadt

PCpur:

Ihr Drucker ist, wie Sie rich-
tig sagen, Epson-kompati-
bel. Aus diesem Grunde ar-
beitet Ihr Textverarbeitungs-
programm auch einwandfrei
mit Threm Drucker zusam-
men. 1st Word Plus enthdlt
fiir Epson-kompatible Druk-
ker einen Druckertreiber.
Um unter GW-BASIC oder
unter MS-DOS die Umlaute
zu erhalten, miifite Ihr
Drucker aber IBM-kompati-
bel sein. Da viele Leser mit
dem gleichen Problem zu
kdmpfen haben, hier einige
allgemeine Anmerkungen
dazu:  Epson-kompatibel
heifit mitnichten IBM-kom-
patibel. Es handelt sich
hierbei um zwei verschiede-
ne Standards. Die meisten
Drucker, so auch Epson-
Drucker sind aber sowohl
Epson- als auch IBM-kom-
patibel und lassen sich mit-
tels der DIP- oder anderer
Schalter auf die verschiede-
nen Modi einstellen. Ent-
sprechende Vermerke fin-
den Sie in Ihrem Handbuch.
Drucker, die nicht zum IBM-
Standard kompatibel sind,
lassen sich mittels Software,
zum Beispiel mit unserem
Programm SIMPREN, PCpur
3/89, Seite 72, zu IBM-
Druckern machen. In unse-
ren Ausgaben 3/89, Seite 72,
und 4/89, Seite 70, und auch
in dieser Ausgabe haben wir
Jeweils Beitrdige mit den ver-
schiedensten Problemldsun-
gen abgedruckt.

Hilferuf

Unser Leser Frank Pom-
petzki bittet um Hilfestel-
lung:

Er sucht zu seinem Ma-
trixdrucker BX 100 von
der Firma BMC Interna-
tional ein Handbuch.

Wer kennt den Drucker
oder die Firma, oder wer
besitzt ein Handbuch und
kann es zur Verfiigung
stellen?




Uhrzeit-Probleme

Im Biiro bediene ich einen
No-name-AT mit Festzeit-
uhr. Wie stelle ich ihn nun
auf Normalzeit um? Mit
“time“ geht’s nur bis zum
Ausschalten.
Ich selbst besitze einen
Commodore PC1 (512 kByte,
ohne Festplatte, DOS 3.20).
Gibt es eine Méglichkeit,
hier nachtriglich eine Uhr
einzubauen?
Birbel Mikler,
Trier

PCpur:

Beim AT sollten Sie nach ei-
nem “SETUP*“-Programm su-
chen, mit dem Sie die
Systemeinstellungen  des
Rechners vornehmen kén-
nen. Wie sie dieses Pro-
gramm aktivieren (wahr-
scheinlich z.B. per Befehl
“SETUP* von der DOS-Kom-
mandozeile aus oder per
Dreifinger-Griff Strg+ Alt +
Esc), miifite in der Doku-
mentation zum Rechner zu
finden sein.

XTs lassen sich nachtréglich
mit einsteckbaren Uhren-
karten ausriisten, Informa-
tionen iiber solche Zusatzge-
rdte finden Sie z.B. in unse-
rer Marktiibersicht in der
PCpur 10/89.

V20 im Commodore

Ich besitze einen Commodo-
re-PC 10-I1I mit nachgeriiste-
ter 30-MByte-Platte und der
VGA-Karte von Vobis. Aufier-
dem das Original MS-DOS
3.2 und die Bios-Version 4.36.
Beschrinkt sich der V20-
Einbau auch hier auf das

Umstecken des Prozessors?
Arbeitet der Prozessor mit
dem vorhandenen Bios? Ist
auch ohne Wechsel des Bios
Geschwindigkeitssteigerung
Zu erwarten?
Inwieweit besitzen Sie Er-
fahrungen, ob der Rechner
in der angegebenen Konfi-
guration weiterhin stérungs-
frei arbeitet?
Besteht bei Nichtvertriglich-
keit einzelner Komponenten
die Gefahr der Zerstérung
von Hardware beim probe-
weisen Umbau?

Christian Wolff,

Dortmund

PCpur:
Auch beim Commodore-
Rechner braucht nur umge-
steckt zu werden, der Pro-
zessor arbeitet mit dem vor-
handenen Bios. Die Ge-
schwindigkeitssteigerung
betrigt dann etwa 10%. Er-
fahrungen haben wir leider
nicht, eine Gefahr versehent-
licher Beschédigungen diirf-
te aber bei vorsichtiger Hand-
habung nicht bestehen.
Mit den normalerweise ein-
gebauten AGA-Karten vieler
Commodore-Rechner kommt
das V20-Bios zwar nicht zu-
recht, vielleicht haben Sie
mit der VGA-Karte aber auch
in dieser Hinsicht Erfolg!
Leider mufl man es auf einen
Versuch ankommen lassen.

Toller WORKS-Tip:
Diagramm-Schriften
als Uberschriften

In PCpur 10/89 fragte Leser
Alfred Neumann nach Mag-
lichkeiten, Diagramm-Schrif-
ten von Works auch in der

Textverarbeitung zu nutzen.
Gert Wietzorek aus Essen
schrieb dazu:

Auch ich habe aus den
Griinden, die Sie in Threr
Antwort schilderten, keine
Losungsmoglichkeit fiir eine
generelle Ubernahme der
Schriften in die Textverar-
beitung, aber zumindest fiir
Uberschriften eine praktische,
wenn auch speicherplatzin-
tensive Losung gefunden.
Da WORKS die Ubernahme
von Diagrammen in die Text-
verarbeitung und diese auto-
matisch zentriert, definiere
ich also Diagramme “ohne
Inhalt” -nur mit Titel und
Untertitel.

Man rufe eine WKS-Datei
auf, in der man keine Einga-
ben macht, aktiviert dann
den Diagrammbildschirm,
1dft den Cursor da, wo er ge-
rade steht, und definiert die-
sen Punkt im Meniipunkt
“Daten“ als Y-Datenreihe.
Dann gibt man Titel und
eventuell Untertitel ein,
wihlt im Menii “Format“
das Kreisdiagramm an, und
schon klappt es!

Im Menii “Bearbeiten®, dort
“Diagramm einfiigen" kann
man jetzt die Uberschriften
in den Text einbauen und
itber “Format® und “Absatz*
die Hohe des Diagramms be-
stimmen (ausprobieren oder
Punktgrofienberechnung).
WORKS fiigt dann iiber der
Uberschrift und darunter ei-
nen Freiraum ein, den man
mit dem Minimum von ei-
ner Zeile festlegen sollte
(“Format®, “Absatz“, “Ab-
stand oberhalb® usw.).

Zwei Pferdefiiffle hat das
Ganze: Man kann keine Dia-
gramme in Kopf- und Fuf}-

riefe

zeilen einbinden und die
Lange der Eingabe ist bei der
Erfassung nicht zu erkennen.

Teletool und Amstrad
PC 1640

Wenn ich TELETOOL auf mei-
nem Amstrad PC 1640 ein-
setze, zdhlt das Programm
viel zu langsam. Ist da ein
Programmierfehler passiert?

PCpur:

So oder dhnlich lauteten ei-
nige Leserfragen zu unserem
Gebiihrenzéihler aus der
PCpur 10/89. Die Antwort:
Die Uhr des Amstrad-Rech-
ners hélt sich leider nicht an
die fiir PCs eigentlich giilti-
gen Konventionen - auch
grofle und teure Programme
haben mit diesem Unikum
immer wieder Schwierigkei-
ten. Eine Ldsung fiir dieses
Problem kennen wir daher
leider nicht, auch die Ein-
bindung des Echtzeituhren-
Patches “RTC* hilft nicht
weiter.

Ergdnzung zum

Minitip

Ich méchte zu den Minitips

in der PCpur 10/89 eine Be-

merkung machen.

Im Listing “Freier Speicher-

platz auf der Diskette/Platte”

heifdt es: 40 IW$ = INPUT$

61):IWS=IW$+“:\“

Auf meinem Tower-AT funk-

tionierte diese Zeile nicht.

Ich habe sie geéndert:

40 INPUT

WS IWS=1W$+“:\“

Danach ging es einwandfrei.
Hans Plogsties, Berlin

o

> PC-TEXT 2.0
von Roland Otter!
Nur bei uns:

#* # PD-SERVICE LAGE - -

PuBLiCc DOMAIN - SHAREWARE
Low-COST-SOFTWARE
FUR IBM-kOMPATIBLE PCs - MS-DOS

Vi

T

*

iber 850 DEUTSCHE Programmdisketten
{iber 350 Disketten mit Shareware-SPIELEN! *
und neueste und aktuellste US-PD & Shareware!

pAe

Kopiergebiihren 5 1/4" nur 4,50-2,70 DM
Kopiergebiihren 3 1/2" nur 6,50-4,70 DM

*

Katalog gegen 1,80 DM in Briefmarken bei
PD-SERVICE-LAGE - Hasselstralle 38
4937 Lage/Lippe - Telefon 052 32/669 12

*

FINANZ-MANAGER PC
Universelles
Finanzverwaltungsprogramm
mit integrierter
Prognoserechnung
Jetzt neue Version 4.00!

AR 7

Haben Sie wieder einmal zuviel |
ausgegeben?

Es ist schon schwierig bei allen Zahlungen I
und Geldeingangen die Ubersicht zu behal-
ten. Der FINANZ-MANAGER PC nimmt hnen |
jetzt diese Arbeit ab! I
Nutzen Sie die neuartige Méglichkeit lhre
Finanzen zu verwalten und zu planen! I
Fur alle PC-XT/AT! Noch heute bestellen fur I
nur DM 79.50 + 8.00(Versand I
oder forden Sie unser kostenloses Informa- I
tionsmaterial mit unserem umfangreichen
Software-Gesamtangebot mit vielen Kniiller- I
preisen an! Handleranfragen willkommen! I
I
I

Software und Service aus einer Hand!
Werner Stahle-Softwarelosungen  Rahm 27
8500 Nirnberg e Hotline: 0911/554851
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Johannes Wiele

Marktubersicht:
Preiswerte Drucker

Wer bietet welche Leistung zu welchem Preis?

Wir haben fiir Sie Informationen iiber Drucker beschafft,
die nicht mehr als etwa 1200 DM kosten. Suchen Sie sich lhr

Traumgerét aus!

Unsere Tabelle beruht auf den Anga-
ben der Druckerhersteller. Wir haben
versucht, moglichst alle in Frage
kommenden Anbieter zu erreichen,
leider haber aber nicht alle geant-

wortet. Die Preisangaben entspre-
chen den Empfehlungen der Herstel-
ler, so dal} es bei verschiedenen
Hiéndlern zu erheblichen Abwei-
chungen kommen kann - Vergleich

lohnt sich! Achten Sie dabei aber auf
die Vollstindigkeit des Angebots
(deutsche Handbiicher, fiir Deutsch-
land bestimmte Version usw.).

Brother M 1109

Druckart: 9-Nadel

Farboption: —

MaBe: 334x195x70 mm; 35 kg
Zeichensétze: ASCII, IBM-Grafik,
intern. (Draft 100 cps, NLQ 25 cps)
Schriftarten: —

Druckerpuffer: 2 kByte
Lautstarke: 60 dB(A)
Schnittstellen: 1 x parallel
Traktor: —

Bedienung: Sensortasten

Preis: 599,- DM

DiPschalter: innen

Handbuch: deutsch

Farbband: 500000 Zeichen, 1140 OM
Druckkopf: 50 Mio. Zeichen, 60— DM
Papierstarke: 006 - 0,2 mm
Kompatibel zu: IBM Graph, Epson FX
Lieferbares Zubehor:
Rollenpapierhalter 29- DM

Bidirektional und druckwegoptimiert
EPSON-MODE: 96 ASCII-Zeichen plus 42 ir
Zeichen (1€ Versionen)

IBM-MODE : IBM-Zeichensatze I und II
Normal (Pica, Elite und Download) kompt
vergriBert, Fettdruck, Hoch- und Tiefs!
kursiv und unterstrichen, kombinierbar,
Prestige (NL@) in Pica, vergrdBert, pro
Hoch- und Tiefstellung, Fettdruck, unts
Sx480, 576,640, 720,960, 1152, 1920 Punkte,

Brother M 1209

Druckart: 9-Nadel
| Farboption: —

| MaBe: 352x234x78 mm; 5 kg
Zeichensétze: ASCII, IBM.-Grafik,
| intern. (Draft 168 cps, NLQ 21-35 cps)
~ | Schriftarten: Normal, Gothik, Quadro
| Druckerpuffer: 5 kByte
Lautstarke: 55 dB(A)
Schnittstellen: 1 x paralle!
Traktor: Zug
| Bedienung: Sensortasien

Preis: 798,—- DM

Dipschalter: auBen

Handbuch: deutsch

Farbband: 500000 Zeichen, 1140 OM
Druckkopf: 50 Mio. Zeichen, 90— DM
Papierstarke: 006 — 02 mm
Kompatibel zu: IBM Graph, Epson FX
Lieferbares Zubehdr:
Einzelblatteinzug SF 20 (340,— DM)

Gothik NLQ

Der 9-Nadel-Druckkopf t
flusterleisem Betriebs¢
Im Datendruck ist der N
Schonschriftqualitat 1-
Zeichen/sec. Zur Auswal
Gothik und Quadro.

Brother M-1224 L

Druckart: 24-Nadel

Farboption: —

MaBe: 352x234x78 mm; 5 kg

Zeichensétze: ASCII, IBM-Grafik,

intern. (Draft 162 cps, LQ 45-54 cps)
riftarten: —

Druckerpuffer: 16 kByte

Lautstérke: 60 dB(A)

Schnittstellen: 1 x parallel

Traktor: Zug

Bedienung: Sensorlasten

Preis: 1139,- DM

Dipschalter: auBen

Handbuch: deutsch

Farbband: 500000 Zeichen, 1140 DM
Druckkopf: 50 Mio. Pkt./Nadel,

220 DM

Papierstarke: 006 - 0,2 mm
Kompatibel zu: IBM Graph, Epson FX
Lieferbares Zubehor:
Einzelblatteinzug SF 20 (340, DM)

Prestige

mnen Schriftqualitidt un
ng der Texte angewdhlt
Druckmodus stehen Varia
-, Schatten- und Kontu

Prestige Konmtur

14
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Citizen LSP 120 D
Druckart: 9-Nadel

| Farboption: —

MaBe: 386x240x95 mm: 3 kg
Zeichensétze: ASCII, IBM 172,
intern. (Draft 120 cps, NLQ 25 cps)
Schriftarten: —

Druckerpuffer: 8 kByte
Lautstarke:

SchnIMBI.Iu;l: 1 x parallel
Traktor: Zug
Bedienung: Drucktasten

Preis: 598,— DM

Dipschalter: auen
Handbuch: deutsch
Farbband: 2 Mio. Zeichen
Druckkopt: 200 Mio. Zeichen
Papierstarke: 0,06 — 03 mm
Kompatibel zu: IBM, Epson FX

Anmerkungen: 2 Jahre Werksgarantie,

serielle Schnitistelle optional

Standardmdpig ist der
ausgerilatet und kann m
werden. Jetzt besteht
automatischen Einzelbl
Daa heiBt: 150 Blitter

Weiterhin verfiigt der |
Druckgeachwindigkeiten
kompakte 9-Nadeldrucke:
Zeichen/Sek.

Citizen LSP 180 E

Druckart: 9-Nadel

Farboption: —

MaBe: 386x240x95 mm; 37 kg
Zeichensatze: ASCII, IBM 112,
intern. (Draft 150175 cps, NLQ 30 cps
Schriftarten: Standart Citizen Display
Druckerpuffer: 4 kByte

Lautstirke: 53 dB(A)
Schnittstellen: 1 x parallel

Traktor: Zug

Bedienung: 2 Drucktasten

Preis: 748,— DM

Dipschalter: auBen
Handbuch: deutsch
Farbband: 2 Mio. Zeichen
Druckkopf: 200 Mio. Zeichen
Papierstarke: 006 - 03 mm
Kompatibel zu: IBM, Epson FX

Anmerkungen: 2 Jahre Werksgarantie,

serielle Schnittstelle optional

P BO A\ )T, T L./ ULLI%O0
grstuvwxyz{i}~dacu A0OU f
12 cpi

T"H$R& () *+,-./0123456789: ;
CCHeY&’ ()X+,-./0123456789:;<=>7@AE
parstuvwxyz(:)~acu KoU 8
Proportional

1"#$%& ()*+,-./0123456789:;<=
grstuvwxyz{i}~ascu AOU B

Citizen Swift 24

Druckart: 24-Nadel

Farboption: Ja

MaBe: 412x320x130 mm; 54 kg
Zeichensétze: ASCI|, IBM 112, intern.
(Draft 160-925 cps, LQ 53-64 cps)
Schriften: Times Roman/Courier/
Helvetica

Druckerpuffer: 8 kByte

Lautstérke: 55 dB(A)
Schnittstellen: 1 x parallel

Traktor: Zug und Schub

Bedienung: Drucktasten, LCD-Anzeige

Preis: 1098,—- DM

Dipschalter: ersetzt durch Tastenbed.
Handbuch: deutsch

Farbband: 2 Mio. Zeichen
Druckkopf: 200 Mio. Zeichen
Papierstarke: 00601 mm
Komp.zu: IBM Pro. X24, Epson LQ,
NEC P6+

Anmerkungen: serielle Schnittstelle
optional, Papier-Park-Funktion
Lieferb. Zubehdr: Schrank, Farber-
weiterung, Speichererweiterung,
Papiereinzug autom./man., Font Card

iohen pro Zoll im Schne
than pro Zoll am Schnel Ladrue
ichen pro Zoll in Brief
then pro Zoll in Briefqualit
ot Druck

ionalschrift

onalschriftin Briefqualitat

ier Schriftarten konnen Sie

EPSON LX 850

Druckart: 9-Nadel

Farboption: —

MaBe: 444x339x141 mm; 575 kg
Zeichensatze: ASCII, IBM-Grafik,

13 nationale Zeichensatze
Schriftarten: Draft, Roman, Sans Serif
Druckerpuffer: 4 kByte

Lautstarke:

e: —
Schnittstellen: 1 x paralle!
Traktor: Schub

Bedienung: Drucktasten/LEDs

Preis: 898,- DM

Dipschalter: auBen

Handbuch: deutsch

Farbband: 3 Mio. Zeichen
Druckkopf: 200 Mio. Zeichen
Papierstarke: max. 0,25 mm
Kompatibel zu: —

Anmerkungen: Halbautom. Papier-
trennung,

Schubtraktor mit Parkposition
Lieferbares Zubehdr: Automatisches
Einzelblatt-Magazin, Aufsatz-Zugtraktor

b einer Zeile die verschi

schen. Ob Sie Jet
s oder kursive—- Schri
kombinieren wol len -

UsSZuD . A49) geset:t'

EPSON LQ 550

Druckart: 24-Nadel

Farboption: —

MaBe: 418x247x1339 mm; 6 kg
Zeichensatze: ASCI, IBM-Grafik,
15 nationale Zeichensatze
Schriftarten: Draft, Roman, Sans Serif
Druckerpuffer: 8 kByte
Lautstirke: 55 dB(A)
Schnittstellen: 1 x paraliel
Traktor: Schub

Bedienung: Drucktasten, LEDs

Preis: 1298,- DM

Dipschalter: auBen

Handbuch: deutsch

Farbband: 2 Mio. Zeichen
Druckkopf: 200 Mio. Zeichen
Papierstarke: max. 0,25 mm
Kompatibel zu: —

Anmerkungen: Halbautom. Papier-
trennung,

Schubtraklor mit Parkposition
Lieferbares Zubehdr: Automatisches
Einzelblatt-Magazin, Aufsatz-Zugtraktor,
Multi-Font-Cardridge, Film-Farbband.

ie verschiedenen Schriftarten belieb
) = Ob Sie jetzt komprimiert
te— , kursive- Schrif
bder alles kombiniert

Variationsméglichkeite
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Mannesmann
Tally MT 81

Druckart: 9-Nadel

Farboption: —

MaBe: 330x100x250 mm; 4 kg
Zeichensatze: ASCII, IBM, Epson
(Draft 130 cps, NLQ 26 cps)
Schriftarten: Times Roman
Druckerputfer: 8 kByte
Lautstarke: 55 dB(A)
Schnittstellen: 1 x parallel

Preis: 399,- DM

Dipschalter: innen

Handbuch: deutsch, englisch
Farbband: 600000 Zeichen
Druckkopf: —

Papierstarke: 0,050,25 mm
Kompatibel zu: Epson FX, IBM Propr.
Lieferbares Zubehdr: Stapelzufuhr
Anmerkungen: Serielle Schnitistelle
optional, Puffer erweiterbar bis

ftbilder wie Scheal-, iAur=
eicher Yorrat anm Zeiche
EFSON-Zeichensat: - so-
iet- stellen in Formeln

die schnittstellen—

nen wie Schreibstellen
ation, Froportional-

Traktor: Schub 32 kByte

Bedienung: —

OKIDATA Microline o o

182 Elite Preis: 698,— DM FICA Schrvift 10 Zeicher
Druckart: 9-Nadel Dipschalter: innen ELITE Schrift 12 Zeichen pr
Farboption: — Handbuch: deutsch

MabBe: 80x360x275 mm; 45 kg
Zeichensétze: ASCII, IBM, 10 nat.
Zeichens. (Draft 160 cps, NLQ 40 cps)
Schriftarten: —

Druckerpuffer: 0,256 kByte
Lautstarke: 58 dB(A)
Schnittsteilen: 1 x paralle!

Traktor: Zug (Option)

Bedienung: Drucktasten

Farbband: 3 Mio. Zeichen, 19— DM
Druckkopt: 200 Mio. Zeichen,
268— DM

Papierstarke: 60-90 gm?2
Kompatibel zu: Epson, IBM
Lieferbares Zubehdr: Zugtraktor,
Einzelblatteinzug,
Rollenpapierhalter

Komprimierte Schrift mit 17,1 Zeichen |
Schdnachrift
Proportionalachrift
DeIwryr — und Fettasch:
Hooeh—- ynd +imre- Stellur

Prasident Printer 6325
Druckart: 9;Nade1

Zeichensdtze: ASCII, IBM, 9 nat,,
Atari, Commodore usw.
Schriftarten: —

Druckerpuffer: —

Lautstdrke: —

Schnittstellen: 1 x parallel
Traktor: —

I
Bedienung: Druckiasten

Preis: 349,- DM

Dipschalter: innen
Handbuch: deutsch
Farbband: —

Druckkopf: —
Papierstarke: —
Kompatibel zu: Epson, IBM,
Commaodore,

Schneider, Atari
Anmerkungen: Schnittstellenmodule,
paBt an fast jeden Rechner,
Staubschutzhaube incl.

9-Nadel -Druckkopf, bidi
und Druckgeschwindigkei
Schnellschrift bzw. 26
idealen Erganzunglhres

Fiur den Papiertransport
Abreifkante zur Verfiligu
auch mit Endlospapier a
Stapelzufuhr.

SEIKOSHA SP 180-Al

Druckart: 9-Nadel
Farboption: —

MaBe: 407x117x274 mm; 4,2 kg
Zeichensétze: ASCII, IBM 12
(100 cps Draft, 1619 cps NLQ)
Schriftarten: —
Druckerpuffer: 15 kByte
Lautstirke: < 52 dB(A)
Schnittstellen: 1 x parallel
Traktor: Zug

Bedienung: Kurzhubtaste/LEDs

Preis: 399,— DM

Dipschalter: aufien

Handbuch: deutsch

Farbband: 25 Mio. Zeichen, 1390 DM
Druckkopt: 50 Mio. Zeichen, 88— OM
Papierstarke: max. 0.2 mm
Kompatibel zu: Epson FX,

IBM Graphics

Lieferbares Zubehér: Carbon-
Farbband

Anmerkungen: Serielle Schnittstelle
als Option erhatlich

Schriftart — NLQ Pica o
IM#S%R&T (X X+, —. /0123454
parstuvwxyzA8URCUEAHAA(

It P

Schriftart - NLQ Elite -

1 #8%8 O X+, -, /0123456789:
64534cE82Y {1 AAERERHDONYO0C
BrLo urBB0SeaeN=E2< (350 -

SEIKOSHA SP 1600 Al

Druckart: 9-Nade!

Farboption: —

MabBe: 417x118x379 mm; 4,1 kg
Zeichensatze: ASCII, IBM 112
(133160 cps Draft, 26-27 cps NLQ)
Schriftarten: —

Druckerpuffer: 23 kByte
Lautstarke: < 52 dB(A)
Schnittstellen: 1 x paralle!
Traktor: Zug

Bedienung: 4 Kurzhubtasten/LEDs

Preis: 549,— DM

Dipschalter: auBen

Handbuch: deutsch

Farbband: 2,5 Mio. Zeichen, 1990 DM
Druckkopf: 50 Mio. Zeichen, 118,— DM
Papierstarke: max. 0.2 mm
Kompatibel zu: Epson FX,

IBM Graphics

Lieferbares Zubehdr:
Carbon-Farbband,

automatischer Einzelblatt-Einzug

8 sl ~ ; ]
TUHB%& T () k+, -, /012345¢
parstuvwxyzaouBCuéadaadc
S | e i e T o bl
Schriftart - NLQ Elite -
PURE%& T () k+ -, /0123456789:
itasadcéeeiilAREaES5000y00¢
BFnEcur@@Qﬁm@EﬂEiZ£fJ+:°'-{
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SEIKOSHA SL-80 IP

Druckart: 24-Nadel

Farboption: —

MaBe: 419x139x325 mm; 73 kg
Zeichensatze: ASCII, IBM 12, 10
national-Zs. (135 cps Draft, 54 cps LQ)
Schriftarten: —

Druckerpuffer: 16 kByte
Lautstarke: < 55 dB(A)
Schnittstellen: 1 x paralle|

Preis: 799,—- DM

Dipschalter: aufen

Handbuch: deutsch

Farbband: 2,5 Mio. Zeichen, 1990 DM
Druckkopf: 100 Mio. Zeichen,

208- DM

Papierstarke: max. 0,2 mm
Kompatibel zu: Nec P 6

Lieferbares Zubehar:
Carbon-Farbband,

R[S IMN V] R

Schriftart - Draft Kursiv Schmalschrifi

1"$028" ()*4, -. /0123456789: ;<= £ ABLOE!

0 3Bl D L

Traktor: Zug
Bedienung: 5 Kurzhubtasten/LEDs

schriftart - L@ Kursiv
Ian%& () x+, -, /012345¢
sgrstuvwxyzegdli(Cliéddad

automatischer Einzelblatt-Einzug

Star LC 10

Druckart: 9-Nade!
Farboption: —
MabBe: 384x108x287 mm; 47 kg

Lm Paper — Management
Preis: 578,- DM

elnsane Spltee.
Dipschalter: innen e e R T

Handbuch: deutsch koo SEER P2y
Farbband: 1 Mio. Zeichen; Textil

als ere

Kilasse b

Zeichensdtze: ASCII, IBM 12 Druckkopf: 100 Mio. Zeichen Gy = a3 11 2 1 e
(ghm: cpsCDran. 1’223 3‘8 cps!glai.ﬂ) Paptemilkla: _E e serrenmalilg e1ne P&[
en: Courier/2 x Orator/Sansserif Kompatibel zu: Epson ESC, o { i3 5 Resrq
lﬂamakt;ruuffar: 4 kByte 1BM Propr. Il Funkti orn, die das Bed
utstarke: 54 dB(A) Lieferbares Zubehdr: = - b oy =y g
Schnlthtsn“en:i x parallel Einzelblatteinzug mit Papiermagazin Ernzelblattern ermog 1.
Traktor: ] X alr
Bndi:;un;:ufastenfLEDs das bBEndlospspier entfer
mid,
Star LC 10 Colour Preis: 78— DM nt ist er DER L C-
Druckart: 9-Nadel-Farbdrucker Dipschalter: innen rster DOruk-— TIONEN
7 Farben Handbuch: deutsch 7 .
MaBe: 3841084287 mm: 47 kg Farbband: 1 Mio. Zeichen bietet er GANGIGE
Zalchanﬁlza:aﬁ\stll,ggM 17” i gam'lmr':rk 100 Mio. Zeichen i P k
(ca. 144 cps Draft, ca. 36 cps NLQ) pierstarke: — -— —_— -
gahrl:tun: ggurigrizsx QOrator/Sansserif mn;pgrbel 2u: Epson ESC, IBM Propr. Il apler ar BRINCEN
ruckerputfer: 4 kByte erbares Zubehor: /
Iéacl'lll:ltami:l 54 dB(A) Einzelblatteinzug mit Papiermagazin drucken von 64 UND
nittstellen: 1 x parallel 3 - )
B/x Mok licht, ohne LC-100 £
Bedienung: Tasten/LEDs ernt werden
EINSA- Eine wedlte
Star LC 24-10 Preis: 898,— DM 5 :
’ DRUCKER At die "Le
Dn::h::: 24-Nadel alpi::all;r:d mrllg"h
Farboption: — andbuch: deutsc - "
MaBe: 410x120x328 mm; 64 kg Farbband: 2 Mio. Zeichen S_EB_I_EN_ L C 24 ’ O be
Ielc%nsétgr:aﬂ ASCII,sl_,I?M wzm) Dm“kl:g’ri: 200 Mio. Zeichen .
(ca. 170 cps , €. 57 cps Papierstarke: — onAenen
guhri':mn: ﬁg;:n%Pre;liQefﬂraUScript ll(;ﬁ'ngalihal zu;(:zEpson ESC, _ U—MH-QH 6 L ‘e
ruckerpuffer: 7 kByte roprinter X24, teilweise Nec
Lautstarke: 57 dBA) Lieferbares Zubehar: Einzelblaftein: EINZEL- kann. Den [
S“:mmgallun: 1 x parallel gé% Téleuﬁg] mpig;magazin. i
r: Schub riftsteckkarten, batteriegepufferte
Bedienung: Tasten/LEDs 32 kByte RAM-Steckkarte N E -D A S &3 ‘ee' g SCM(
WERDEN

Erlauterungen:

cps: “characters per second” = Zeichen pro Sekunde
DIP-Schalter: Kleine Schalter, Uber die Betriebsarten
usw. gewahlt werden. Je besser sie zu erreichen sind,
desto leichter ist der Drucker an verschiedene Gegeben-
heiten anzupassen.

Font: Schriftart

Kompatibilitdt zu...: Drucker versteht die gleichen
Befehle wie...

Bei Problemen, einen Drucker an ein bestimmtes Pro-
gramm anzupassen, sollte man sowohl beim Druckerher-
steller als auch bei dem des Programms nach speziellen
“Treibern” fragen, mittels derer die Anpassung gelingen
kann. Es handelt sich dabei um Programme oder Informa-
tionsdateien, die die Ausgaben des Programms auf den
Befehlsvorrat des Druckers einstellen.

Bei Seikosha ist es moglich, bestimmte &ltere, noch nicht
IBM-kompatible Druckermodelle durch ROM-Austausch
an PC-Gegebenheiten anpassen zu lassen.

12'89 PCpur 17



INTEREST-VERLAG
Industriestrafie 21
D-8901 Kissing
Tel.08233/2101-0

Basic-Tools, Utilities und Anwenderprogramme
fiir Wirtschaft, Technik, Mathematik

Dieses Nachschlagewerk bietet lhnen:

auf ca.1100 Seiten sofort einsetzbare Programme und Utilities fiir
PC-/MS-DOS-Computer. Hinweise auf geratespezifische Beson-
derheiten ermoglichen lhnen auch die problemlose Anpassung an
andere Rechner. Sie erhalten u. a.

B anspruchsvolle Anwenderprogramme wie

- das leistungsstarke Textverarbeitungsprogramm
~SOTEXT 4.0“, komplett meniigesteuert und mit deutschen
Befehlen fiir den problemlosen Soforteinsatz

—SOTEXT 4.0 zusétzlich als sofort lauffahige Version undin
Sourcecode auf Diskette!

- Programme fiir Wirtschaft und Verwaltung: Finanzbuchhal-
tung ,SOBUCH®, Netzplantechnik, Terminkalender, Berechnung
der Einkommensteuer, Rabattermittlung, Tilgungsplan eines
Darlehens, Restwertberechnung. . .;

— mathematische Programme: Analyse von Funktionsglei-
chungen (z. B. Kurvendiskussion; lineare Algebra: z. B. Matrizen-
operationen, Simplexalgorithmus);

- statistische Programme (u. a. Berechnung von Mittelwert,
Streuung, Standardabweichung):

— technische Programme: Messen/Steuern/Regeln, Werte-
tabellen von Digitalschaltungen, Berechnen von Querschnitts-
werten ...

Programme fiir die Ausbildung (z. B. Vokabeltraining):

M Tools und vielseitige Routinen fiir

— Grafik: Grafik-Generator ,SOGRAF*, Zeichengenerator;

— Dateiverwaltung und Dateiorganisation: Dateigenerator,
Komprimieren und Expandieren von Textdateien, Konvertieren von
Dateien, Disketten-Editor ,SOZAP*, indexsequentielle Dateiorgani-
sation und Reorganisation, Hash-Dateiorganisation; Such- und
Sortierverfahren;

— Drucker (z. B. Ausgabe von Random-Dateien mit Zeilenvor-
schub, Druckereinstellung);

— Bildschirm (z. B. Bildschirm- und Menitechnik);

- Multitasking (z. B. Programm zur Parallelverarbeitung);
Jedes Programm ist ausflhrlich dokumentiert mit Problem-
beschreibung, Vorgehensweise, Struktogramm, Listing und
Probelauf.

grstpr .\.“
sened S
rube A% Ty
gie e AR 2w
Soeroind©

] JNTEREST-VERLAG

Musterprogramme in Basic

Grundwerksdiskett

o]

b W

ok

Fordern Sie noch heute an;

Aktuelle Musterprogramme

in Basic

stabiler Ringbuchordner, DIN A4, (ber 1100 Seiten,
inkl. Diskette ,SOTEXT 4.0", Bestell-Nr. 1300/71300,
Preis: DM 98, -

Alle 2 - 3 Monate erhalten Sie Erganzungsausgaben zum
Grundwerk mit je ca. 130 Seiten zum Seitenpreis von 38
Pfennig (Abbestellung jederzeit moglich)
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Checkliste fiir den Druckerkauf

Als Hilfe gegen die verwirrende Informationsflut beim Handler haben wir lhnen eine
Checkliste zusammengestelit, die Sie bei der Informationsbeschaffung mitnehmen sollten.
Ein paar dieser Zettel sollten Sie schon ausfiillen, bevor Sie sich entscheiden...

Steckbrief

Name des Druckers:

Preis:

Hersteller:

Funktionsweise und Technik

Druckprinzip:

9-Nadel-Drucker: [ 24-Nadel-Drucker: [ Sonstiges: [ Farboption? [
Zeichensiitze:

ASCII: a IBM 1/2: | Nationale: [ Sonstige: O
Kleinste Geschwindigkeit: Grofite Geschwindigkeit:

Schriften: Grafik:

Roman: [ Sonstige: Maximale Aufldsung?

Kompatibilitit:

Bei 9-Nadel-Druckern: Epson-kompatibel? a IBM-kompatibel? O

Bei 24-Nadel-Druckern: Epson-LQ-kompatibel? [ NEC-P6-kompatibel? []

Papierverarbeitung:

Maximale Papierstirke? Zahl der moglichen Durchschlage?

Wie funktionieren Einzelblatt-

und Endlospapierverarbeitung?

Datentechnik:

Druckerpuffer in kByte:  [J Schnittstelle(n): O Ersetzbar? [J

Der Drucker und sein Benutzer

Bedienung:

Hauptbedienungsfeld:

Handbuch deutsch? [ Dipschalter auflen? [J Zugtraktor? [ Schubtraktor? O
(spart oft Papier)

Besondere Lésungen zur

Erleichterung der Bedienung? Sonstiges:

Kosten:

Preis des Farbbandes: Lebensdauer:

Preis des Druckkopfes: Lebensdauer:

Mitgeliefertes Zubehor: Ausbauméglichkeiten/lieferbares Zubehor?

Art und Dauer der Garantie: Besondere Einschriinkungen?

Zur Erinnerung:

Handbuch gesehen? [ Probedruck gesehen? [J Nach Service gefragt [J Preise verglichen? [J

(Eigene Werkstatt?)

12'89 PCpur
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Michael Anton

Drucker — ohne Druck
Wissenswertes und Niitzliches

Der Drucker dirfte wohl das weitverbreitetste Peripheriegerat
in der EDV-Welt sein und fast neben jedem ernsthaft genutzten
Computer stehen. Dies allein ist schon Grund genug, sich mit
diesem Gerat naher zu beschéftigen. Und dann soll es ja auch

noch Probleme geben...

D er Computer hat es nicht
geschafft, das anfangs er-
hoffte 'papierlose Biiro’ zu verwirk-
lichen - eher das Gegenteil ist ein-
getreten: die Papierflut ist gestiegen.
Dies ist auch nicht weiter verwun-
derlich, erlaubt es die Technik doch,
ohne grofleren Aufwand Probe-
drucke zu erstellen und immer wie-
der am Ergebnis zu feilen, bis es
stimmt. Ein anderer Grund ist je-
doch auch, daff es (nicht nur) am
Anfang schwer ist, bereits am Bild-
schirm zu erkennen, wie die Druck-
sache nachher auf dem Papier aus-
sieht. So mufl man nicht einmal Per-
fektionist sein, um zu mehreren An-
ldufen gezwungen zu sein.

Der Weg zu dieser Erkenntnis ist fiir
den Einsteiger jedoch steinig: Bevor
man Druck machen kann, muf} das
Gerit erst einmal richtig angeschlos-
sen und eingestellt werden, und das
ist manchmal ebenso nervig wie die
spiteren Druck-Fehler. Daher nun
eine kleine Einfithrung in die Welt
der Drucker als Starthilfe fiir den
Weg zum guten Ausdruck.

Fur jedes Ohr die richtige
Drucker-Technologie: Wer
nicht(s) horen will, braucht
einen Non-Impact-Drucker

“Ein jeder druckt auf seine Weise —
der eine laut, der andre leise.” Diese
Weisheit spiegelt die Zweiklassen-
Gesellschaft der Druckerwelt wie-
der. Manche Drucker sorgen mit sii-
gewerksihnlichen  Betriebsgeriu-

22 PCpur 12'89

schen fiir erhebliche Stérung der Bii-
roschlaf-Idylle, andere wiederum
verrichten ihre Arbeit still und leise,
der einzige Lirm sind dann gele-
gentliche Wutschreie des Anwen-
ders, wenn mal wieder etwas schief
ging. Der Grund fiir die unterschied-
lichen Larmpegel liegt in den ver-
schiedenen Wegen, auf denen
Drucker ihre schwarzen Kiinste prak-
tizieren. Diese Grundprinzipien sol-
len kurz vorgestellt werden.

® Impact-Drucker arbeiten mit
roher Gewalt...

Bei den lauten Druckern handelt es
sich um sogenannte Impact-Drucker,
die ihre Zeichen mit mechanischer
Kraft zu Papier bringen. Das Prinzip
ist wie bei einer Schreibmaschine:
mittels eines kréftigen Schlages auf
ein Farbband wird das dahinter lie-
gende Papier gefirbt. Allerdings
wird hier nicht das Papier am Druck-
werk vorbeigefithrt, sondern das
Druckwerk bewegt sich horizontal
am Papier entlang. Zwei verschiede-
ne Arten von Druckarten sind hier zu
finden, die sich in der Art der Zei-
chenerzeugung unterscheiden: Ma-
trixdrucker setzen ihre Zeichen aus
kleinen Einzelpunkten in einer Ma-
trix zusammen. Dazu befinden sich
viele kleine Nadeln im Druckkopf,
die mittels Magneten auf Farbband
und Papier geschleudert werden,
wodurch das fir solche Drucker

typische sdgende Gerdusch entsteht.
Diese Nadeln sind in einer vertika-

len Reihe angebracht, je nach

Druckerklasse kénnen es zwischen 9
und 24 Nadeln sein. Zwar sind die
Nadeln recht klein, bei billigen
Druckern kann man die Einzelpunk-
te noch gut voneinander unterschei-
den. Mit steigender Zahl der Nadeln
verlieren sich jedoch die Unterschie-
de, so daf} ein geschlossenes Schrift-
bild entsteht. Sind hierzu nicht ge-
niigend Nadeln vorhanden, wird
ganz einfach die Zeile nochmals ge-
druckt, allerdings leicht verscho-
ben, so dafl die Liicken gedeckt
werden.

Matrixdrucker kénnen meist in zwei
Modi betrieben werden: dem Draft-
oder auch Entwurfsmodus, bei dem
zugunsten der Druckgeschwindig-
keit gewisse Einbufien in der Quali-
tidt hingenommen werden, zum an-
deren im Korrespondenz- oder auch
NLQ-Modus, der mit Geduld und
Schwirze ein recht gutes Druckbild
erzeugt.

Das NLQ steht fiir Near-Letter-Quali-
ty, also eine Qualitit, die fast an die
eines Drucks mit Lettern heran-
kommt. Der Druck mit Lettern ist
von der Schreibmaschine bekannt,
hier liegen die Zeichen als komplette
gegossene Druckform vor. Ein sol-
ches Druckprinzip kommt bei den
Typenrad-Druckern zur Anwen-
dung. Der Druckkopf besteht hier
aus einem Rad, welches die Lettern
enthilt. Dieses wird nun solange ge-
dreht, bis sich der gewiinschte Buch-
stabe an der Druckposition befindet,
dann schldgt ein Himmerchen die
Letter auf Farbband und Papier
Durch die Lettern erreichen diese
Drucker echte Letter-Quality, sind
aber auch relativ langsam, da hier
neben der Bewegung des Druckkopfs
am Papier entlang auch noch das Ty-
penrad gedreht werden mufl. Die
Qualitat des Drucks wird jedoch mit
einem Mangel an Flexibilitit er-
kauft, da nur durch Wechsel des Ty-
penrades auf andere Schriftarten zu-
gegriffen werden kann.

Matrixdrucker dagegen besitzen
meist eine Vielzahl von eingebauten
Schriften und kénnen diese durch
Attribute wie Kursivdruck oder
Breitschrift variieren, oft konnen
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auch die Zeichensitze einfach um-
definiert werden. Da die Nadeln
meist auch einzeln angesteuert wer-
den konnen, ist mit Matrixdrucken
auch der Druck von Grafiken mog-
lich - im Gegensatz zum unflexi-
blen Typenrad.

Durch seine Flexibilitit und den
glinstigen Preis haben sich die Im-
pact-Matrixdrucker zu den populir-
sten Druckern entwickelt, insbeson-
dere auch im Hobby-Bereich. Typen-
rad-Drucker dagegen befinden sich
eher im Abwind, da die Qualitit von
Matrixdruckern gestiegen ist und
neue Technologien im Kommen
sind.

® Non-Impact-Drucker driicken
nicht...

Durch Gewaltverzicht erreichen Non-
Impact-Drucker einen sehr niedri-
gen Gerduschpegel, ihre akustische
Betriebsanzeige besteht meist nur
aus dem gedidmpften Summen von
Motoren. Durch ihre Funktionswei-
sen sind sie zwar nicht durchschlag-
fahig, auf diese Moglichkeit kann je-
doch verzichtet werden. Der Farb-
transfer erfolgt bei diesen Druckern
auf chemischem, thermischem oder
photo-elektrischem Weg, durch die
Verwendung einer Zeichenmatrix
sind diese Drucker meist auch gra-
fikfihig.

Eine 'heifle Sache’ sind die Thermo-
drucker. Sie erhitzen punktuell das
zu bedruckende Papier, welches sich
daraufhin durch chemische Reaktio-
nen des Spezialpapiers verfarbt. Al-
ternativ. kann auch ein spezielles
Farbband erhitzt werden, wodurch
die Zeichen praktisch auf das Papier
‘gebiigelt’ werden. Diese Methode,
auch Thermo-Transfer-Druck ge-
nannt, bewirkt zwar eine gute Farb-
deckung, macht jedoch ein nur ein-
mal verwendbares und recht teures
Farbband erforderlich. Fast nostal-
gisch mutet das Prinzip der Tinten-
strahl-Drucker an, der Tintenpunkte
auf Papier spritzt. Anfangs war diese
Methode eine stindige Gratwande-
rung zwischen eintrocknender und
verlaufender Tinte, inzwischen ist
die Technik jedoch weitgehend aus-
gereift und hat gute Chancen, zu-
mindest die Nadeldrucker teilweise
zu verdrangen. Da hier keine mecha-
nischen Vorgidnge nétig sind, erfolgt
der Druck sehr schnell, die Tinten-
punkte kénnen sehr klein sein, was
eine sehr hohe Auflésung und Qua-
litdt erlaubt, auch ist die Larment-
wicklung minimal. In Verbindung
mit glinstigen Preisen und geringen
Nebenkosten (aufler hochwertigem

Papier und einer gelegentlichen
Spezialtintendosis treten keine Ne-
benkosten auf) hat dieses Prinzip
grofie Zukunftschancen.

Ebenfalls Drucker mit Zukunft sind
die Laserdrucker, auch Seiten-
drucker genannt, da sie stets eine
Druckseite auf einmal drucken.
Dazu wird ein Bild der Seite per La-
serstrahl in magnetische Ladungen
auf einer Trommel umgewandelt.
Diese Ladungen ziehen Farbpartikel
an, die auf Papier iibertragen und
dort eingebrannt (fixiert) werden.
Durch den Laser sind hohe Punkt-
dichten moglich, allerdings wird
hierfiir auch sehr viel Arbeitsspei-
cher im Drucker selbst benétigt, was
die Gerdte doch recht teuer macht.

Dazu kommt, dafi das Druckwerk
wegen der starken elektrischen Ab-
nutzung regelméflig ausgewechselt
werden mufl, wobei Kosten entste-
hen, die einem neuen Nadeldrucker
mittlerer Qualitdt entsprechen. Die
Qualitdt der Drucke ist zwar beste-
chend, der Preis, mit dem sie erkauft
werden, schwicht die Freude je-
doch. Durch Verwendung von Er-
satztechnologien wie LEDs statt La-
ser und radikalen Speichereinspa-
rungen werden solche Gerite heute
zwar schon unter 5000 Mark angebo-
ten, die Folgekosten bleiben jedoch
erhalten.

Die Kommunikation
zwischen Drucker und
Computer kann liber die
parallele oder die serielle
Schnittstelle erfolgen

Bei den Non-Impact-Druckern sind
insbesondere die Tintenstrahler fiir
den Hobbyisten interessant, die ein
gutes Druckbild mit wenig Nebenko-
sten bieten. Auch die Anschaffungs-
preise sind im Fallen, wie beispiels-
weise der HP Desk Jet belegt. Laser-
drucker diirften auch weiterhin dem
Profi-Lager vorbehalten sein, Ther-
mo-Drucker im Unterhalt recht teure
Exoten bleiben.

Soviel zur Theorie, nun zur Praxis.
Wer drucken will, mufy stopseln,

also erst einmal fiir die Verbindung
zwischen Rechner und Drucker sor-
gen. Prinzipiell bestehen zwar zwei
verschiedene Anschlufiméglichkei-
ten fiir den Drucker, und zwar an der
seriellen oder parallelen Schnittstel-
le des Rechners, im Normalfall wird
der Anschluf jedoch parallel erfol-
gen, das ist einfach Tradition. Es
hindert Sie niemand, einen Drucker
auch seriell anzuschlieffen, dann
muf dieser jedoch auch eine passen-
de Schnittstelle besitzen, was nur
selten ab Werk der Fall ist. Die Mini-
malkonfiguration eines Rechners
sollte aus einer parallelen und zwei
seriellen Schnittstellen bestehen,
bei nur einer seriellen entfillt oft die
Wahl des Anschlusses, da hier meist
die Maus ihr Loch gefunden hat.

Die Entscheidung liegt bei Ihnen,
Sie brauchen auf alle Fille ein pas-
sendes Kabel, welches meist separat
zu kaufen ist. Beim seriellen An-
schluf} wird ein Kabel benétigt, wel-
ches an beiden Enden eine 25polige
Verbindung haben muf}. Das rech-
nerseitige Ende muf} ein "Weibchen'’
sein, das andere Ende hingt vom
Drucker ab, da sich hier kein echter
Standard etabliert hat. Fiir den pa-
rallelen Anschlufd wird ein Kabel be-
notigt, welches rechnerseitig einen
25poligen Stecker und fiir den
Drucker einen 36poligen Stecker
nach Centronics-Norm besitzt. Diese
nach einem Druckerhersteller be-
nannte Norm ist der Standard fiir
den parallelen Druckeranschlufy, al-
lerdings lduft man Gefahr, beim Kauf
eines 'Centronics-Kabels’ eines mit
zwei 36poligen Steckern zu erwi-
schen, was IBM-seitig zu starken
Kontaktschwierigkeiten fithrt - also
Vorsicht!

Das weitere Vorgehen héngt vom ver-
wendeten Drucker ab. Dort kann
man meistens Voreinstellungen tref-
fen, welche Schriftart nach dem Ein-
schalten verwendet werden soll, wie
grof} das normalerweise verarbeitete
Papier ist und und und... Die Wahl-
moglichkeiten unterscheiden sich
von Drucker zu Drucker, so daf} hier
nur grobe Orientierungshilfen gege-
ben werden kiénnen: Endlospapier
ist meist 12 Zoll lang, der Zeichen-
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satz sollte IBM sein, CRLF sollte ab-
geschaltet sein - das sind die wich-
tigsten Punkte. Beim seriellen An-
schlul miissen noch verschiedene
Parameter fiir die Ubertragung ein-
gestellt werden, die teilweise durch
Erfahrungswerte korrigiert werden
miissen. Die Normaleinstellung ist
jedoch 9600 Baud, acht Datenbits,
ein Stopbit, keine Paritét. Diese Wer-
te milssen jedoch auch am Rechner
fiir den jeweiligen Port eingestellt
werden  (MODE-Befehl), sonst
klappt es mit der Kommunikation
nicht so recht. (Am Parallelport ent-
fallen diese Einstellungen.) Wo und
wie Sie alle diese Einstellungen tref-
fen, ist von Drucker zu Drucker ver-
schieden. Der iibliche Weg ist iiber
kleine DIP-Schalter, die sich irgend-
wo im Drucker befinden, bei man-
chen Gerédten sogar leicht zuging-
lich sind und am besten mit einem
kleinen Schraubenzieher in die rich-
tige Stellung gebracht werden. An-
dere Drucker wie der NEC 2200 erle-
digen die Konfiguration in einem
Dialog, bei dem der Drucker Fragen
ausdruckt, die der Anwender per Ta-
stendruck beantwortet, der neueste
Schrei sind die Personality-Module,
bei der die Einstellungen auf einer
kleinen Steckkarte vorgenommen
werden (Seikosha). Konsultieren Sie
hierzu bitte IThr Handbuch...

Ob fett, kursiv, Elite oder
Pica: Unterschiedliche
Schriftbilder ermoglichen
eine ansprechende Gestal-
tung von Dokumenten

Tja, nun wird noch das Kabel verlegt
und verbunden (eine parallele Ver-
bindung sollte nicht lidnger als zwei
Meter sein!), und schon steht dem
Druckvergniigen nichts mehr im
Wege. Unter MS-DOS kénnen Sie
den Drucker iiber einen Geritena-
men ansprechen, fiir den parallelen
Anschluf} ist er LPTx:, fiir den se-
riellen COMx:, x ist dabei die Num-
mer des jeweiligen Ports. Der
Drucker verhélt sich dabei fast wie
ein Laufwerk, um einen Text zu
drucken, kénnen Sie ihn einfach auf
den Drucker kopieren, beispielswei-
se mit COPY TEST.TXT LPT1L:. In
Anwendungen miissen Sie einen
passenden Druckertreiber installie-
ren. Je nach Programm diirfte Ihr
Drucker in der Liste enthalten sein,
ansonsten miissen Sie mit verschie-
denen Treibern experimentieren.
Matrixdrucker mit 9 Nadeln sind im
allgemeinen kompatibel zum Epson
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FX 80 oder IBM Graphics Printer,
24-Nadler dariiberhinaus meistens
zur Epson LQ-Serie oder zum NEC
P6, bei Typenrad-Druckern heifit der
Standard Diablo 630. Kribbeliger
wird es bei Laserdruckern, die kon-
nen aber zumeist auch den FX 80
emulieren (aber wozu hat man ein
Geriit mit einer hohen Aufldsung),
hier sollte man notfalls beim

_PCpur-Tips

Wenn der Drucker streikt...
Fiir alle noch ein kleiner Helfer fiir

den Fall, daf} der Drucker mal nicht
so will, wie er soll.

Es tut sich nichts: Drucker einschal-
ten, Papier einlegen, Kabel iiberprii-
fen, richtigen Port auswdhlen.

Es werden zu viele Leerzeilen ge-
druckt: CRLF ausschalten. Dieser
DIP-Schalter bewirkt, daf beim
Riicklauf ein Zeilenvorschub erfolgt.
IBM sendet das Zeichen hierfiir je-
doch von sich aus, so daff ein dop-
pelter Vorschub erfolgt.

Umlaute werden verschluckt, und
statt Sonderzeichen erscheint Kur-
sivschrift: Auf IBM-Zeichensatz um-
schalten, sofern vorhanden. Manche
Drucker beherrschen sowohl den
Epson- als auch den IBM-Zeichen-
satz, bei Epson sind anstelle der
Sonderzeichen kursive Buchstaben
zu finden. Kann jedoch auch an der
Software liegen. Ein Beispiel: bei
dBase II mufite auf den Epson-Zei-
chensatz geschaltet werden, bei
dBase III aber nicht!

Bei seriellem Anschluf gehen Zei-
chen verloren oder werden kursiv
gedruckt: Baudrate absenken oder
Parameter richtig anpassen.

Sonstige Fehler: Nicht jedes Pro-
gramm unterstiitzt alle Features des
Druckers. Einige Optionen und At-
tribute vertragen sich nicht mitein-
ander. Weder Software- noch Hard-
warehersteller sind unfehlbar. Wir
von PCpur zwar auch nicht, aber fra-
gen kostet ja nichts...

Drucker- und Softwarehersteller an-
fragen...

Spitestens an dieser Stelle werden
Sie mit Begriffen wie 'CPI’, 'Pica’,
"DPI’, "Attribut’ und d4hnlichem kon-
frontiert. Mit dem Anschluf} ist es
also nicht getan, offensichtlich kann
der Drucker mehr, als vermutet. Zur
Kldrung dieser Begriffe koénnen Sie
beigefiigtes Glossar verwenden, ei-
nige Grundbegriffe sollen jedoch et-
was genauer erldutert werden.

"CPI" ist das Mal} fiir die Breite einer
Schrift und gibt an, wieviele Zei-
chen auf einem Zoll (dies ist, metri-
sches System hin oder her, das Stan-
dardmafl in der Druckerwelt) Platz
finden und bestimmt auch die maxi-
male Anzahl der Zeichen pro Zeile.
Ublich sind 10 CPI (Pica), was in
etwa 80 Zeichen pro Zeile erlaubt, 12
CPI (Elite, 96 Zch/Zl) und 17 CPI
(Condensed, 136 Zch/Zl), manche
Drucker kiinnen auch Zwischenwer-
te. Diese Anzahl halbiert sich in
etwa, wenn in Breitschrift (Enlarged)
gedruckt wird. 'Enlarged’ gehért zu
den sogenannten Attributen, mit de-
nen das Aussehen der Buchstaben
variiert werden kann. Andere Attri-
bute wiren Kursivschrift, Fettschrift
oder Unterstreichung. Durch diese
Optionen wird eine variable Gestal-
tung der Ausgabe moglich, die meist
nur auf Matrixdruckern maglich ist.
Dort ist fiir den Grafikausdruck ein
weiteres Mafd interessant, welches
DPI genannt wird und die Anzahl
der Bildpunkte pro Zoll wiedergibt.

"Steuererklarungen’ an
den Drucker sorgen fiir die
rechten Zeichen

Die Wahl all dieser Optionen erfolgt
durch sogenannte Steuersequenzen.
Das sind Folgen von Zeichen, die der
Drucker nicht ausdruckt, sondern
als Befehle interpretiert. Ein Teil die-
ser Codes ist genormt, man spricht
hier von Epson- oder ESC/P-Norm.
Der Name dieser ESC-Sequenzen
wird oft in Verbindung gebracht mit
dem Steuerzeichen ESC (27d), wel-
ches diese Sequenzen im allgemei-
nen einleitet (Anm. d. Red.: N&here
Informationen hierzu entnehmen
Sie bitte unseren Beitrdgen “EPSON
—der andere Standard“ und “Futter
fiir den Drucker). Ihm folgen weite-
re Zeichen, die den Drucker in einen
bestimmten Zustand versetzen oder
von ihm als Daten interpretiert
werden.

—hr
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o Pc pur-Drucker-Lexikon

Auch bei Druckern gibt es eine umfangreiche Fachterminologie, die vom Anwender beherrscht sein méchte.
Dieses Glossar soll Thnen dabei helfen.

zeichen beteiligt.

ASCII: Abkiirzung fiir American Standard Code ESC- — Steuerzeichen.
for Information Interchange. Feste Zu- Sequenzen:
ordnung von Druckzeichen zu Bytewer- )
ten in der EDV. (Das Kiirzel wird oft ESC/P: — Steuerzeichen.
falschlich als ASC2 interpretiert.) Fong: Zeichensate. Schitut

Bitmap Grafik: Matrixdrucker erlauben den Ausdruck Fhrktst Bl 1. fitr — Seit il
von Grafiken, wobei jede Nadel einzeln UE-Ieets  EDEL M —aeiiniscuule
durch ein Datenbit angesteuert wird. ks A

Bold: engl. fiir Fettdruck Ink Jet Tintenstrahldrucker.

Carriage engl. fiir — Wagenriicklauf. Printer:

Return: Italic: engl. fiir Kursivschrift.

Character: engl. fiur Druckzeichen. Line Feed:  engl. fiir —Zeilenvorschub.

Character Set:  engl. fiir Zeichensatz. LPI: Abkiirzung fir Lines per Inch, Maf fiir den

Centronics: Amerikanischer Druckerhersteller, auch Zeilenabstand in Zeilen pro Zoll.
Bezeichnung fiir den von ihm gesetzten ) " : 3 .
Standard fiir die parallele Schnittstelle. 1Q: e

Condensed: E?I&EII' imierte Schrift, normalerweise 17 Matrix- Matrixdrucker setzen ihre Zeichen aus einer

. drucker: Punktmatrix zusammen und verwenden im

CPI: Abkiirzung fiir — Characters Per Inch, Gegensatz zu Typenraddruckern keine ferti-
Schriftgréfle mit der Angabe, wie viele gen Lettern.

‘szll%l;in pro Zoll horizontal gedruckt NLQ: Abkiirzung fiir Near Letter Quality, gehobe-
; ne, aber noch nicht perfekte Druckqualitit.

Chsit Qiggig:igggiﬁ;rgS?ﬁ?gg’%gﬁ::’:ﬁoﬁﬁ: Pica: Schriftart, wird auch als Bezeichnung fiir
stungsmafistab fiir die Geschwindigkeit eine Schriftgréfie mit 10 — CPI verwendet.
eines Druckers umstritten. Proportio- Normalerweise ist der Abstand zwischen

. nalschrift:  den einzelnen Druckzeichen sehr unregel-
gﬁﬁrheel Typenrad-Drucker. miflig, da in einem festen Raster gedruckt
’ wird, obwohl einige Zeichen nur einen ge-

DIP-Schalter:  kleine Schalter zur Einstellung von Op- ringen Teil der Matrix effektiv nutzen. Die
tionen. Auch als ’'Méuseklavier’ be- Verwendung von PS bewirkt, dafi die Ab-
kannt. stdinde zwischen den einzelnen Zeilen aus-

geglichen werden, wodurch ein angenehme-

Double Strike:  Hervorhebung eines Zeichens durch res Schriftbild entsteht.
zweifaches Uberdrucken. ; ’ ;

Vorschub: Das Papier wird zum Beginn der nichsten

Download Einige Matrixdrucker erlauben die Ver- Seite bewegt.

Fonts: wendung selbstdefinierter Zeichensitze, - . . .
die vom Rechner an den Drucker ge- Steuer- Bestimmte Zeichen und Zeichenfolgen, die
schickt werden kénnen. zeichen: vom Drucker nicht gedruckt, sondern als Be-

fehle interpretiert werden und interne Aktio-

DPI: Abkiirzung fiir Dots Per Inch, bezeichnet nen auslésen, beispielsweise den Wechsel
die horizontale Auflésung eines von Schriftarten oder Attributen. Als Stan-
Druckers in Punkten pro Zoll. dard hat sich vor allem die von der Firma

»Epson geprédgte ESC/P-Norm etabliert.

Draft: Entwurfsqualitit, Modus fiir schnellen

Druck bei Matrixdruckern. User Defined engl. fiir benutzerdefiniertes Zeichen, siehe
h Character:  auch — Download Fonts.

Elite: Schriftart, wird auch als Bezeichnung
fir eine Schriftgréfle mit 12 — CPI Wagenriick- Der Druckkopf wird an den Beginn der
verwendet. lauf: Druckzeile bewegt.

Enlarged: engl. fiir Breitschrift. Zeilenvor-  Das Papier wird um eine Zeile vorwirts

' schub: bewegt.

EPSON: Amerikanischer Druckerhersteller, maf}-

geblich an der Normierung der — Steuer- Zoll: Mafleinheit, ein Zwolftel Fufl oder etwa 2,54

cm.
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Dipl.-Ing. Oliver Rosenbaum

Keine Regel ohne Ausnahme
EPSON - der andere Druckerstandard

Jedermann spricht iber den IBM-Standard oder (unter Umge-
hung der Nennung von IBM) vom ’Industrie-Standard’. Fast
unbemerkt haben sich jedoch eine Reihe anderer Standards in
der Welt der Mikrocomputer etabliert, welche — wie der oben
angesprochene - sich lediglich durch hervorragende Produk-
te mehr oder weniger bekannter Firmen durchsetzen konnten.
Hierzu gehodren 'Hercules’ fiir monochrome Grafikkarten,
’Centronics’ fiir Druckerschnittstellen und der ’JEPSON’-

Standard fiir Drucker.

icher, es gibt gerade unter

den Druckern viele wohl-
klingende Namen und hervorragen-
de Produkte, die EPSON-Drucker
nehmen jedoch eine Sonderstellung
ein, basierend auf Konsequenz bei
der Umsetzung technischer Neue-
rungen; eines der zentralen Stich-
worte ist die “Aufwirtskompatibili-
tdt", aber dazu spéter mehr.

® Firmengeschichte

EPSON ist eine Tochter der bereits
1881 in Japan gegriindeten Firma
Hattori. Diese beschiftigte sich an-
fangs lediglich mit Importgeschiften
und seit 1892 mit der Produktion
von Uhren im Zweigwerk Seikosha.
Mit der Produktion der Seiko-Uhren
wurde Seikosha zu einem der grof-
ten Uhrenhersteller der Welt. 1964
wurde Seikosha zum “Offiziellen
Zeitnehmer der Olympischen Spiele
von Tokio“ ernannt. Neben den Zeit-
messungen bekam die Firma den
Auftrag, einen Matrixdrucker zu
bauen, mit dem die wihrend den
Wettspielen gemessenen Zeiten pro-
tokolliert werden konnten. Das ei-
gens hierfiir entwickelte Gerit be-
kam den recht einfallslosen Namen
(EP), ’Electronic Printer’. Das beson-
dere an diesem Gerit war aber, daf§
es nicht nur alle bekannten Buchsta-
ben des Alphabets und natiirlich
Zahlen, sondern auch die Schriftzei-
chen der japanischen Silbensprache
“Kanji“ ausdrucken konnte, und
dies sind immerhin etwa 40.000
Stiick.

Die Olympischen Spiele gingen zu
Ende und damit das eigentliche Ein-
satzgebiet des EP. Da dessen Ent-
wicklung natiirlich nicht billig war
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und man das Potential an investierter
Arbeit und gewonnenen Erkenntnis-
sen mit dem Gerét nicht einmotten
wollte, wurde vier Jahre spiter das
Modell 'EP 101’ fiir den Einsatz in
elektronischen Ladenkassen gebaut.
Dieses Gerdt, welches in moderni-
sierter Form heute noch Einsatz fin-
det, brachte den kommerziellen Er-
folg und bedingte die Griindung ei-
ner eigenstindigen Firma, welche
sich nur der Produktion von
Druckern widmete.

Erfolg durch Kompatibilitat:
Alle Drucker ’verstehen’ die
gleiche Standardtabelle

Der EP 101 wurde auch “Sohn des
EP“ genannt, da er aus diesem wei-
terentwickelt wurden und so war der
Firmenname geboren: EPs Son
EPSON.

In diese Zeit fiel zufillig der Boom
der Home- und Personal-Computer,
und so entstand natiirlich eine grofie
Nachfrage nach Matrixdruckern -
EPSON konnte diesen Markt prompt
bedienen. Grofle Mengen von Ma-
trixdruckern konnten kurzfristig und
deutlich unter dem Preisniveau der
Konkurrenz geliefert werden. Sogar
IBM kaufte bei EPSON ein, und so
wurde mit dem IBM-Standard fiir
Rechner der EPSON-Standard fiir
Drucker geboren.

M eilensteine der Drucker-
entwicklung waren da-
bei 1980 der TX-80 und ein Jahr spé-
ter der MX-80. EPSON setzte dabei
auf die Aufwirtskompatibilitit und
behielt dieses Konzept auch bei sei-
nen spéteren Matrixdruckern bei:

die RX- und die FX-Serien waren
ebenfalls grofe Erfolge fiir EPSON
und festigten die Position des mitt-
lerweile grofiten Druckerherstellers
der Welt.

Die Aufwirtskompatibilitit entstand
durch das einheitliche Steuercode-
Konzept, das heifit, die Steuercodes
der ersten EPSON-Matrixdrucker
werden auch noch von den neuen
Modellen richtig verstanden und
ausgefithrt. Neuere Modelle haben
lediglich mehr Features, welche an-
gesteuert werden kénnen.

® Standard fiir Matrixdrucker
Nachdem auch andere Druckerher-
steller und vor allen Dingen die Soft-
ware-Hduser die EPSON-Steuer-
codes benutzten, war es nur logisch,
diesen Standard zum Warenzeichen
zu erheben und auch dingfest zu
machen: Der ESC/P war geboren
(ESC/P = EPSON Standard Code for
Printers).

Zusammen mit der inzwischen
ebenfalls als Standard geltenden pa-
rallelen Centronics-Schnittstelle
(Centronics ist auch ein Druckerher-
steller), die an Personal- und Home-
computern gleichermaflen einge-
setzt wird, entstand fiir die Anwen-
der eine Vereinfachung, die in den
Anfdngen des Microcomputers lan-
ge Zeit nicht selbstverstindlich war.
Noch vor acht Jahren konnte ein In-
terface zur Anpassung der Steuer-
codes und der Schnittstellen von
Rechner und Drucker fast genauso-
viel kosten wie der Drucker selbst.
Und die Preise fiir einfache 7-Nadel-
Matrixdrucker lagen iiber 2000 DM.
Heute gibt es praktisch keine Soft-
ware mehr, welche nicht den EP-
SON-Standard bzw. EPSON-kompa-
tible Drucker unterstiitzt. Viele
Druckerhersteller definieren ihre
Drucker in EPSON-Aquivalenten,
was folgendermafien aussehen kann
(Handbuch Star-Drucker):

Star Epson IBM

NL 10 LX-800  Proprinter I

NX-15 EX-800  Proprinter

ND-10/15 LX-86 Graphics
Printer

NR-10/15 LX-80 o

Der Star-Drucker ldfit sich laut
Handbuch (per DIP-Schalter) entwe-
der im IBM- oder im Standard-Mo-
dus betreiben. Der Standard-Modus
ist dabei der EPSON-Modus.

® Escape-Codes
Die ESC-Codes haben primér nichts
mit dem ESC/P-Standard zu tun,
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wenn auch die Kiirzel identisch
sind. ESC steht fiir das englische
Wort “escape”, was soviel wie Flucht
bedeutet, hat also mit dem Namen
“EPSON*“ nichts zu tun. Dennoch ist
der ESC-Code fest in den ESC/P-
Standard eingebunden. Hierzu miis-
sen zundchst einmal die Méglich-
keiten betrachtet werden, welche
prinzipiell fiir die Ansteuerung ei-
nes Druckers bestehen, denn hierfiir
sind die Escape-Sequenzen gedacht.

Heutige Drucker (und auch andere
Peripherie-Geriite) arbeiten mit acht
Bit breiten Daten (acht Signale wer-
den gleichzeitig iibertragen). Mit
Hilfe dieser acht Bit lassen sich ge-
nau 256 verschiedene Codes erzeu-
gen (in Dezimalzahlen: von 0 bis
255). Diesen 256 Zahlencodes sind
im ASCII (American Standard Code
for Information Interchange) die be-
notigten Zeichen, Zahlen und Buch-
staben zugeordnet. Beispielsweise
druckt der Drucker immer ein “A*
wenn er den Code 65 erhilt, das “B“
entspricht Code 66, Code 10 erzeugt
einen Zeilenvorschub (LF=Line
Feed) usw. Es gibt also Codes, wel-
che den Ausdruck eines Zeichens
bewirken und andere, die fiir eine
Funktion zustindig sind. Fiir heuti-
ge Anforderungen an einen Drucker
sind dabei natiirlich die 256 mogli-
chen Codes viel zuwenig. Bei der
Belegung der Codes ist dies damals
nicht bedacht worden, da zu der Zeit
die Anforderungen noch nicht so
hoch waren. Aus dieser Zeit stam-
men noch Steuerbefehle (wie der
LF), die genau einem Code entspre-
chen. Sie sind heute immer noch Be-
standteil der ASCII-Vereinbarung
(unter anderem wegen der Aufwirts-
kompatibilitit).

m mit 256 moglichen

Einzelcodes mehr Infor-
mationen oder Befehle senden zu
kénnen, miissen Code-Kombinatio-
nen aufgebaut werden, die soge-
nannten “Sequenzen®. Beim Emp-
fang des Codes 27 = ESC (nicht die
ESC-Taste) erwartet der Drucker wei-
tere Codes. Damit lassen sich natiir-
lich beliebig viele verschiedene
Steuerbefehle darstellen. Da sie im-
mer mit ESC beginnen, nennt man
diese Code-Folgen auch Escape-Se-
quenzen.

Im einfachsten Fall besteht ein Steu-
erbefehl also aus einem Byte (bei-
spielsweise fir LF = Line Feed,
CR=Carriage Return, SO =Breit-
schrift fiir eine Zeile ein, usw.); bei
Escape-Sequenzen besteht dieser Be-

® Neat - Chipsatz
Shadow Ram, EMS 4.0, umfangreiche
SetUp Moglichkeiten

@® SCSI - Festplatten
extrem hohe Datentransferrate (50/85 MB
Platte : 650 / 800 KB/S), AutoPark, Inter-
leave 1:1, schnelle Zugriffszeiten 40/28 ms

® VGA - Grafik

flimmerfreier Bildschirm mit 70 Hz

® Cherry Tastatur
mit 102 Tasten, AltGr Funtion, lieferbar
wahlweise mit oder ohne Druckpunkt.

® 14" VGA - Monitor
lieferbar in s/w oder als Farbmonitor. Auf
Wunsch auch mit Multiscan Monitor.

® TRINOLOGY SetUp
Wir liefern zu unseren Rechnersystemen
ein speziell entwickeltes SetUp - Pro-
gramm zur optimalen Konfiguration.

® 12 Monate Garantie

Testzitate aus der Fachpresse :

PC plus : Ausgabe 10/89, Seite 108 :
Testurteil (AT-28/80S): Pradikat : schnell, gut
ausgestattet, ausbaufahig v. sauber verarbeitet
Handhabung : gut, Leistung : sehr gut
Computer Persénlich : 19/89, Seite. 92-94 :
"Er ist einer der schnellsten 286er, die wir je im
Test hatten. Im Gesamtergebnis mit 738 erreich-
ten Punkten bei unseren Anwendungstests liegt
der FSE AT-28/80S weit vorne. ...

Die ausgewogene Leistung des FSE AT-28/80S
macht ihn zum klaren Testsieger."

CP Pridikat : sehr gut

DOS : Ausgabe 11/89, Seite 56 :

Der Preisbrecher AT-3865X von FSE :

"Wenn Sie sich bei einer Kaufentscheidung
bisher noch nicht entscheiden konnten, ein
echter 386-PC aber auBerhalb Threr finanziellen
Reichweite liegt, dann gibt es mit dem AT-SX
wieder einen guten Grund mehr, der mittlerwei-
le boomenden SX - Klasse den Vorzug zu geben.

Nachfolgende Preise sind inklusive
VGA s/w Monitor + 50 MB SCSI Festplatte

Rechner CPU

AT-28 286-20 27MHz 1MB 3798.-| 85 MB SCSI, 28 ms 300.-
AT-SX 386SX 21MHz 1MB 3998.-| 16 Bit VGA, 1024*768 250.-
386-27 386-20 27MHz 2MB 5298.-| s/w Multiscan, 1024*768 250.-
386-43 386-25 43MHz 2MB 8198.-| Color-VGA - Monitor  590.-
Bitte fordern Sie unsere kostenlose, unver- | 3.5", 720 KB/ 1.44 MB 198.-

bindliche Produkt- und Preistibersicht an.

Landmark Ram Preis

Erweiterungen :
(Auswahl, im Austausch):

Towergehduse (Display) 250.-

(TEAC Diskettenlaufwerke )

FD 55 GFR, 5.25", 360/ 1.2 MB  198.-
FD 235 HF, 3.5", 720 /1.44 MB 198.-

FD 235 F, 3.5", 720 KB, 1"
5.25"-Einbaurahmen

179.-
50.-

(__EUROPC )

Externe Diskettenlaufwerke
anschluBfertig, vollkompatibel :
3.5", 720 KB, 3 ms Steprate
5.25", 360 KB/720 KB, 3 ms

249.-
208.-

AnschluBfertige, externe Festplatte
fir Schneider EURO PC

50 MB scsl, 40 ms 1098.-
42 MB (kein SCSI, 70ms) 898.-

komp tta

und Kabeln, sehr schnell, Interleave 1:1, Datcnt;ansfer bis 660 KB/sec, AutoPark,
Zugriff <40 ms Auch als <28 ms Version lieferbar (Aufpreis DM 100.-)

SCSI - Kit, 50 MB  848.-

12 Monate Garantie auf alle Seagate Platten.

atte, Controller, Hostadapter

Filecard, 50 MB 898.-

Schmiedstr. 11
Tel.: (0631) 67096-98
Donnerstags haben wir bis 20.30 h gedffnet.

Frank StrauB Elektronik
6750 Kaiserslautern
Fax : 60697
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fehl aus dem ESC-Byte und nachfol-
gendenen weiteren Bytes.

® Zeichensiitze

Mit den Steuercodes lassen sich also
alle Funktionen des Druckers errei-
chen, auch die, welche iiber das Pa-
nel (Bedienungstasten) und zum Teil
iiber die DIP-Schalter des Druckers
manuell eingestellt werden kénnen
(mit Ausnahme des Netzschalters
natiirlich).

ie Steuercodes des ESC/P-

Standards erlauben so-
gar die Versorgung des Druckers mit
vom Anwender definierten Zeichen-
sdtzen. Viele Drucker verfiigen iiber
die Mbglichkeit, nicht lediglich den
oder die fest vorgegebenen ROM-Zei-
chensétze zu drucken, sondern ak-
zeptieren auch beliebige andere Zei-
chensitze. Die Erstellung eines eige-
nen Zeichensatzes ist nicht sehr
schwierig, zumindest von der pro-
grammtechnischen Seite her. Jedes
Druckerhandbuch gibt hierzu nicht
nur Tips, sondern oft auch entspre-

chende kurze Programme (zum Bei-
spiel in BASIC).

Problematischer wird es schon mit
dem Design der einzelnen Buchsta-
ben und Zahlen, ist man doch an ein
Matrix-Raster gebunden.

Erst der 'ESC-P’-Standard
ermoglicht die Ansteuerung
der vielfdltigen Méglichkei-
ten moderner Drucker

Im Prinzip besteht ein Zeichen aus
einer Folge von Befehlen, welche je-
weils aus den iibereinanderliegen-
den Matrixpunkten des entspre-
chenden Zeichens gebildet werden.
Ein Zeichensatz seinerseits besteht
also aus einer ganzen Reihe solcher
Sequenzen, in der Reihenfolge der
Zeichen (ABC..).

Mit Hilfe eines Programms (s.o.)
wird zunéchst der Zeichensatz des
ROMs in das druckereigene RAM ko-
piert, damit nicht definierte Zeichen
wenigstens als Originalzeichen ge-
druckt werden kénnen. Anschlie-
end werden die selbstdefinierten

Zeichen-Sequenzen ebenfalls in die-
ses RAM kopiert, genau an diejeni-
gen Stellen, wo die zu ersetzenden
Zeichen stehen.

Natiirlich ist beim Ausschalten des
Druckers dieser Zeichensatz wieder
verloren, aber es ist ja kein Problem,
das Programm mit dem Zeichensatz
abzuspeichern und bei Bedarf wie-
der von Diskette einzuladen. Genau-
so arbeiten auch professionelle Pro-
gramme, welche {iber eigene Zei-
chensitze zum Ausdruck verfiigen.

bschlieflend muf} ange-

merkt werden, daf} die in
diesem Beitrag erwihnten Moglich-
keiten zwar fiir die meisten erhiltli-
chen Drucker gelten, aber die Firma
EPSON hat durch das Konzept der
Kompatibilitdt und der Offenlegung
der Ansteuerungsmethode viel dazu
beigetragen, daf} eine Computer-
und Software-iibergreifende einheit-
liche Druckeransteuerung heute
itberhaupt moglich ist.

—me

ﬁ';‘-@“" -Telefonservice

Kurz und bindig:

Aqf Ihren Anruf freuen sich:

4/////
Michael Ebbrecht
(05651) 8009-16

Bitte haben Sie Versténdnis, daB wir auBerhalb dieser Zeiten keine telefonischen Anfragen entgegennehmen kénnen.

Streikt Ihr PC, oder lauft Inr Programm nicht? Haben Sie versehentlich wichtige Daten geléscht, oder
hatten Sie Arger mit lhrem Computerhandler? Wissen Sie nicht, welchen Drucker Sie kaufen sollen,
oder wollen Sie einfach nur wissen, wie es uns geht?

Haben Sie Fragen, die nicht warten kbnnen?

Rufen Sie uns an! Die PCpur-Hotline steht Ihnen
jeden Montag von 15.00 bis 18.00 Uhr zur freien Verfiigung.

BN, o

Helmut F. Reibold
(05651) 8009-17

Uwe Chalas
(05651) 8009-18
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Helmut F. Reibold/Peter Moller

Messeneuheiten -
Messe ohne Neuheiten?

Ein Bericht von der Systems

in Miinchen

Auf Messen sieht oder hort der Interessierte
immer etwas Neues. Gerade Computermessen
bieten aufgrund der noch sehr neuen Technik
und der damit verbundenen Innovation immer
einen Leckerbissen fiir NEU-Gierige. Aller-

dings scheinen den Computer-Herstellern und
den Zulieferbetrieben in letzter Zeit die Ideen
ausgegangen zu sein. So war denn auch die
Systems nicht gerade eine Messe der Sensa-

tionen.

E inige Firmen suchte man
sogar vergebens auf der
Ausstellung. Auf Anfrage erfuhr
man bei dem einen, dafl so kurz
nach der CeBIT noch nichts ent-
scheidend Neues angeboten werden
kénne und man sich deshalb die
Standmiete sparen wolle, bei dem
anderen war es genau umgekehrt: so
kurz vor der CeBIT wolle man sich
die neuen Kreationen doch noch et-
was aufsparen (und die Standmiete
natiirlich auch). Die Crux der Sy-
stems ist es wohl in diesem Jahr ge-
wesen, daf} sie genau am anderen
Ende des Jahres liegt als die CeBIT:
fir den einen zu kurz davor, fiir den
anderen zu kurz danach. Und be-
denkt man, daf} es ja nicht nur diese
beiden Messen gibt...

So kam es dann auch, daf} zu den
schon rechtzeitig avancierten 486er-
Rechner noch einer dazukam - na-
turlich auch schon vor der Messe -
ndmlich der 486er von Schneider
Computer Division. Der wurde dann
allerdings von den Schaulustigen
am Stand auch reichlich belagert.
Dartiiber hinaus herrschte wenig Ge-
dringe an den verschiedenen Aus-
stellungsstinden. Nichtsdestoweni-
ger war die Luft in denn Messehal-
len knapp bemessen. Das ausge-
zeichnete Wetter in Miinchen (20
Grad Celsius) mag das seinige dazu
beigetragen haben und war wohl
auch Grund fiir den ungewohnt
grofiziigig bemessenen Platz in den
Géngen. Wer konnte, besuchte die
Firmen auf dem Freigeldnde, die
wohlweislich mit diversen Erfri-

schungen versuchten, ihre Kund-
schaft bei Laune zu halten.

Wer nicht soviel Gliick hatte und
sich aus beruflichen oder privaten
Griinden in den Hallen aufhalten
mufdte, der brauchte nicht erst kiinst-
lich fiir die vorgestellten Produkte
erwirmt zu werden. Der Schweif} lief
in Stromen. Kleiner Klatsch am
Rande:

Wenige Wochen vor Eréffnung der
Systems sagte das Unternehmen
Ashton-Tate GmbH (dBase) seine
Teilnahme an der Miinchner Com-

Faszination Technik: Ein aufgeschraub-
ter Tower-AT, Sinnbild fiir HighTech

putermesse ab. Begriindet wurde der
Entschlufd mit den von der amerika-
nischen Muttergesellschaft angeord-
neten Sparmafinahmen.

Inwieweit diese Begriindung aller-
dings der wirkliche Grund ist, bleibt
im Dunkeln. Immerhin sind die
jingsten Schwierigkeiten der Firma
bei der Entwicklung des Programm-
paketes dBase IV noch in aller Oh-
ren. Ein mehr als peinliches Beispiel
recherchierten unsere Kollegen von
der TOOLBOX (siche TOOLBOX
8/89, Seite 30).

Auch die Firma Star Division sorgte
fiir Gespridchsthemen: der StarWriter
5.0, schon zur CeBIT angekiindigt,
ist immer noch nicht fertig, dafiir
wurde der Preis aber von 498, - DM
auf satte 998, - DM hochgesetzt. ..
Und wie geriichteweise zu verneh-
men war, will die Miinchner Messe-
gesellschaft die Gebdude an der The-
resienwiese abreiflen und dafiir
neue und grofere in der Nihe des
Flughafens errichten lassen. Denn
die SYSTEMS platzte aus allen Nih-
ten - wihrend IBM in Hannover
eine ganze Halle fiir sich hatte, muf3-
te das Unternehmen sich in Miin-
chen mit “nur® einer halben be-
gniigen...

Fazit: Die groflen Messen (CeBIT
und SYSTEMS) dienen in erster Li-
nie nur noch der Pridsentation - da-
beisein ist alles und gesehen werden
noch mehr. Die wirklichen Neuig-
keiten jedoch kommen dann, wenn
die Zeit dafiir reif ist, und nicht,
wenn der Termin fiir eine Messe né-
her riickt. Und Schndppchen macht
man immer noch auf den kleinen
Messen, wie zum Beispiel der Hob-
byTronic in Dortmund oder der ME-
COM in Saarbriicken. Aber was
soll’s, the show must go on, das
nidchste Mal wieder in Hannover auf
der CeBIT...
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an kann von

dieser Sprache
halten was man will, sie ist
aus der Computerszene
nicht mehr wegzudenken.
Viele Kritikpunkte, die sich
BASIC, vor allem auch aus
der Ecke der Informatiker,
berechtigterweise gefallen
lassen mufite, sind durch
das Aufkommen modernerer
Dialekte inzwischen hinfil-
lig geworden. BASIC ist so-
mit wieder hoffihig gewor-
den, obwohl es nicht immer
der Weisheit letzter Schluf}
ist. Die Entscheidung fiir
eine bestimmte Program-
miersprache ist jedoch so-
wohl von den zu ldsenden
Aufgaben als auch von den
Kenntnissen und Vorlieben
des einzelnen Programmie-
rers abhédngig.

Die beste Program-
miersprache ist die,
die ein Problem am
besten losen hilft

Verfallen Sie also nicht in
Depressionen, wenn jemand
Thre miithsam erarbeiteten
BASIC-Kenntnisse ~ durch
den Kakao zieht - solange
Sie die gewiinschte Aufgabe
in dieser Sprache lésen kén-
nen. Ist dem aber nicht so,
sollten Sie sich auch fiir an-
dere Sprachen interessieren.
Es ist mit Programmierspra-
chen so #dhnlich wie mit
Fremdsprachen: Man kann
sie entweder zum Vergnii-
gen lernen - oder weil man
sie benotigt.

Es sind vor allem zwei Punk-
te, die BASIC zu einer popu-
liren Sprache gemacht ha-
ben. Da wire zunichst ihre
einfache Erlernbarkeit. Mit
etwas Ubertreibung kann be-
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Michael Anton

Was ist eigentlich BASIC?

Das Phdnomen einer Sprache

BASIC ist eine der verbreitetsten und populérsten Programmier-
sprachen. Griinde dafiir sollen im folgenden ebenso beleuchtet
werden wie die Geschichte dieser Sprache und ihre Dialekte in

der Computerwelt.

hauptet werden, daf}, wer lo-
gisch denken kann und iiber
einen geringen englischen
Wortschatz verfiigt, auch in
BASIC programmieren
kann. BASIC ist eigentlich
nichts anderes als 'nume-
riertes Englisch’; die Zerle-
gung eines Problems in eine
Folge von Anweisungen, die
recht stark an einen Ablauf-
plan erinnert. Die relative
Flexibilitit der Sprache
kann jedoch zu uniibersicht-
lichen Programmen fithren,
die mit Recht kritisierten
wilden GOTO-Orgien und
der daraus resultierende
’Spaghetti-Code’ sind ein
Beispiel dafiir. Mit Disziplin
kann man zwar auch in BA-
SIC strukturiert program-
mieren, wenn man jedoch
die Moglichkeit zur Umge-
hung dieser Zwinge hat, so
nutzt man sie meist auch.
(Obwohl selbst in so ‘edlen’
Sprachen wie Pascal oder C
diese Spriinge méglich sind
-und auch verwendet
werden!)

Ein weiterer Grund fiir die
weite Verbreitung von BA-
SIC ist auch, daf} man es so
ziemlich mit jedem Compu-
ter als Zugabe erhilt. Wird
ein  durchschnittlicher

Homecomputer angeschal-
tet, so meldet sich meist ein
BASIC-Interpreter auf dem
Bildschirm.  Durchforstet
man die Systemdisketten
seines PC, findet sich meist
irgendeine Form von BASIC
darauf. Einem geschenkten
Gaul schaut man natiirlich
nicht ins Maul, zumal die
gelieferte Sprache vorerst
der einzige dokumentierte
Weg ist, um den Neuerwerb
zu beherrschen, klemmt
man sich dahinter und ver-

sucht, das Beste aus dem
Vorhandenen zu machen.

BASIC wurde 1963 in
den USA vorgestellt

Die Geschichte von BASIC
begann im Jahre 1963 in den
USA. Es sollte eine einfach
zu erlernende und vielseitig
einsetzbare Sprache ent-
wickelt werden - der Name
war Richtlinie: BASIC steht
fiir Beginner’s All-purpose
Symbolic Instruction Code.
Auf den gréfleren Rechenan-
lagen wurde sie nie so recht
heimisch, dort dominierten
Sprachen wie ALGOL,
FORTRAN oder COBOL. Als
in den 70’ern jedoch kleine-
re leistungsfdhige Compu-
tersysteme entwickelt wur-
den, kam die grofie Stunde
von BASIC. Diese Sprache
erwies sich ndmlich als sehr
kompakt und war leicht auf
verschiedenen Systemen zu
implementieren. Ein zuge-
geben recht magerer BASIC-
Interpreter kann schon in
vier bis acht KByte Haupt-
speicher untergebracht wer-
den, der Standard-Umfang
hat sich von 20-30 KByte auf
CP/M-Systemen und Home-
computern zu derzeit 80
KByte unter MS-DOS (z.B.
GW-BASIC) entwickelt.

Im Laufe der Zeit wurde der
Sprachumfang immer mehr
erweitert. Neben der Unter-
stiitzung bestimmter Eigen-
heiten des jeweiligen Rech-
ners stand dabei insbeson-
dere die Ubernahme von
Elementen aus anderen Pro-
grammiersprachen im Vor-
dergrund. Aus PASCAL
wurden beispielsweise die
Maoglichkeiten zur struktu-
rierten Programmierung

iibernommen, andere Dia-
lekte wandten sich eher der
Grafikmoglichkeiten des je-
weiligen Rechners zu. Der
Extremfall einer solchen
Synthese ist die Sprache
COMAL, die einen Kompro-
mif} zwischen der Einfach-
heit von BASIC und der
Strukturiertheit von PAS-
CAL darstellt, sich aber
nicht durchsetzen konnte.

Wihrend im Bereich der
Homecomputer ein wahrer
Wirrwar an Dialekten ent-
stand, entwickelte sich in-
nerhalb der professionellen
Welt schnell ein Standard,
was durch die Verbreitung
einheitlicher Betriebssyste-
me und entsprechender
Hardware begiinstigt wurde.
Groflen Anteil daran hatte
das Softwarehaus Microsoft,
welches den bestehenden
Standard  etabliert  hat
- obwohl dieser inzwischen
durch andere Firmen und
andere Systeme teilweise
stark erweitert wurde.

Standard in der
Computerwelt:

Alle Rechner ver-
wenden das gleiche
Betriebssystem

Das erste Betriebssystem, auf
dem sich ein Standard ent-
wickelte, war CP/M. Neben
einer Menge von BASIC-Dia-
lekten in der Public Domain
setzte sich Microsoft mit sei-
nem legendéren und fiir vie-
le weitere Dialekte grundle-
genden M-BASIC, ergiinzt
durch den Compiler BAS-
COM, durch. Unter CP/M
entstand Anfang der 80%er
Jahre mit C-BASIC auch der
erste ‘'moderne’ BASIC-Dia-
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lekt, der ohne die bislang
obligatorischen Zeilennum-
mern auskam und iiber die
GSX-Schnittstelle erstmals
einen universellen Grafik-
standard bot. Dieser kam je-
doch nicht von Microsoft,
sondern aus dem Hause Di-
gital Research, den Erfin-
dern von CP/M. In den letz-
ten Zuckungen der CP/M-
Ara erreichte auch noch
MALLARD BASIC, eine um
Befehle zur Verwaltung von
sogenannten ISAM-Dateien
erweiterte Version von M-
BASIC, von Locomotive
Software eine hohe Popula-
ritdt, die sich jedoch im we-
sentlichen auf den JOYCE
von Amstrad beschrinkte.

Unter MS-DOS sind
viele BASIC-'Dia-
lekte’ verfiigbar

Durch seine Erfahrungen
auf dem CP/M-Sektor hatte
Microsoft auch bei den Per-
sonal Computern schnell
das Sagen. Dies umso mehr,
als die ersten PCs von IBM
standardmiflig einen BA-
SIC-Interpreter fest im Be-
triebssystem enthielten. Die-
ses BASIC A wurde spiter
aus dem ROM auf Diskette
verlagert, gehort jedoch
auch heute noch zum Liefer-
umfang des Betriebssystems
PC-DOS. Als reine Disket-
tenversion wurde auch GW-
BASIC populédr (das Kiirzel
"GW’ steht hier fiir ‘Graphics
and Windows’) - es ist
ebenso wie das Betriebssy-
stem MS-DOS im wesentli-
chen nur eine anders be-
nannte Variante der IBM-
Software zur Verwendung
auf Rechnern, die nicht di-
rekt von IBM stammen. Da
neben einem festen Betriebs-
system erstmals auch ein
Standard in der Hardware
gegeben war, konnte BASIC
diese Hardware gezielt un-
terstiitzen, die zahlreichen
Befehle zur Programmie-
rung von Grafik seien hierzu
genannt. Fortentwicklungen
dieser Hardware spiegeln
sich auch in den Erweite-
rungen von BASIC wider,
die aktuelle Version 3.22 von
GW-BASIC unterstiitzt die
relativ neue EGA-Karte.

Als Compiler war unter MS-
DOS lange Zeit nur eine
leicht modifizierte Variante

von BASCOM verfiigbar, die
jedoch durch den sehr lei-
stungsfdhigen ~MS-BASIC-
Compiler (aktuelle Version
6.0) abgeldst wurde. Eine ab-
gemagerte Version mit einer
Bedieneroberfliche wurde
als QUICK BASIC (derzeit
aktuelle Version 4.5) popu-
lar, nicht zuletzt durch den
niedrigen Preis, der nur ein
Viertel des 'grofien’ Compi-
lers betrigt. Das Software-
haus Borland lief} es sich
nach seinem Erfolg mit
TURBO PASCAL nicht neh-
men, sein Gliick auch in an-
deren Sprachen zu versu-
chen, wobei unter anderem
TURBO BASIC entstand. Die
Compiler von Microsoft und
Borland sind alle weitge-
hendst kompatibel zu GW-
BASIC und bieten wesentli-
che Erweiterungen der Spra-
che BASIC. Gemeinsames
Merkmal ist der Verzicht auf
Zeilennummern und die
Unterstiitzung strukturierter

P C pur-Aufruf

Sind Sie neugierig? Reizt
Sie der Blick iiber den
"Spaghetti-Teller’ BASIC
in neue kulinarische Gefil-
de der Programmierspra-
chen? Méchten Sie mal Th-
ren Computer mit anderen
Kommandos traktieren?
Die PCpur widmet sich in
erster Linie der Sprache
BASIC. Wenn Sie dennoch
Lust auf eine Portion C,
PASCAL oder MODULA
haben, so servieren wir sie
Ihnen gerne! Komplette
Kurse in anderen Spra-
chen kénnen wir zwar
nicht bieten, Empfehlun-
gen in Form von kurzen
Einfithrungen und der
Vorstellung billiger Pu-
blic-Domain-Dialekte und
Literaturhinweisen wie in
dieser Rubrik sind jedoch
machbar. Wenn Sie also
spezielle Fragen zu Pro-
grammiersprachen  oder
allgemeine Fragen haben,
die in dieser Rubrik beant-
wortet werden sollten, so
schreiben Sie uns:

DMV-Verlag
Red. PCpur
- Wasist... -
Postfach 250
3440 Eschwege

Postkarte geniigt!

Programmierung, bei QUICK
BASIC soweit gediehen, daf}
in den neueren Versionen
Unterprogramme  separat
editiert werden. QUICK und
TURBO BASIC sind auf-
grund ihres niedrigen Prei-
ses insbesondere fiir den
Hobbyisten interessant, die
Kombination aus QUICK
BASIC zur schnellen Ent-
wicklung und MS-BASIC
zur optimalen Erstellung
von endgiiltigen Versionen
ist besonders im professio-
nellen Bereich sehr beliebt.

Neben dem Microsoft-Stan-
dard sind auch noch einige
Exoten zu finden. C-BASIC
und MALLARD BASIC wur-
den auch auf den PCs imple-
mentiert, fanden jedoch bis-
lang keine weite Verbrei-
tung. Dies liegt zum einen in
der Vorherrschaft von GW-
BASIC, zum anderen jedoch
auch im Preis-Leistungsver-
hiltnis der beiden Varianten
begriindet - insbesondere
MALLARD BASIC 86 ist
vom Preis her absolut indis-
kutabel.

Eine weitere Variante lieferte
Locomotive Software mit
BASIC 2, die als Ersatz fiir
GW-BASIC bei den Amstrad-
Rechnern PC 1512 und 1640
enthalten war. Dieser Dia-
lekt ist nur teilweise MS-
kompatibel und zeichnet
sich vor allem durch seine
Einbindung in die Oberfls-
che GEM aus, ohne die BA-
SIC 2 nicht lduft. Da BASIC 2
auf dem freien Markt kaum
erhiltlich ist, blieb seine
Verbreitung im wesentli-
chen auch auf diese Rechner
beschrdankt. Andere Exoten
wie TRUE BASIC oder BET-
TER BASIC werben entwe-
der mit Erweiterungen von
GW-BASIC oder einem vbllig
neuen Konzept um eine An-
wenderschaft, kénnen sich
jedoch durch die Vorherr-
schaft von Microsoft-kompa-
tiblen Produkten ebenso-
wenig durchsetzen wie an-
dere BASIC - dhnliche Spra-
chen wie COMAL.

BASIC wird, ob es den Profis
gefillt oder nicht, auch wei-
terhin eine der populérsten
Sprachen bleiben. Dazu tra-
gen sowohl die leichte Er-
lernbarkeit als auch die Ver-
fiigbarkeit bei.

SECOND HAND

COMPUTER

Ankauf » Verkauf
Vermittlung » Inzahlung |

NEV: yeh
Jo |
Gebraucht-
Computer
* Zubehor Wir kaufen |
* Neugeréate und verkaufen:
" alle * Home-
Marken computer
| * Konkurs- *XTsund ATs |
ware * Biiroanlagen |
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Angebote:
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Hans Kleiner

GW-BASIC und die EGA-Karte

Verstehen und Programmieren der

EGA-Modi

4. EGA-Bilder abspeichern und einladen

In der heutigen Folge “GW-BASIC und die EGA-Karte“ widmen
wir uns dem Problem, EGA-Bilder abzuspeichern und wieder
zu laden (BSAVE und BLOAD) sowie einer Reihe von Méglich-
keiten um die EGA- Modi, die nicht mit GW-BASIC allein be-
waltigt werden konnen, sehr wohl aber unter GW-BASIC

machbar sind.

® EGA-Bilder speichern und
laden

Viel Geheimniskrdmerei gibt es um
das Speichern und Laden von EGA-
Bildern. Dabei ist es doch im Grunde
genommen nicht schwerer als das
Speichern/Laden im Text-Modus
SCREEN 0. Die einzige Schwierig-
keit ist wohl, daf es fast keine Infor-
mationen gibt, wie BSAVE und
BLOAD im Zusammenhang mit dem
EGA-Video-Speicher zu adressieren
sind.

Zundchst ein paar Zahlen: Der Vi-
deo-Speicher beginnt in jedem EGA-
Grafik-Modus (SCREEN 7, 8 und 9)
IMMER bei Adresse &HAO000:0000
und endet bei &HB000:0000-1!

Ein Bildschirm-Inhalt besteht aus
x x y Pixeln. Jedes Pixel wird durch
1 Bit reprasentiert, folglich benotigt
man X xy Bit, das sind x x y/8
Bytes (acht Bit sind ein Byte):

SCREEN 7: 320%200/8 = 8000 Bytes
SCREEN 8: 640%200/8 = 16000 Bytes
SCREEN 9: 320%350/8 = 28000 Bytes

Abb 1: Griofle der Bildschirmseiten

Beim Text-Modus gibt es die Mog-
lichkeit, im Video-RAM (Video-
Speicher) zwei Seiten (SCREEN 9),
vier Seiten (SCREEN 8) und acht Sei-
ten (SCREEN 7) unterzubringen.
Und im Grafik-Modus? -
Genausoviel!

In der Abbildung 2 finden Sie die
Speicher-Adressen, bei denen je-
weils eine Seite in den verschiede-
nen Modi beginnt.

Mit diesen Werten nun kénnte man
zum Beispiel im Modus SCREEN
9,0,0,0 die Seite 0 mit den Befehlen
DEF SEG = &#HA000

BSAVE < Name > ,0,28000 DEF SEG
abspeichern und mit den Befehlen
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DEF SEG = &HA000
BLOAD < Name >
DEF SEG

wieder in Seite 0 laden, wenn da
nicht noch die Farben wiren!
Wir sind bisher davon ausgegangen,
daf jede Bildseite in x x y/8 Bytes
untergebracht ist. Das reicht natiir-
lich nur fiir ein Bit pro Pixel, und da-
mit lassen sich nur zwei Farben pro
Pixel darstellen. Wo bleibt da Platz
fiir die Farben?

SCREEN 9 (28000 Bytes pro Seite)
Seite 0: ab &HA000:0000

Seite 1: ab &HA800:0000

SCREEN 8 (16000 Bytes pro Seite)
Seite 0: ab &HA000:0000

Seite 1: ab &HA400:0000

Seite 2: ab &HA800:0000

Seite 3: ab &HACO00:0000
SCREEN 7 (8000 Bytes pro Seite)
Seite 0: ab &HA000:0000

Seite 1: ab &HA200:0000

Seite 2: ab &HA400:0000

Seite 3: ab &HA600:0000

Seite 4: ab &HAB800:0000

Seite 5: ab &HAA00:0000

Seite 6: ab &HAC00:0000

Seite 7: ab &HAE00:0000

Abb 2: Speicher-Adressen bei unter-
schiedlichen Bildschirm-Modi

Nun, es ist ein biichen kompliziert,
wie die EGA-Karte speichermiflig
organisiert ist. Es wiirde hier (viel)
zu weit fithren, die Zusammenhéinge
ausreichend zu erklidren. Ich will es
mal so einfach wie méglich machen
und bitte die “Fachleute®, diese gro-
be Darstellung einfach als Schema
zu verstehen.

Eine EGA-Karte (16 aus 64 Farben)
verfiigt iiber 4 x 64 kByte, also 256

kByte Video-Ram. Jeweils 64 kByte
bilden eine “Farbebene” (Bit-Plane):

1. 64K-Bank: "Blaue Ebene"
2. 64K-Bank: "Rote Ebene"
3. 64K-Bank: "Griine Ebene"
4. 64K-Bank: "Intensiv-Ebene"

Abb. 3: Farbebenen

Auf jeder der 64-kByte-Banken sind
gemdfd Grafik-Modus die “Bild-
schirm-Seiten“ sozusagen parallel
untergebracht, also je zwei bei
SCREEN 9, je vier bei SCREEN 8 und
je acht bei SCREEN 7,

Schema fiir SCREEN 8

Farb-Ebene

(je 64K)
|16K|16K|16K| 16K |
S S s S
0 1 2 3
S S S Int.
0 1 2 3 4 <—
s S s S
0 1 2 3
S S S S Grin
e e e e 3«
i i i i —
t t t : Rot
e e e e 2§
0 1 2 3 |Blau
1 <

| 16K |16K|16K|16K|

Abb. 4: Anordnung der Bildschirm-
seiten

Eine Bildseite besteht immer aus
vier zusammengehorigen Speicher-
bereichen (Farbebenen) zu je 28
kByte/16 kByte/8 kByte, wobei jeder
Speicherbereich eine Bildebene re-
préisentiert.
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Platzbedarf: 1 Seite
SCREEN 9: 28000 * 4=112000 Bytes
SCREEN 8: 16000 * 4= 64000 Bytes
SCREEN 7: 8000 * 4= 32000 Bytes

Platzbedarf: Summe aller Seiten
SCREEN 9:2% 28000%4=224000 Bytes
SCREEN 8:4% 16000*%4=256000 Bytes
SCREEN 7:8% 8000*%4=256000 Bytes

Abb. 5: Platzbedarf der Seiten

Werfen wir einen Blick auf das Pro-
gramm im Listing 1:

Zuerst wird im SCREEN-Modus 9
auf Seite 0 ein “Bild“ gemalt, wel-
ches dann in vier Dateien ab
&HAO000:0000 abgespeichert wird
(in einem Unterprogramm ab Zeile
167). Der Bildschirm wird wieder ge-
léscht und nach Tastendruck ladt
das Unterprogramm ab Zeile 182 die

Bildseite speichern in Dateien
DEF SEG=Startsegment Bildspeicher
BYTE=Anzahl Bytes pro Farbebene
BILD$=Name des Bildes

Speichern Farbebene 1
OUT &H3CE, 4 OUT &H3CF,0
BSAVE BILD$+".TO1",0,BYTE

Speichern Farbebene 2
OUT &H3CE,4 : OUT &H3CF,1
BSAVE BILD$+".T02",0,BYTE

Speichern Farbebene 3
OUT &H3CE,4 OUT &H3CF,2
BSAVE BILD$+".T03",0,BYTE

Speichern Farbebene 4
OUT &H3CE, 4 OUT &H3CF,3
BSAVE BILD$+".T04",0,BYTE

Lesezugriff auf 1. Bitmap

OUT &H3CE,4 s OUT &H3CF,0
DEF SEG

OUT &H3CE,4: Bitmap fiir Lese-
Zugriff setzen
Auswahl Bitmap-Nr, n

OUT &H3CF,n:

vier (Teil)-Bilder nach Adresse
&HA000:0000 und somit nach Seite 0.

Danach werden abhingig von den
Zeilen 102 bis 107 entweder zwei
Seiten (SCREEN 9), vier Seiten
(SCREEN 8) oder acht Seiten
(SCREEN 7) “bemalt” und nachein-
ander abgespeichert. Am Ende lesen
wir sie alle (!) in den Bildschirm-
speicher und schalten bis auf Tasten-
druck nur noch die verschiedenen
Seiten in schnellem Wechsel (Zeile
162 bestimmt das Tempo) hin und
her.

Dazu noch ein paar Bemerkungen:
In Zeile 165 wird mit vollstindiger
Codierung des SCREEN-Befehls
(SCREEN 0,0,0,0) in den Text- Modus
zuriickgeschaltet. “SCREEN 0
reicht hier nicht, da (mindestens auf
meiner Anlage) nach Verlassen von
GW-BASIC per Hand ein “MODE

Bildseite laden aus Dateien
DEF SEG=Startsegment Bildspeicher
BILD$=Name des Bildes

Laden Farbebene 1
OQUT &H3C4,2
BLOAD BILD$+".TOL1"

OUT &H3C5,1

Laden Farbebene 2
OUT &H3C4,2 ¢ OUT &H3C5,2
BLOAD BILDS$+".TO2"

Laden Farbebene 3
OUT &H3C4,2 $ OUT &H3C5,4
BLOAD BILDS$+".TO3"

Laden Farbebene 4

OUT &H3C4,2 $ OUT &H3C5,8

BLOAD BILDS$+".TO04"

Alle Ebenen freigeben

OUT &H3C4,2 3 OUT &H3C5,15

DEF SEG

OUT &H3C4,2: Schreiben in Bitmap
erlauben

OUT &H3C5,n: Auswahl Bitmap(s) n

Abb. 6: Vorgehensweise beim Spei-
chern von Bildern...

Abb. 7: ... und beim Einladen

_PC pur-Literatur

Fiir ein ernsthaftes Arbeiten mit den
Routinen des BIOS raten wir Thnen
dringend die Anschaffung entspre-
chender Literatur. Hier ein paar
empfehlenswerte Titel:

- Duncan, Ray: Programmier-Leit-
faden, IBM ROM BIOS. Vieweg-
Verlag, ISBN 3-528-04646-5
(29,80 DM)

- Bomann, Heinz- Josef: Das Gros-
se PC-Grafik-Buch. Data Becker,
ISBN 3-89011-214-5 (59,00 DM)

- Michael, Manfred: EGA.
Markt&Technik,

ISBN 3-89090-462-9 (78,00 DM)

- Jourdain, R.: Der PC-Problem-
Loser. Hanser-Verlag,

ISBN 3-446-15348-9

- Hogan, Thom: Die PC-Referenz
fiir Programmierer. SYSTEMA-
Verlag, ISBN 3-89390-250-3

(69,00 DM)

CO80" notig war, um meinen Bild-
schirm wieder zur Vernunft zu brin-
gen. Innerhalb von GW-BASIC gab'’s
keine Schwierigkeiten (mit
“SCREEN 0).

Die abgespeicherten Dateien (vier
pro “Bild“) sind jeweils acht Byte
grofler als 28 kByte, 16 kByte oder 8
kByte: Acht Vorlauf-Bytes bilden den
Datei-Kopf, wobei das dritte Byte der
jeweilige Segment-Anfang und das
sechste und siebte Byte die “Bildlin-
ge” (nicht Datei-Linge, die ja jeweils
um acht Byte grofier ist) enthalten.
Die Bedeutung der restlichen Byte
kenne ich nicht.

Wollen Sie eine Farbe weglassen, so
laden Sie einfach die entsprechende
Farbebenen-Datei nicht!

Bild-Dateien kénnen scheinbar nur
in die Bildschirm-Seite geladen wer-
den, aus der sie geschrieben worden

»PCpur«

von Anzeigen beworben werden drfen.

Das ist Ihre Chance...

Schon eine Kleinanzeige bringt oftmals groBen Erfolg und hilft, neue Kontakte zu kniipfen.
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Wir méchten ausdriicklich darauf hinweisen, daB wir keine Anzeigen verdffentlichen, aus
denen ersichtlich ist, daB es sich hierbei um VerduBerungen von Raubkopien handelt.
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sind. Es sei denn, Sie verindern das
3. Byte im Datei-Kopf...... ! Das geht!
Vergewissern Sie sich, ob auf dem
aktiven Datentridger noch geniigend
Platz ist, um die Bild-Dateien aufzu-
nehmen, die das obige Programm er-
zeugt:

SCREEN 9: 3x4x28008 = 336096
Bytes
SCREEN 8: 5x4x16008 = 320160
Bytes
SCREEN 7: 9x4x 8008 = 288288
Bytes

So, damit haben wir alle “normalen®
GW-BASIC-Befehle besprochen. Wir
kénnen - wie wir im Verlauf dieser
und der vorangegangenen drei Fol-
gen gesehen haben - eine ganze
Menge mit GW-BASIC tun, um die
Eigenschaften, die unser EGA-Bild-
schirm besitzt, zu nutzen.

Selbstverstdndlich kénnten jetzt die
einzelnen bisher gezeigten Fakten
der EGA-Programmierung durch vie-
le weitere Beispiele vertieft werden.
Doch dies iiberlasse ich Ihrer Fanta-
sie und Findigkeit. Stattdessen strei-
fen wir zum Abschluff noch die Még-
lichkeiten, die uns das BIOS und der
System-Speicher bieten.

Wenn wir Funktionen des BIOS nut-
zen wollen, miissen wir BIOS-Inter-
rupt-Routinen per GW-BASIC an-

- PCpur-Hinweis

® An dieser Stelle sei auch bemerkt,
dafd die meisten Beispiele des ge-
samten Kurses auch auf die CGA-
Modi anwendbar sind, wenn man
die SCREEN-Modi 7 und 8 mit den
Modi 1 und 2 vertauscht und dabei
die Einschriénkungen der Farb-Viel-
falt in Kauf nimmt!

® Die in diesem Beitrag abgedruck-
ten Programme sind allesamt unter
GW-, Turbo- und Quick-BASIC lauf-
fihig, allerdings nur auf PCs mit ei-
ner EGA-Karte.

Die Listings befinden sich auch auf
der PCpur-DATABOX zu dieser Aus-
gabe.

Wer die vorangegangenen Teile des
Kurses nicht mitbekommen hat,
kann die entsprechenden Ausgaben
der PCpur (Heft 8, 9 und 10/89) bei
unserer Versandabteilung nachbe-
stellen.

(Bitte die Anforderungskarte in die-
sem Heft benutzen).

34 PCpur 12'89

INT Funktion Unterfunktion Bedeutung

10h 00h - Bildschirm-Modus einstellen

10h 01h - Cursortyp festlegen

10h 02h - Cursorposition setzen

10h 03h - Cursorposition abfragen

10h 05h - Aktive Anzeigeseite festlegen

10h 06h - Fenster anlegen oder nach oben
rollen

10h 07h - Fenster anlegen oder nach unten rollen

10h 08h - Zeichen und Attribut an Cursor-Position
lesen

10h 09h - Zeichen und Attribut an Cursor-Position
schreiben

10h 0Ah - Zeichen an Cursor-Position schreiben

10h 0Bh - Farb-Palette, Vorder- und Hintergrund-
Farbe festlegen

10h 0Ch - Grafik-Pixel setzen

10h 0Dh - Grafik-Pixel abfragen

10h OEh - Zeichen im TTY-Modus schreiben

10h 0Fh - Bildschirm-Modus feststellen

10h 10h 00h Farb-Paletten-Register setzen

10h 10h 01h Rahmenfarbe setzen

10h 10h 02h Farb-Paletten und Rahmenfarbe setzen

10h 10h 03h Blink- und Intensitats-Bit umschalten

10h 10h 07h Farb-Paletten-Register abfragen

10h 10h 08h Rahmenfarbe abfragen

10h 10h 09h Farb-Paletten-Werte und Rahmenfarbe
abfragen

10h 10h 10h Farb-Register setzen

10h 10h 12h Mehrere Farb-Register setzen

10h 10h 13h Farb-Seiten-Einteilung setzen

10h 10h 15h Farb-Register lesen

10h 10h 17h Mehrere Farb-Register lesen

10h 11h - diverse Zeichensatz-Bearbeitung

10h 12h 10h Konfiguration abfragen

10h 12h 20h Alternative PrtSc-Routine festlegen

10h 13h o Zeichenkette im TTY-Modus schreiben

10h 1Bh - Funktions- und Status- Informationen
lesen

sprechen. Wie dies geschehen kann,
ist in der PCpur, Ausgabe 9/89, ab
Seite 78 ausfiihrlich beschrieben.
Wollen Sie sich also mit den BIOS-
Routinen befassen, sollten Sie den
angesprochenen Bericht sorgfiltig
durcharbeiten!

Der BIOS-Interrupt 10h
ermoglicht lhnen den Zugriff
auf die EGA-Karte

Die BIOS-Routinen des Interrupt 10h
sind zum Teil recht méchtig, benut-
zen eine Reihe von Eingangs-Para-
metern und liefern Riickgabe-Werte,
deren Bedeutung sorgfiltig zu be-
handeln ist. Da eine ausfiihrliche
und erschopfende Bearbeitung den
Rahmen dieser letzten EGA-Folge

sprengen wiirde, wollen wir uns we-
nigstens einen Uberblick verschaf-
fen {iber die sinnvoll nutzbaren
BIOS-Routinen.

Auch der System-Speicher
(BIOS-RAM) 4Bt sich mani-
pulieren

Zum einen lassen sich iiber den Sy-
stem-Speicher Thres Computers In-
formationen iiber Grafik-Karte und
angeschlossenen Bildschirm sowie
andere interessante Angaben bezo-
gen auf die EGA-Programmierung
auslesen (DEF SEG und PEEK), zum
anderen kann iiber den System-Spei-
cher einiges manipuliert werden, in-
dem mit DEF SEG und POKE die In-
halte veréindert werden. Dabei ist
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aber - wie bei der INT10-Program-

ten wir nicht alle Aspekte bis ins
mierung - hochste Vorsicht und gdf‘-_‘é’?? Lénge Bedeutung letzte Detail behandeln; wir sind
Umsicht vonnéten (und die genaue ik aber sicher, daf} Sie mit den Grund-
Kenntnis der Speicherbelegung na-  |40h:10h Wort art der Video-Karte| lagen, die wir Ihnen in diesem Kurs
tiirlich eine unumgéngliche Voraus- 38:31,22 il g‘l‘ff”‘”{"'g‘fdus geliefert haben, eine Menge iiber
setzung). 40h:4Ch Wort BildschirmoPuffer Thre .EGcfx-KLarte 8_‘3131'11:1_11‘11}3%11 und
: . . (Ldnge in Bytes) nun in der Lage sind, die leider im-
%}.;ItrilnAbschluB bringen wirlhnenim |, 0y wort Bilaschirnoputier e ReEh spéi?liche Anzahl an ech-
g 2 noch ein kleines Beispiel, {Start-Adresse) :
wie Sie mit Hilfe des INT10h zwei  [40h:50h Wort Cursor-pos. Seite 1| (€0 EGA-Programmen drastisch zu
Textblocke mit jeweils allen 256 Zei- 40h:52h Wort Cursor-Pos. Seite 2 erhthen. Vlellc'elcht senden Sie uns
40h:54h Wort Cursor-Pos. Seite 3 Thr Programm ja mal zu? Aber auch
chen ausgeben und dann auf dem  |jon:56n wort Ccursor-pos. Seite 4| o L 5
Bildschirm auf und ab rollen 40h:58h Wort Cursor-Pos. Seite 5 u})er k'lelnere Tips _und Tricks freut
iBtinem. 40h:5Ah Wort Cursor-Pos. Seite 6 sich die Redaktion immer.
. . i 40h:5Ch \«iort Cursor-Pos. Se%te 7 Unsere Anschrift:
Um nochmals die Geschichte mit 33::252 gozt gursor—goz.ZSgite 8 DMV¥erlag
dem Einbinden der BASIC-Inter- : HUE  SuEsdis SAdeaciie v
rupt-Routine zu zeigen, ist auch der  |{onicon byte aktuciic pila-ceiie| Redaktion PCpur
(etwas modifizierte) Programmteil |40h:84h Byte Anzahl EGA-Zeilen Postfach 250
aus PCpur 9/89 mit aufgelistet. ot Dot e e n UEOH] 3440 Eschwege -
40h:88h Byte Monitor-Typ {
Damit sind wir am Ende unseres Abb. 8: Adressierung des Bildschirm-
EGA-Kurses angelangt. Sicher konn-  speichers
1
100 ’'"=============z===z============== 135 ’kkk*kk*k*k ENDE 1. Teil *¥xXx¥xkxxxx
101 '==== Variablen einstellen === 136 ’'**x*% Jetzt an die Arbeit! **x
102 SCR=9 : HOR=640 VER=350 137 ’Bilder erzeugen und speichern
103 DIF=&H800 ANZ=2 138 FOR J=0 TO ANZ-1
104 ’SCR=8 HOR=640 VER=200 139 J$=RIGHT$ (STR$(J),1)
105 ° DIF=&H400 ANZ =4 140 BILD$="demo"+J$%
106 'SCR=7: HOR=320 VER=200 141 VIDEOSEG=&HAQ000+ (J*DIF)
107 ° DIF=&H200 ANZ=8 142 KEY OFF :SCREEN SCR,0,J,J
108 ’'kkkx***%x Zum Kosten *¥%kkkkkxx 143 GOSUB 196:’Bild erzeugen
109 KEY OFF :SCREEN SCR,0,0,0 :CLS 144 GOSUB 167:’Bild speichern
110 HW=(HOR-16)/16 :VW=(VER-16)/16 145 NEXT
111 FOR Y=0 TO 15 FOR X=0 TO 15 146 ’'=================z=============
112 X1=(X*HW)+1 Y1=(Y*VW)+1 147 ’Bilder laden in versch. Pages
1:1:3 X2=(X+1)*HW Y2=(Y+1)*VW 148 FOR J=0 TO ANZ-1
114 F=((X+Y)+9) MOD 16 149 J$=RIGHT$(STR$(J),1)
115 VIEW(X1,Y1)-(X2,Y2),F,0 150 BILD$="demo"+J$
116 NEXT:NEXT 151 VIDEOSEG=&HAOQ000+ (J*DIF)
117 BILD$="demoview" 152 SCREEN SCR,0,J,J CLS
118 VIDEOSEG=&HAQQO 1563 GOSUB 182:’Bild laden
119 GOSUB 167 BILD SPEICHERN 154 NEXT
120 VIEW(0,0)—(HOR-l,VER-]_),0 155 ’'=====z=z=====z=z=z=z=z=z=z=z===z=z======
121 LOCATE 12,15 156 'Bilder anzeigen im Wechsel
122 PRINT "Taste driicken, dann "; 157 FOR J=0 TO ANZ-1
123 PRINT "wird das Bild wieder"; 158 SCREEN SCR,0,J,J
124 PRINT " geladen!" 159 LOCATE 25,33
125 IF INKEY$="" THEN 125 160 IF SCR=7 THEN LOCATE 25,13
126 VIDEOSEG=&HA000 161 PRINT "Beenden mit Taste";
127 GOSUB 182 "BILD Laden 162 FOR I=1 TO 200 NEXT
128 LOCATE 11,30 163 NEXT
129 PRINT "Jetzt an die Arbeit!" 164 IF INKEY$="" THEN 157
130 LOCATE 12,30 165 SCREEN 0,0,0,0 : CLS : KEY ON
131 PRINT "Bitte eine Taste...!" 166 END
132 LOCATE 13,30 167 '==z=====z=====zc=z======zz=z=z===-=
133 PRINT "Und dann Finger weg!" 168 'UP: Bild speichern
134 IF INKEY$="" THEN 134 169 DEF SEG=VIDEOSEG
Listing GW-BASIC und EGA Listing GW-BASIC und EGA
12'89 PCpur 35
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170 BYTE=HOR/8*VER

171 OUT &H3CE, 4 OUT &H3CF,O0

172 BSAVE BILD$+".T01",0,BYTE

173 OUT &H3CE, 4 2 OUT &H3CF,1

174 BSAVE BILD$+".T02",O,BYTE

175 OUT &H3CE, 4 : OUT &H3CF, 2

176 BSAVE BILD$+".T03",0,BYTE

177 OUT &H3CE,4 3 OUT &H3CF, 3

178 BSAVE BILD$+".TO4",O,BYTE

179 OUT &H3CE,4 OUT &H3CF,O0

180 DEF SEG

181 RETURN

182 ’'=========zzz=z=z================

183 'UP: Bild laden

184 DEF SEG=VIDEOSEG CLS

185 OUT &H3C4,2 $ OUT &H3C5,1

186 BLOAD BILD$+".TO1"

187 OUT &H3C4,2 5 OUT &H3C5,2

188 BLOAD BILD$+".TO0O2"

189 OUT &H3C4,2 : OUT &H3C5,4

190 BLOAD BILD$+".TO3"

191 OUT &H3C4,2 : OUT &H3C5,8

192 BLOAD BILD$+".TO04"

193 OUT &H3C4,2 OUT &H3ChH5,15

194 DEF SEG

195 RETURN

196 ,:::::::::::::::::::::::::::==

197 ’UP: Bild erzeugen

198 CLS

199 FOR I=0 TO HOR STEP 16

200 LINE(0,0)—(I,VER),J+9

201 LINE(HOR,VER)—(I,O),J+1

202 LINE(O,VER)—(I,O),J+8

203 LINE(HOR,0)-(I,VER),J+2

204 NEXT

205 LOCATE 13,38

206 IF SCR=7 THEN LOCATE 1.3,5:1:8

207 PRINT "SEITE ";J$;

208 RETURN

209 ’'z=============z===============-=

200 CLEAR ,60000!'-=1 :ENDADR=60000"!

201 GOSUB 235 'Laden Routine

D02 ok ok ok 3k ok K K 3K K 3K K 3 K K oK 3K K K K 3K 3K K K oK K K

203 Tkkkkkx Hauptprogramm *¥*¥k*xk¥x

204 SCREEN 0,0,0,0 CLS KEY OFF

205 FOR B%=0 TO 40 STEP 40

206 FOR I%=0 TO 255

207 NR%=&H10 Z%=0

208 AX%=&H200: BX%=0 :CX%=0

209 ZEILE%=256%( INT(I%/32))

210 SPALTE%=(I% MOD 32)+B%

201 DX%=ZEILE%+SPALTE%

212 CALL INTR (NR%,AX%,BX%,
CX% s DX% 2%, 2% 2%, Z%.)

2.8 NR%=&H10 Z%=0

214 AX%=&H900+1I%

215 BX%=&H0+1% CX%=&H1

216 CALL INTR (NR%,AX%,BX%,

CX%,Z2%,2%,2%,2%,2%)

Listing GW-BASIC und EGA

217
218
219
220
221
222
223

224
225
226
227
228
229

230
231
232
233
234
235
236
237
238
239
240
241
242
243
244
245
246
247
248
249
250
251
252
253
254
255
256
257
258
259
260
261
262
263
264
265
266
2617
268
269
270
271
272
273
274
275

NEXT

NEXT

FOR I%=&HO0 TO &HI11
NR%=8&H10: AX%=&H701 : BX%=0
VZ1L%=256*%1%:BZL%=256%(1%+7)
CX%=VZL%+0:DX%=BZL%+&H4F
CALL INTR (NR%,AX%,BX%,CX%,

DX%,2%,Z2%,2%,2%)

NEXT

FOR I%=&H11 TO &HO STEP -1
NR%=&H10 : AX%=&H601 : BX%=0
VZL%=256%1%:BZL%=256*%(1%+7)
CX%=VZL%+0:DX%=BZL%+&H4F
CALL INTR (NR%,AX%,BX%,CX%,

DX% 2% 2% 2% Z%)

NEXT

IF INKEY$="" THEN 219

SCREEN 0,0,0,0 CLS

END

¥ sk ok ok ok ok ok ok ok ok ok 3k oK KK ok ok ok o oK oK oK oK oK 3K K oK ok R kK

¥ 3k ok 5k ok 3k 3k ok 5k ok ok 3k 5k 2k 5k 3k ok K ok 3 ok ok K ok K ok ok ok ok Xk ok

'*UP: Laden Interrupt-Routine *

)X ab Adresse ENDADR *

KEY ON

- CLEAR,60000!-1:ENDADR=60000"!

- Laden MC-Routine: GOSUB 1090

- Vor Aufruf: Laden/Ldschen

der Parameter

Beispiel: AH=03, AL=10
AX%=(&H3*256 )+ (&HOA)
Sind Parameter=0, so kann
eine Dummy-Variable,z.B z%
mit 0 besetzt und als Para-
meter eingesetzt werden!
CALL INTR (NR%,AX%,BX%,CX%

,DX%,DI%,SI%,ES%,FLAGS%)

- NR% = Interrupt-Nummer,
AX%... = Register,
FLAGS% = nach Ausfiihrung

auswertbar!

¥ ok ok ok oK 3k ok %k K K ok ok ok ok oK ok oK 3K K ok ok ok ok K K KK K R Kk
'*UP: Laden Interrupt-Routine ¥
? sk 3k ok ok kK KK KK %k ok ok ok ok ok ok ok o ok K KOk ok ok ok ok Kok
INTR=ENDADR

DEF SEG

RESTORE 268

FOR I=0 TO 116

READ A$:A=VAL("&H"+A$)

POKE INTR+I,A
NEXT I
1
DATA 55 '"PUSH BP
DATA 8B, EC MOV  BP,SP
DATA 1E :’PUSH DS
DATA 06 :"PUSH ES
DATA 8B,76,16 :’'MOV SI,[BP+16]
DATA 8B,04 :"MOV  AX, [SI]
DATA E8,00,00 :’CALL 010D
DATA 5B :'POP BX

Listing GW-BASIC und EGA
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276
2717
278
279
280
281
282
283
284
285
286
287
288
289
290
291
292
293
294
295
296
297
298
299
300

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

2E :'CS: MOV
88,87,33,0 CE: [BX+33],AL
8B,76,0C :'MOV SI,[BP+0C]
8B, 3C :’MOV DI, [SI]
8B,76,08 :'MOV SI,[BP+08]
8B, 04 : MOV AX, [SI]
23,C0 :"AND AX,AX
75,02 :?JIJNZ 0123

8C,D8 : "MOV  AX,DS
8E,CO :"MOV  ES, AX

8B, 76,14 :'MOV SI,[BP+14]
8B, 04 : MOV AX,[SI]
8B,76,12 :'MOV SI,[BP+12]
8B, 1C :’MOV  BX,[SI]
8B,76,10 :'MOV SI,[BP+10]
8B, 0C :*MOV  CX,[SI]
8B,76,0E :'MOV SI,[BP+0E]
8B, 14 : MOV DX, [SI]
8B,76,0A :'MOV SI,[BP+0A]
8B, 34 MOV STI.,[SI]

55 :'"PUSH BP

G410 :PINT 10

5D :’POP BP

56 :PUSH SI

9C : ' PUSHF

Listing GW-BASIC und EGA

301 DATA 8B,76,0C :'MOV SI,[BP+0C]
302 DATA 89, 3C :’MOV  [SI],DI
303 DATA 8B,76,14 :’MOV SI,[BP+14]
304 DATA 89,04 :'MOV  [SI],AX
305 DATA 8B,76,12 :'MOV SI,[BP+12]
306 DATA 89,1C : MOV [SI],BX
307 DATA 8B,76,10 :’MOV SI,[BP+10]
308 DATA 89,0C :’MOV  [SI],CX
309 DATA 8B, 76,0E :'MOV SI,[BP+0E]
310 DATA 89,14 :’MOV  [SI],DX
311 DATA 8B,76,08 :’MOV SI,[BP+08]
312 DATA 8C,CO :'MOV  AX,ES
313 DATA 89,04 : MOV [SI],AX
314 DATA 58 :"POP  AX
315 DATA 8B,76,06 :'MOV SI,[BP+06]
316 DATA 89,04 : MOV [SI],AX
317 DATA 58 :"POP . AX
318 DATA 8B,76,0A :'MOV SI,[BP+0A]
319 DATA 89,04 : MOV [SI],AX
320 DATA 07 :’POP ES
321 DATA 1F :"POP DS
322 DATA 5D :’POP BP
323 DATA CA,12,00 :’RETF 0012
324 RETURN
325 'mmmm e
Listing GW-BASIC und EGA
e

Nurnberger Public Domain Studio

Humboldtstr.141,8500 Nirnberg 40
Tel.:0911/45 77 54 Fax:0911/4467279

Dream Warrior 3.5"

Preiswerte Restposten fir Ihren PC

LY 11TV T V. . X
Ability Plus dt. .. ..299.90
ACE 2.... ...39.90
Bard's Tale 1 ....29.90
Breakers...... e 39.90
= {1 T VT 39.90
Captain Blood 3. 49,90
Chuck Yeager's Al 9.90
Crash Garrett ........ 49.90

Emmanuslle dt...........ccccoueneee. 49.90
EPYX 0N PC.orvrerrrerrrrensssenssnns 39.90
Fish 69.90
Hacker2.......... !
Hunt for Red Octob 1
Kampfgruppe... ,
Macadam Bumper. .
Might and Magic... ...29.90
Mindshadow ...........oeeerrerrernenns 29.90
Monte Z. Revenge .................. 29.90
PC Gold Hits 3.5" ........cooovevrvenr... 4990

Plundered Hearts...........cccoeeoe. 29.90
POKBI ..o 29.90
P8I 5 Trading ....oiseicosmimsinssinmanic 39.90
Roadwar 2000..........ccoesmmserunnes 49.90
SAPIONS covvvvenervsrrseereeseseessessomsenes 49.90
Skyrunnerdt.........ooereecvenene 49.90
Space M.AX 79.90

Space Ques
Starglider...

Str.Sports Basketball 49.90
Strip Poker 2 PIus............coonnnseees 39.90
Superstar lcehockey........c.uen.. 49.90
Tag Team Wrestling... 39.90
Tas-SpellPC......... 69.90
The Fourth Protoc 49.90

The great Escape 29.90
Tracer Sanction.... 29.90
Basketball............coocormemerseecnns 49.90
Utah FORYan . 69.90
LG TG R T — 29.90
Fal: [T 99.90

Disketten

3,5" 2DD 10 Stuck DM 17,90
5,25" 2DD 10 Stuck DM 6,90

Ca.7000 Public Domain + Shareware Disketten

fur Ihren Atari ST, Amiga und PC.
Gratis Katalog-Disk und Info
fir Inren Computer anfordern !!!!

Versandkosten:
Nachnahme: DM 6.- Vorkasse: DM 3.-

—1EIS

Netzwerk Starter Kit
fur nur DM 910,—

3-Benutzer-ARC-LAN-STAR

Bestandteile:
3 Stiick
3 Stiick
1 Stiick
1 Stiick
1 Stiick

fiir max. 4 Benutzer

ARC-LAN Karten 2,5 Mbit/sec.
Kabel RG62 (5 m) incl. Koaxstecker
passive hub

93 Ohm-AbschluBwiderstand
Fischer-net Softwarepaket

GmbH

- Fischer electronic GmbH - Albert-Einstein-Stral3e 6 -

7141 Beilstein - Tel. 070 62/3076 - Fax 070 62/46 72
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Top-Programm
im Dezember

FONTEDDI
von Jorg Brunsmann:
3000,—- DM

Personenbeschreibung:

Name: Brunsmann

Vorname: Jorg

geb.: 07.01.1967

Beruf: Informatik-Student
Hobbies: Programmieren, Lesen

kommen.

Erster Rechner war ein TI-99/4a, der hauptséchlich in
Assembler programmiert wurde. Mittlerweile sind un-
ter MS-DOS die Sprachen BASIC und Pascal hinzuge-

Jérg Brunsmann

ittels FONTEDDI been-

det man sowochl den
Dornréschenschlaf des Druckers als
auch das Unverstindnis iiber die
kryptisch anmutenden Steuercodes
und ESC-Sequenzen. Welche Anfor-
derungen werden an das Programm
gestellt? FONTEDDI soll seine Dien-
ste zur Font-Editierung in einer
24-Zeilen-mal-37-Spalten-Matrix lei-
sten, so dafl man den Font-Fihigkei-
ten des Druckers gerecht werden
kann. Das Programm erlaubt, jene
Zeichen zu definieren, deren ASCII-
Codes zwischen 33 und 127 liegen.
Auf das Leerzeichen (ASCII-Code
32) wurde bewufit verzichtet. Man
ist also in der Lage, 95 Zeichen neu
zu definieren und in das Drucker-
RAM zu packen.

Das Programm ist fiir einen Epson-
LQ-850 geschrieben worden. Falls
Sie einen anderen 24-Nadel-Drucker
Ihr eigen nennen, der die Fihigkeit
besitzt, Download-Zeichen zu defi-
nieren, miissen Sie nur die verwen-
deten ESC-Sequenzen verdndern.
Auch Epson-kompatible 9-Nadel-
Drucker werden vom Programm un-
terstiitzt. Die Definition der Zeichen
erfolgt dann in einer 8x11-Matrix.
Nun begeben wir uns in die erfreuli-
chere Printer-Praxis. Wenn man
FONTEDDI compiliert und gestartet
hat, erwartet das Programm die Ein-
gabe eines Dateinamens, unter dem
der Zeichensatz gespeichert wurde.

38 PCpur 12'89

Es ist nicht nétig, hinter den Dateina-
men eine Extension zu schreiben, da
dieselbe (“CHR") vom Programm au-
tomatisch angehingt wird. Existiert
die Zeichensatz-Datei nicht, so gibt
FONTEDDI eine entsprechende Mel-
dung aus, die gleichzeitig zwei Op-
tionen bietet: entweder eine neue
CHR-Datei zu erstellen oder das Pro-
gramm zu beenden.

FONTEDDI ist fiir Drucker
mit 9 oder 24 Nadeln

Die Erstellung einer neuen Zeichen-
Datei besteht lediglich darin, 95 lee-
re, das heiflt mit Nullen gefiillte Da-
teien auf Datentrdger zu speichern.
Sind diese Aktionen erfolgreich ab-
geschlossen, erscheint ein Haupt-
menil, dessen fiinf Meniipunkte mit

Setzen Sie ein Zeichen!
Neue Schriften mit FONTEDDI|

Der Drucker fristet bei vielen Anwendern ein
Mauerbliimchendasein, das sich in der
Degradierung des Druckers zum Listingliefe-
ranten duBert. Dies geschieht oft nur aus feh-
lender Kenntnis liber das kraftvolle Kénnen
dieser Gerate. Die meisten Drucker neuerer
Generation sind namlich durch Umschalten
des Druck-Puffers in der Lage, einen von lhnen
entworfenen Zeichensatz auszudrucken.
Damit tun sich dem Anwender praktisch
unendlich viele Nutzungsmdglickeiten des
nagelnden Ungetiims auf.

den korrespondierenden Tasten oder
per Maus angeklickt werden kén-
nen. Die fiinf Punkte sind nament-
lich:

1. Datei laden

2. Charakter definieren
3. Testdruck

4. Zeichen kopieren

5. Ende

Wenden wir unsere Aufmerksamkeit
zundchst auf jene Optionen, die eine
rasche Erkldrung erlauben:

® Mit der Option “Datei laden“ kann
ein neuer Zeichensatz-Dateiname
spezifiziert werden. Das heifit, daf}
die alte Datei geschlossen und die
neue Datei gedffnet wird. Weitere
Aktionen sind nicht vonnéten. Ist
eine Datei mit dem definierten Na-

Taste Bedeutung

Links eine Spalte links

Rechts eine Spalte rechts

Hoch eine Zeile hoch

Runter eine Zeile runter

End zur letzten Zeile und letzten Spalte
Home zur ersten Zeile und ersten Spalte
Leertaste Punkt setzen/léschen

Y 16scht Zeichen-Matrix

| Invertiert Zeichen-Matrix

Escape Zurick zum Hauptmen(

Return Speichern und zum Hauptmeni

Die Tastenfunktionen bei der Font-Editierung



rogramm

men nicht vorhanden, kann, wie zu
Beginn des Programms, eine mit
Nullen gefiillte Zeichensatz-Datei er-
stellt werden.

® Um die benutzer-definierten Zei-
chen auch schwarz auf weifl auf Pa-
pier zu bewundern, kann man sich
der Option “Testdruck“ bedienen.
Da der 24-Nadel-Drucker die Mog-
lichkeit bietet, den linken und rech-
ten Abstand, den jedes Zeichen be-
grenzt, zu definieren, miissen diese
Werte vor Start des Testdrucks einge-
geben werden. Es ist wichtig, daf’
die Summe beider Abstinde nicht
grofler als fiinf ist. Die Definition
dieser Werte ist bei 9-Nadel-
Druckern nicht notwendig. Die 95
(33-127) Datensitze werden jetzt je-
weils einzeln gelesen und in das
RAM des Druckers verfrachtet. Dann
wird der benutzerdefinierte Zei-
chensatz aktiviert und ein Teststring
mit allen verfiigbaren Zeichen aus-
gedruckt.

@ Die miihevolle Arbeit der Zei-
chen-Definition wird durch die Op-
tion “Zeichen kopieren” ein wenig
erleichtert. Sie gibt dem Anwender
die Moglichkeit, ein schon von ihm
definiertes Zeichen an anderer Stelle
auf die Diskette zu schreiben. Hat
man also beispielsweise schon den
Buchstaben “B“ definiert, kann die-
se Definition fiir den Buchstaben
“D“ genutzt werden, indem man die
Buchstaben “B“ und “D“ bei dieser
Option eingibt. Wenn Sie diesen Me-
niipunkt nur aus Versehen gewdhlt
haben, geben Sie zwei gleiche Zei-
chen ein.

® Das “Ende” des Programms sollte
immer iiber die gleichnamige Op-
tion fithren, da damit sichergestellt
wird, dall die Zeichensatz-Datei
auch geschlossen wird.

Das Programm kann mit der
Tastatur oder einer Maus
bedient werden

Die zweite Menii-Option ist das

Herzstiick von FONTEDDI: Mit die-
sem Punkt wird ein “Charakter defi-
niert”. Wenn Sie diese Option wih-
len, miissen Sie das Zeichen einge-
ben, welches Sie zu editieren wiin-
schen. Sie konnen sowohl das
Zeichen selbst als auch den ASCII-
Code eingeben. Ist diese Eingabe er-
folgreich abgeschlossen, liest das
Programm den Datensatz vom Daten-
trdger, und der Bildschirm wird wie
folgt aufgeteilt: In der linken Hilfte
des Bildschirmes erfolgt die eigent-
liche Definition des Zeichens, in

diesem Bereich kann man mit dem
Cursor zur gewiinschten Zei-
len/Spalten-Position fahren und dort
den Inhalt eines Punktes modifizie-
ren. In der rechten unteren Hilfte
wird die Matrix wiederum verklei-
nert dargestellt, um sich das Ausse-
hen des ausgedruckten Zeichens
schon einmal besser vorstellen zu
konnen. Die rechte obere Ecke bein-
haltet Informationen iiber das edi-
tierte Zeichen und dessen ASCII-
Code, iiber den Namen der CHR-Da-
tei, ilber den Zeichnen-Status und
iiber die aktuelle Zeilen/Spalten-Po-
sition des Cursors. Wenn Sie gliickli-
cher Besitzer einer Maus sind, kann
die Definition des Zeichens auch mit
dem besagten Nagetier geschehen.
Der Zeichnen-Status, den Sie durch
Driicken der “+ “Taste bzw. Positio-
nierung des Maus-Cursors auf dem

Wort “Zeichnen-Status® verdndern
kénnen, bietet die drei Funktionen:
Punkte léschen

Punkte zeichnen

und

nicht verdndern.

Die Definition eines Zeichens ist
vom Inhalt des Zeichnen-Status ab-
héngig, achten Sie also immer auf
die gerade aktive Funktion. “Punkte
loschen® heifit, dafl auf jeden Fall
die Punkte, auf denen der Cursor
steht, geloscht werden, wihrend
“Punkte zeichnen“ immer an der
Cursor-Position Punkte setzt.

“Nicht verdndern“ meint, daf} beim
Anklicken eines Punktes derselbe
geloscht wird, falls er gesetzt war
und daB er gesetzt wird, falls er ge-
léscht war. Erfahrenen Programmier-
Profis ist dieses Phénomen auch als
XORVerkniipfung bekannt. Beach-
ten Sie, dafd zwei horizontale Punkte,

Bild 1:
Die Arbeitsfliche
von FONTEDDI

die direkt nebeneinanderliegen,
nicht gedruckt werden kénnen.

Wenn keine Maus vorhanden ist, ste-
hen zur Charakter-Editierung die in
Tabelle 1 aufgefithrten Tastenfunk-
tionen zur Verfiilgung.

Versehentlich falsche Ein-
gaben kénnen mit der ESC-
Taste ungeschehen gemacht
werden

Wenn Sie der Meinung sind, das Zei-
chen gemifl Thren Vorstellungen
vollstindig editiert zu haben, driik-
ken Sie die Return-Taste. Die Matrix
wird sofort in einen String konver-
tiert, der dann an die entsprechende
Position auf Datentréiger geschrieben
wird. Wenn Sie die getitigten Veridn-
derungen nicht speichern mochten,
benutzen Sie die ESC-Taste. Danach
erscheint erneut das Hauptmenil,
man kann bei Bedarf ein neues Zei-

chen definieren.
— pm

e PCpur-Hinweis

Das Programmlisting von FONTED-
DI finden Sie im Listingteil in der
Heftmitte.

Auf der DATABOX 12/89 befindet
sich sowohl ein fertiger Zeichensatz
fiir 9-Nadel-Drucker als auch einer
fiir 24-Nadel-Drucker. Aus techni-
schen Griinden konnten diese leider
nicht im Heft abgedruckt werden.

Die Zeichesitze auf der DATABOX
diirfen Sie selbstverstindlich nach
Threm eigenen Geschmack verdn-
dern.

Hatrix-Master
FONTZ4.CHR

Punkte zeichnen

1
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Fred Osterloh

... und fur Onkel Fritz

einen Schlips

WISHES verwaltet die Wiinsche Ihrer Lieben

Wenn die Tage kiirzer und dafiir Samstage zum Einkaufen wie-
der langer werden, dann weiB jedes Kind: das Weihnachtsfest
steht bevor. Oh, du fréhliche Einkaufszeit! Na ja, ehrlich ge-
sagt, das eigentliche Problem ist nicht DAS Einkaufen, son-
dern das WAS Einkaufen. Aber Sie haben ja nun WISHES, eine
kleine aber feine Datenverwaltung speziell fiir die Weihnachts-
wiinsche aller, die Sie gern haben.

ISHES ist eigentlich

nichts anderes als eine
kleine Dateiverwaltung, wie wir sie
Ihnen auch in unserer Ausgabe
11/89, Seite 50, in dem Beitrag “Ein
Midchen fur alles“ vorgestellt ha-
ben. Wéhrend MINIDAT sich aber
als eine universelle Dateiverwaltung
gibt, eben fiir alle Fille einsetzbar
ist, gibt sich WISHES in diesem
Punkt schon sehr viel spezieller. Fiir
den Einsatz als Weihnachtswunsch-
verwaltung bringt aber gerade dieser
Umstand auch einigen Komfort fiir
Sie in der Handhabung des Pro-
gramms.

So gelangen Sie nach dem Start des
Programms in ein reichhaltig ausge-
stattetes Auswahlmenii:

@ Liste hinzufiigen/erweitern

Dies ist der Punkt, den man auswih-
len sollte, wenn das Programm zum
ersten Mal gestartet wird. Nach der
Aktivierung dieses Untermeniis
werden Sie aufgefordert, einen Na-
men einzugeben. Ob dies nun der
Name des zu Beschenkenden ist,
oder ob Sie lieber eine Art Codewort
wihlen, weil Sie Computerspionage
von Seiten des Nachwuchses be-
fiirchten, bleibt allein Thnen iiberlas-
sen. Beachten Sie aber, daf} Thnen
nur acht Zeichen an Raum zur Verfii-
‘gung stehen. Wenn Sie nun schon
Wiinsche eingeben wollen, kénnen
Sie dies tun, wenn nicht, dann bet-
tigen Sie einfach <RETURN>,
ohne eine Eingabe gemacht zu ha-
ben. Sie gelangen dann zuriick in
das Hauptmenii.

® Liste ansehen

Es wird eine Liste komplett mit Na-
men und allen Wiinschen auf dem

40 pPCpur 1289

Monitor ausgegeben. Falls sich hier
der Bildschirm iiber den Rand hin-
aus fiilllen sollte, wird Thnen der
ndchste Unterpunkt sehr angenehm
sein:

@® Liste dndern

Fir die betreffende Person werden
die einzelnen Wiinsche nacheinan-
der aufgelistet. Sie kénnen - ohne

schlechtes Gewissen und vielleicht
mit der Hand auf Threr Geldbérse -
entscheiden, ob Sie den jeweiligen
Wunsch 1. léschen, 2. ersetzen oder
3. beibehalten wollen.

® Liste l6schen

Sind die Anderungen oder Léschun-
gen zu umfangreich, dann kénnen
Sie auch die gesamte Liste im
Handstreich von der Diskette entfer-
nen (im Computerzeitalter droht
man nicht mehr mit der Rute, son-
dern mit der Loschtaste).

@ Liste ausdrucken

Wird es dann so um den 2. Dezember
(erster langer Samstag) ernst, sollten
Sie dazu schrei-
ten, Ihre gesam-
melten Wiinsche
zu Papier zu brin-
gen und sie als
Einkaufszettel, si-
cher vor neugieri-
gen Blicken in
der Manteltasche
verwahrt, mit in
den Einkaufs-
rummel zu neh-
men.

Noch ein kleiner
Tip am Rande:
Empfehlenswert
ist es immer,
rechtzeitig mit der
Erstellung der Li-
sten zu beginnen.
Vielleicht ist es
sogar am sinn-
vollsten, zunéchst
nur leere Listen
fiir alle anzule-
gen, die bedacht
sein wollen. Ein-
tragungen haben
ja erst einmal
noch Zeit. Haupt-
sache, es wird
nur ja kein Name
vergessen. (Die
Schwiegermiitter
bleiben an dieser
Stelle einmal ver-
schont.) Umtau-
schen miissen Sie
alles nach Weihnachten natiirlich
selbst. Und vergessen Sie den Weih-
nachtsbaum nicht!

PC pur-Hinweis

Das Programmlisting der Geschenk-
verwaltung finden Sie im Listingteil
in der Heftmitte.




Jiirgen Bezold

Picasso aus dem ReiBBwolf
Ein Puzzle-Spiel fiir Schnelldenker

Wer sich schon des o6fteren liber die iiblichen Lege-Puzzles
aus Pappe gedrgert hat, weil sie — einmal fertiggestellt -
keinen weiteren Spielanreiz mehr bieten, dem sei unser
PCpur-Puzzle empfohlen. Nicht nur, da Ihnen immer wieder
neue reizvolle Motive geboten werden, die Zeiten des langen
Nachdenkens und Herumprobierens sind ebenfalls vorbei: Ab

jetzt puzzeln Sie gegen die Uhr.

ach dem Starten von

PUZZLE werden Sie zu-
ndchst einmal wie iiblich vor die
Qual der Wahl gestellt. In einem
Mini-Menii haben Sie nun drei Mog-
lichkeiten:

Die Puzzles werden nach
dem Zufallsprinzip erstelit

Mit H die Hilfe (Spielregeln) aufru-
fen, mit ESC alle Eintriige in der Be-
sten-Liste léschen und das Spiel
beenden und mit S das Spiel begin-
nen. Hat man sich zu letzterem ent-
schlossen, wird die Eingabe der ma-
ximalen Spieldauer (2 bis 9 Minu-
ten) verlangt. Weiterhin wird hier-
durch festgelegt, wieviel Sekunden
eine Eingabe maximal dauern darf.
Das heifit, wenn zum Beispiel fiinf
Minuten Spielzeit gewidhlt wurden,
hat man fiinf Sekunden Zeit, um ei-
nen “Zug”“ einzugeben. Dieser Zeit-
druck macht den eigentlichen Reiz
des Spieles aus.

Nach diesen Eingaben erstellt der
Computer ein Zufallsmuster aus Fl4-
chen, Kreisen, Ellipsen und Linien
und wihlt aus Palette 0 oder 1 eine
Farbe aus. Ein 100+100 Bildpunkte
grofler Ausschnitt wird herausge-
griffen. Nach Loschen des Bild-

PC pur-Hinweis

Das Programmlisting des Spieles
finden Sie im Listingteil in der Heft-
mitte.

schirms erscheint das fertige Puzzle
in der rechten oberen Hilfte, die 25
zerlegten Teilstiicke werden in der
unteren Hélfte abgebildet, und das
Gittermuster fiir das zu erstellende
Puzzle befindet sich in der linken
oberen Hilfte. Mit den Cursortasten
rechts/links bewegt man den Rahmen

zu den einzelnen Puzzlestiicken und
wiihlt durch Driicken von <ENTER >
eines aus. Nochmaliges Driicken von
<ENTER > bewirkt iibrigens die Zu-
riicknahme des Zuges.

Mit den Pfeiltasten wird das
passende Stiick ausgewahlt

Der Pfeifton nach Driicken der ENT-
ERTaste hilt bis eine Sekunde vor
Ablauf der maximalen Zugvorgabe-
zeit an, denn wenn diese iiberschrit-
ten wird, ist das Spiel beendet. Um
einen Zug korrekt abzuschlieflen,
muf} die Platznummer im Gittermu-
ster eingegeben und mit ENTER be-
stitigt werden. War der Zug richtig,
verschwindet das Teilstiick in der
unteren Bildschirmhilfte und wird
im Gittermuster eingelegt. Bei einem
falschen Zug gibt es Punkt- und Zeit-
abzug, so daf’ unter Umstéinden das
Spiel recht bald beendet ist. Die Nu-
merierung im Gittermuster beginnt
links oben mit 1 und endet rechts
unten mit 25.

Da die Versuchung besteht, zuerst
die Ecken und Kanten im Gittermu-
ster zu belegen, weil diese Teile

Programm

leicht auffindbar sind, wurde die
Numerierung auf diese neuralgi-
schen Punkte beschrinkt, um das
Lokalisieren = der  Gitterflichen
schwieriger zu gestalten. Ist die Ge-
samtzeit wesentlich ldnger als die
maximale Vorgabezeit, wird der
Spieler am Ende des Spiels disquali-
fiziert. Bei einem neuen Punkte-
héchststand darf sich der Spieler in
der Besten-Liste namentlich verewi-
gen. Das Spiel kann zu jedem Zeit-
punkt durch ESC beendet werden.
Das Programm wurde erstellt mit
Turbo-BASIC 1.00e und erfordert
eine CGA- oder EGA-Karte. Es setzt
sich aus drei Teilen zusammen:

® PUZZLE.BAS,
das  Hauptpro-
gramin,

® HIGHSCOR
.BAS,BASIC-Pro-
gramm fiir die
Highscore-Liste
(wird als separa-
tes Modul nach-
geladen und kann
damit auch in an-
deren Program-
men Verwendung
finden),

® HSPUZZLE
LIS, die High-
score-Liste. Da es
sich hierbei um
ein  ASCII-File
handelt, wird es
am zweckmifigsten iiber den Text-
Editor EDLIN eingegeben. Hierbei
ist wie folgt zu verfahren:

EDLIN HSPUZZLE.LIS [ENTER]

I [ENTER]
In die Zeilen 1 bis 11 wird nun einge-
geben:

1 [ENTER]
20 [ENTER]
3 [ENTER]
40 [ENTER]
5 [ENTER]

6 0 [ENTER]
7 [ENTER]

8 0 [ENTER]
9 [ENTER]

10 0 [ENTER]
11 [F6] [ENTER]

Nun kann EDLIN mit:

E [ENTER]

beendet werden, und die Highscore-
Liste befindet sich auf der Diskette
bzw. Festplatte.

Diese vorgenannten drei Dateien
sollten sich immer auf der gleichen
Diskette beziehungsweise auf der
Festplatte im gleichen Pfad befin-
den, da sonst das Programm eine
Fehlermeldung ausgibt. — pm
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Berthold Freier

PC im Vegas-Fieber

Der neueste Casinohit aus Las Vegas
jetzt schon fiir Ihren PC

Sicherlich haben Sie sich schon einmal gewiinscht, an den
Spieltischen von Las Vegas oder Monte Carlo zu sitzen und
sich dem Zauber der Roulette- oder Blackjack-Tische hinzuge-
ben. Mit unserem Programm CUBEJACK holen Sie sich den
Flair der groBen, weiten und sehr, sehr teuren Welt in Ihr

Wohnzimmer.

Wohl jeder kennt “Sieb-
zehn und Vier“ oder die
Spielhallenversion “Blackjack* Bei-
des sind Kartenspiele, bei denen
man mindestens siebzehn und héch-
stens einundzwanzig Augen errei-
chen darf. CUBEJACK ist eine brand-
neue Variante dieses beliebten Spie-
les. Allerdings wird hier nicht mit
Karten gespielt, sondern die Wiirfel
rollen iiber das griine Filztuch bzw.
den Bildschirm Thres PCs.

Nach fiinf Runden wird der
Gesamtsieger ermittelt

Nach dem Starten bekommt man zu-
néchst eine Kurzanleitung des Spie-
les. Alle Spielregeln und benétigten
Vorgehensweisen sind hier aufge-
fithrt. Lassen Sie sich ruhig vom Pro-
gramm leiten. Danach muf} die An-
zahl der Mitspieler eingegeben wer-
den. Es kénnen 2 bis 8 Personen

- PC pur-Spiel-Tip

“Falscher Ehrgeiz schadet nur* sagt
ein altes Sprichwort. Bei Cubejack
sollten Sie diese Weisheit immer im
Hinterkopf behalten. Wer in der End-
abrechnung ein gutes oder sogar
sehr gutes Ergebnis erzielen will,
der sollte das eine oder andere Mal
auf den fiinften Wurf verzichten. Ha-
ben Sie ndmlich bis dorthin eine er-
kleckliche Punktzahl erreicht (14
Punkte und mehr), so wire jeder
weitere Versuch ein Spiel um “Alles
oder Nichts*,

Die Wahrscheinlichkeit, eine Au-
genzahl kleiner als vier Punkte zu
werfen, ist in dieser Konstellation
sehr gering. Wenn Sie aber das Risi-
ko reizt,... Schlieflich haben Sie

nichts zu verlieren.
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spielen. Damit Thr Computer persén-
lich werden kann, méchte er von Th-
nen die Namen der Spieler wissen.
Tippen Sie den Namen ein und beti-
tigen Sie jeweils <RETURN>.
Wenn die “Formalititen erledigt
sind, geht es so richtig los. Am rech-
ten Bildschirmrand erscheinen fiinf
Wiirfel - zunéchst noch ohne Au-
genzahl. Auf der rechten Bildseite
erhalten Sie dariiber hinaus Infor-
mationen iiber den Namen des Spie-
lers, der an der Reihe ist, die aktuelle
Runde (1-5), die jeweils gewiirfelte
Augenzahl, die nach jedem Wurf
aufaddiert wird und die in den vor-
herigen Runden gutgeschriebenen
Punkte.

Bei siebzehn Augen haben
Sie die Hochstpunktzahl
erreicht

Nach dem vierten Wurf der aktuel-
len Runde vergleicht der Computer
die gewiirfelte Augenzahl mit dem
Soll (17 Punkte). Sind die 17 Punkte
erreicht, erfolgt die Ausgabe:
Hochstpunktzahl erreicht; Punkte

werden gutgeschrieben. Ist die
Punktzahl kleiner als 17, so fragt der
PC, ob Sie ein weiteres Mal wiirfeln
wollen. Bedenken Sie aber, daf Sie
mit einem weiteren Wurf mehr als 17
Augen erreichen kénnten.

In diesem Falle wiirden keine Punkte
gutgeschrieben werden. Verzichten
Sie hingegen auf den fiinften Wurf,
so bekommen Sie die bisher erreich-
ten Punkte in jedem Falle auf Ihr
Konto gutgeschrieben.

Gewiirfelt wird mit der
Leertaste

Haben Sie allerdings mit dem vier-
ten Wurf schon mehr als die erlaubte
Punktzahl er-
reicht, so erhal-
ten Sie keine
Punkte, und der
nichste Spieler
darf sein Gliick
versuchen. Hof-
fentlich dann
mit mehr Erfolg.
Gestartet wird
der Spielspaf
mit der Leerta-
ste. Wenn alle
fiinf Runden ge-
spielt sind, gibt
Ihr PC eine Be-
stenliste aus und
fragt, ob Sie ein
neues Spiel wa-
gen wollen.

Das Programm wurde in GW-BASIC
geschrieben, da diese Programmier-
sprache heute praktisch mit allen PCs
ausgeliefert wird, sie steht also jedem
zur Verfiigung. Das Programm lauft
unter GW-BASIC, kann aber ohne jeg-
liche Anderung mit Turbo BASIC und
auch mit Quick-BASIC compiliert
werden.

Zu Beginn des Quelltextes finden Sie
die Konstanten fiir die Vergleichswer-
te “wahr“ und “falsch” sowie die Wer-
te zur Farbgestaltung (siehe Listing-
teil). Eine kleine Anderung hier wird
im gesamten Programm iibernom-
men, dadurch ist das Programm auch
an monochrome Bildschirme leicht
anpafibar.

PC pur-Hinweis

Das Programmlisting des Spiels fin-
den Sie im Listingteil in der Heft-
mitte.




Der besondere Software-Service

DATABOX

Alle PCpur-Programme auf Diskette 5 1/4“ und 3 1/2“

Der immer
neue Spielspa3
mit PUZZLE

Besser als das
Original: INPUT

Databox
ist die Diskette,
die die Listings enthalt.

Databox
ist der Zeitvorteil,
weil das Tippen entfillt.

Databox
ist fiir die zu haben,
die iiber die eigenen

Tippfehler klagen.
Einzelpreise Databox Einzelpreise Databox
Inland: Ausland:
Diskette 24,- DM Diskette 24,- DM
zzgl. Versandkosten 4,- DM zzgl. Versandkosten 6,- DM
Endpreis 28,- DM Endpreis 30,- DM

Abonnement-Bezugspreise:

Inland: 6 Ausgaben 150,- DM 12 Ausgaben 300,— DM
Européisches Ausland: 6 Ausgaben 160,— DM 12 Ausgaben 320,— DM
AuBereurop. Ausland: 6 Ausgaben 180,- DM 12 Ausgaben 360,— DM
Widerrufsrecht:

Jeder Abonnent hat das Recht, seine Bestellung innerhalb einer Woche beim DMV-Verlag, Postfach 250,

3440 Eschwege, schriftlich zu widerrufen. Die rechtzeitige Absendung des Widerrufschreibens geniigt zur
Fristwahrung.

Zahlungsweise:
Am einfachsten per Vorkasse (Verrechnungsscheck) oder als Nachnahme zuzlglich der Nachnahmege-
biihr. (Bei Lieferungen in das Ausland ist Nachnahme nicht méglich.)

Bitte Bestellkarte benutzen!

DMV-Verlag - Postfach 250 - 3440 Eschwege

ASSEMBLER

COM/EXE

CGA/EGA

HERCULES

Inhalt Databox PCpur 12/89:

X|X|X]| 1. FONTEDDI

Das Programm des Monats.
Ein Fonteditor der
Spitzenklasse

X|X|X| 2. CUBEJACK

Lassen Sie sich in die
Glitzerwelt der Spiel-Casinos
von Las Vegas entflhren

XX |[X]| 3 WISHES

Die originelle Dateiverwaltung
Der PC erfullt die Wlnsche
Ihrer Lieben

X|X 4. PUZZLE
Ein Spiel far helle Képfe und
schnelle Kombinierer

X|X|X| 5 EPSON.COM
Ein eigener DOS-Befehl zum
Einstellen lhres Druckers

X |[X| 6 MINITIPS

— Stoppuhr in GW-BASIC

— ASClI-Tabelle im Eigenbau
und viele andere Tips, Tricks
und Routinen rund um lhren
PC

X|X|X| 7 KALENDER
Interessante Routinen fur
Ihre eigenen Programme

b SR AR Al 8 SPRING & TAUSCH
Das Strategiespiel schlecht-

hin fUr lhren PC als Bonus-
Programm auf der DATABOX

X 9. EGA
Teil 4 des EGA-Kurses

X |X | 10. INPUT

Die neue Eingabe-Routine
zum Einbinden in lhre
Programme




.Fps & Tricks

Hans Kleiner

Futter fiir den Drucker

Was macht der Drucker mit den Daten,
die er vom PC bekommt?

Wenn wir unserem Drucker Daten schicken — sei es mit dem
MS-DOS-Befehl “PRINT* mit der Umleitumg “TYPE < Datei>

> prn, mit “COPY < Datei> PRN“ oder iiber BASIC mittels
“LPRINT“ - finden wir nur einen Teil davon auf dem Papier
wieder. Wo ist der Rest, was ist mit den unsichtbar geworde-
nen Daten geschehen? Oder sind sie doch “lesbar” wieder zum
Vorschein gekommen, nur eben anders?

lle Daten, die wir in den
Drucker schicken, werden
entweder auf das Papier gedruckt
oder bewirken eine Aktivitit bezo-
gen auf die Form der auszudrucken-
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den Daten! Ganz allgemein geht es
so vor sich, wie Sie es in der Abbil-
dung sehen, wenn Sie etwas zu Pa-
pier bringen wollen. Ein Programm
(das Betriebssystem MS-DOS oder

irgendein Anwendungsprogramm)
sendet den Inhalt einer Datei, einer
Variablen oder auch einer Konstan-
ten (z.B. BASIC: LPRINT ORT$ oder
LPRINT “Name: “) an den Drucker.
Dieser erhilt die Daten iiber das zwi-
schen Computer und Drucker instal-
lierte Kabel, wobei es zuniichst keine
Rolle spielt, ob es sich dabei um eine
V24- (RS232) oder eine CENTRO-
NICS-Verbindung handelt.

Ist der Drucker nicht eingeschaltet,
wird dem Zulieferer der Daten (also
dem Programm) in der Regel gemel-
det, daf} diese nicht abgenommen
und verarbeitet werden kénnen. “In
der Regel“ bedeutet, daR es auch
Programme gibt, die vor dem Daten-
Senden nicht iiberpriifen, ob der
Drucker auch bereit ist, Daten zu
empfangen.

Wenn der Drucker nicht
bereit ist, meldet er dies
dem PC iiber die Acknow-
ledge-Leitung

Nehmen wir an, der Drucker sei be-
reit (in neudeutsch: “ready*), so
schluckt er die Daten Zeichen fiir
Zeichen und druckt sie auf das Pa-
pier. Wenn wir jedoch genau hinse-
hen, passiert da noch mehr. Zeilen-
schaltungen, Blattvorschiibe, Fett-
druck, Schénschrift und - ja, auch
Hieroglyphen “zieren“ das Papier.
Offensichtlich muf} zwischen dem
Programm, das die Daten auf den
Weg bringt und der Mechanik der
Nadeln noch “etwas passieren®.

Wer oder was verrichtet hier noch
Arbeit, die wir zwar nicht sehen, de-
ren Auswirkung wir jedoch als “gu-
tes“ oder “schlechtes” Ergebnis auf
dem Papier erkennen kénnen? Die
Antwort ist einfach! In jedem
Drucker, so er eingeschaltet ist,
“lauft“ pausenlos ein Programm “im
Kreis“. Es handelt sich um die soge-
nannte “Firmware“: ein Programm
innerhalb des Druckers, das stindig
am Dateneingang (V24 oder Centro-
nics) “mithort, ob Daten kommen -
oder nicht.

Das Programm tut nichts anderes als
“auf der faulen Haut liegen“ - bis
sich etwas an der Datenpforte regt.
Dann aber wird es fleiflig.

Und wie!

Jedes einzelne der - wie wir inzwi-
schen wissen - hintereinander im
Drucker ankommenden Zeichen
wird “in die Hand genommen® und
genau untersucht. Das muf} natiir-
lich flott gehen, denn die einzelnen
Zeichen kommen recht schnell in
den Drucker geflitzt. Wie schnell?



Nun, bei einem Drucker, der (laut
Hersteller) zirka 100 Zeichen pro Se-
kunde druckt, muf} folglich alle
1/100 Sekunde ein Zeichen verarbei-
tet werden kénnen - alle 10 Millise-
kunden 1 Zeichen! Das hort sich
schnell an, ist aber fiir “elektroni-
sche Verhiltnisse” recht gemiitlich.

Wenn also das Programm im Drucker
ein Zeichen vollstindig erhalten hat
(bei V24 muf} es warten, bis das letz-
te Bit des Zeichens angekommen ist,
bei Centronics ist das ganze Zeichen
sofort da), unterscheidet es zunédchst
nur danach, ob es ein Zeichencode
gréfer als 32 (20h) ist. Ist der Code
des Zeichens grofler als 31 (dezimal)
oder 20h (hexadezimal), so handelt
es sich um ein “NUTZZEICHENY
das sofort auf Papier gedruckt wer-
den kann und muf}! Es sind dies alle
Zeichen mit den Codes zwischen 32
und 255 (dezimal) beziehungsweise
20h und FFh (hexadezimal).

Immer dann, wenn der Drucker ein
Zeichen erkennt, dessen Code gro-

er als 32 (20h) ist, wird gedruckt -
und zwar das, was wir “erwarten®.
Sehen Sie sich dazu die folgenden,
in GW-BASIC verfafiten Moglichkei-
ten einer Ausgabe des Ausrufungs-
zeichens auf den Drucker an:

LPRINT CHR$(33) wird zu !
LPRINT CHR$(&H21)  wird zu!
LPRINT “1* wird zu !
A$="I":LPRINT a$ wird zu !
a=33:LPRINT chr$(a)  wirdzu!

Der Drucker kann nur
Zeichen, deren ASCII-Codes
groBer als 31 sind, ausgeben

Was passiert aber, wenn ein Zeichen
vom Drucker erkannt wird, dessen
Code kleiner als 32 (20h) ist? Nun,
dann wird NICHT GEDRUCKT. Es
gehort in die Rubrik “NICHT
DRUCKBAR!“ - und jetzt bekommt
das bisher recht faule Programm alle
Hénde voll zu tun: Zunichst wird
iiberpriift, ob es das Zeichen mit der
Nummer 27 (1Bh) ist.

Ubersicht der Drucker-Steuercodes:
CODE BASIC Kurz-Bezeichnung

Dez Hex CODE und Bedeutung

0 0 CHR$(0) NUL -

1 1 CHRS$(1) SOH -

2 2 CHR$(2) STX -

3 3 CHR$(3) ETX -

4 4 CHR$(4) EOT -

5 5 CHR$(5) ENQ -

6 6 CHR$(6) ACK -=

7 7 CHR$(7) BEL Piepsen

8 8 CHR$(8) BS  Riickschritt

9 9 CHR$(9) HT hor. TAB
10 A CHR$(10) LF  Zeile tief
1 B CHR$(11) VT vert.TAB
12 Cc CHR$(12) FF Seite vor
13 D CHR$(13) CR  Zeilen-Anf.
14 E CHR$(14) SO  Breitein
15 F CHR$(15) Si Schmal ein
16 10 CHR$(16) DLE -
17 11 CHR$(17) DC1  On-Line
18 12 CHR$(18) DC2 Schmal aus
19 13 CHR$(19) DC3 Off-Line
20 14 CHR$(20) DC4 Breitaus
21 15 CHR$(21) NAK -
22 16 CHR$(22) SYN =
23 17 CHR$(23) ETB -
24 18 CHR$(24) CAN Puffer leer
25 19 CHR$(25) EM -
26 1A CHR$(26) suB -
27 1B CHR$(27) ESC ESCAPE
28 1C CHR$(28) FS FS
29 D CHR$(29) GS -
30 1E CHR$(30) RS -
31 1F CHR$(31) us -

Tips & Tricks

Sehen Sie im Kasten mit der Steuer-
codes-Ubersicht, was die verschie-
denen Steuerzeichen fiir den
Drucker (natiirlich fiir die Firmware
des Druckers) bedeuteten und wel-
che Aktivititen er dabei entspre-
chend einleitet. Wie Sie sehen, hat
nur ein Teil der “Zeichen” mit den
Codes unter 32 (20h) eine Bedeutung
fiir den Drucker.

Alle Zeichen mit dem ASCII-
Code kleiner 32 (20h) und
ungleich 27 (1Bh) sind
EIN-BYTE-Steuer-Zeichen!

Lassen Sie uns noch einmal einige
Beipiele zum Kennenlernen auspro-
bieren. Diesmal jedoch direkt aus
der DOS-Ebene. Bei eingeschaltetem
Drucker geben Sie bitte die folgen-
den Einzeiler ein. Achten Sie in die-
sem Zusammenhang darauf, daf} Sie
bei der Eingabe der ASCII-Codes die
ALTTaste niedergedriickt halten und
erst dann wieder loslassen, wenn
alle Ziffern eingetippt sind. Im er-
sten Beispiel miifiten Sie also die
ALT-Taste niederdriicken und die
Ziffern 007 auf dem Nummernta-
sten-Block eintippen - danach ALT-
Taste loslassen:

C:>echo<ALT>007 >prn

Der Drucker “piepst®, und auf dem
Bildschirm sehen wir:

C:> echo 1G >prn
Jetzt geben wir ein:
dC:> echo <ALT>012 >prn

Wir haben einen Blattvorschub auf
dem Drucker bewirkt. Auf dem Bild-
schirm lesen wir:

C:> echo 1L >prn

In BASIC konnen wir diese Ein-
Byte-Steuerzeichen einfach an den
Drucker schicken, indem wir folgen-
des eintippen:

LPRINT CHR$(12) (Blattvorschub)
LPRINT CHR$(7) (Piepsen)

Beachten Sie bitte, dafy das fehlende
Semikolon hinter CHR$(7) z.B. zu-

- PC pur-Hinweis

Die Behandlung der vom PC an den
Drucker gesendeten Daten - so wie
hier beschrieben - gilt fiir alle
Drucker, die mit dem sogenannten
ESC/P-Standard (Epson Standard
Code for Printers) arbeiten.

Es sind dies alle Drucker, die wir als
EPSON-kompatibel bezeichnen.

12'89 PCpur 45
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Betriebs-System
oder
Anwender-Programm
“schicken” Daten

i
<

V24 oder Centronics
4—ZM=H>0 (e
V24 oder Centronics

DRUCKER

ELEKTRONIK
MECHANIK

e

PAPIER

FIRMWARE

Der Weg der Daten vom PC zum
Drucker

sdtzlich einen Zeilenvorschub auf
dem Drucker bewirkt! Ist er nicht er-
wiinscht, so lautet der “Pieps-Be-
fehl“:

LPRINT CHR$(7); “

Wenden wir uns nun dem fiir den
Drucker aufwendigsten aller Fille zu
- ndmlich dem Zeichen mit dem
Code 27 - dem ESCAPE-Code (ESC).

Der ASCII-Code 27

wird ESCAPE-Code genannt
und sagt dem Drucker, daB
nun besondere Befehle
folgen

Das Zeichen mit dem Code 27 (1Bh)
leitet eine Steuerzeichen-Sequenz
ein. Jede Sequenz bedeutet eine
Drucker-Aktivitit, die durch eine be-
stimmte, dem Drucker genau be-
kannte Zeichenfolge ausgel@st wird.
Bevor wir uns den einzelnen Se-
quenzen zuwenden, fassen wir
nochmals zusammen:

CODE  Aktivitit (Drucker)

0- 26  1-Byte-Steuerzeichen
oder “Nichts tun*“

27  Leitet Steuersequenz ein

28 - 31 1-Byte-Steuerzeichen
oder “Nichts tun*
32-255  SOFORT DRUCKEN

Die Steuerzeichen-Sequenzen lassen
sich in Funktionsgruppen einteilen
(der Vollstindigkeit halber werden
hier die 1-Byte-Befehle mit aufge-
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Alle wichtigen Steuerbefehle und Sequenzen zur Druckereinstellung:

STEUERBEFEHLE
BEL Summer des Druckers ertént
BS Rickschritt 1 Zeichen
HT horizontale Tabulation
VT vertikale Tabulation
CR Druckkopf an Zeilen-Anfang
DC1 Drucker On-Line setzen
DC3 Drucker Off-Line setzen
CAN L&scht den Druckpuffer
DEL Loscht das letzte Zeichen
im Druckpuffer
ESC @  Drucker Initialisierung
ESC 9 Papierende-Kennung ein
ESC 8 Papierende-Kennung aus
ESC <  Druckin eine Richtung
fur 1 Zeile
ESC = Zeichen - 8. Bit drucken
ESC > Zeichen + 8. Bit drucken
ESC # “ESC >““ESC =*“aufheben
ESC | 0 Einstellen der Zeichen
ESC 1 1 0-31 und 128-159 als
Druck-Codes (n=1) oder
Steuer-Codes (n=0)
ESC U 0 In einer Richtung drucken
ESC U 1 In beiden Richt. drucken
ESC i 0 Zeilenweise drucken
ESC i 1 Zeichenweise drucken
ESC s 0 Volle Druckgeschwindigkeit
ESC s 1 Halbe Druckgeschwindigkeit

SCHRIFTART-BEFEHLE

SO

ESC SO

DC4

ESCWO
ESCW 1

Si

ESC
DC2
ESC
ESC
ESC
ESC
ESC
ESC
ESC
ESC
ESC
ESC
ESC
ESC
ESC

ESC
ESC
ESC
ESC
ESC

@

'TMI®O DINOORAA40OWMOTTZU

ESC -

ESC

ESC

-0

3 0

= =

Breitschrift ein (1 Zeile)
Breitschrift ein (1 Zeile)
Breitschrift aus

Doppelte Breite/Dauer aus
Doppelte Breite/Dauer ein
Schmalschrift ein
Schmalschrift ein
Schmalschrift aus
PICA-Schrift ein
ELITE-Schrift ein
Prop.-Abstandsmodus aus
Prop.-Abstandsmodus ein
Proportional-Schrift ein
Tiefgestellte Schrift ein
Hochgestellte Schrift ein
Tief-/Hoch-Schrift aus
Kursiv-Schrift ein
Kursiv-Schrift aus
Code-Erweiterung ein
Code-Erweiterung aus
Internationale Schrift mit der
Zeichensatz-Nr. “n“
Doppelter Druck ein
Doppelter Druck aus
Fett-Druck ein

Fett-Druck aus
Unterstreichen ein
Unterstreichen aus
Schriftart-Kombination mit
dem Code “n“ wéhlen
Schdnschrift (NLQ) ein
CHR$(27);“n";

ZEILLENVORSCHUB-BEFEHLE

ESC 0 1/8 Zoll Zeilenabstand
ESC 1 7172 Zoll Zeilenabstand
ESC 2 1/6 Zoll Zeilenabstand
ESC A n n/72 Zoll Zeilenabstand
ESC 3 n n/216  Zoll Zeilenabstand
ESC Jn /216 Zoll Zeilenabstand
flir 1 Zeile
ESC J n n/216  Zoll Zeilenabstand
flr 1 Zeile
rlickwérts
PAPIERVORSCHUB-BEFEHLE
LF Zeilenvorschub um 1 Zeile
EE Papiervorschub um 1 Seite

ESC N n Uberspringen Perforation ein,
n=Anzahl Zeilen
ESCO Ubersp. Perforation aus

SEITENFORMAT-BEFEHLE

ESC B nl....... nx 0 Vertikal-Tabs ein-
stellen

ESC B 0 Vertikal-Tabs 16-
schen

ESC C On Seitenlénge in Zoll

ESC C n Seitenldnge in
Zeilen

ESC D ni....... nx 0 Horiz.-Tabs ein-
stellen

ESC D 0 Horiz.-Tabs Iéschen

ESC I n Linken Rand
einstellen

ESC Q n Rechten Rand
einstellen

ESCfOn Uberspringen n
Spalten

ESC f 1 n Uberspringen n
Zeilen

ESCe 0n Hor.-Tabs alle n
Spalten

ESC e 1 n Ver.-Tabs alle n
Zeilen

BEFEHLE FUR DEN EIGENEN

ZEICHENSATZ

ESC : 00 0 Kopiere ROM-CG > RAM-CG
ESC & 0 n eigene Schrift wihlen
ESC % 0 n ROM-CG wéhlen
ESC % 1 n RAM-CG wéhlen
n=0: Entwurfs-Schrift
n=1: Schén-Schrift
n=2: Prop.-Schrift

BITMUSTER- (GRAPHIK-) BEFEHLE

ESC K n1 n2 480 Punkte
ESC L n1 n2 960 Punkte
ESCY n1 n2 960 Punkte
dopp.Geschw.
ESC Z n1 n2 1960 Punkte

ESC * m n1 n2 8-Punkt-Bitmuster
480,960,1920,640,576,720 Punkte

ESC T m n1 n2 9-Punkt-Bitmuster
480,960,1920,640,576,720 Punkte
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zdhlt, obwohl sie im Ablauf in der
Firmware - wie bereits gehort -
den “schnellen” Sonderfall bilden):

—~ STEUERBEFEHLE

— SCHRIFTART-BEFEHLE

_ ZEILLENVORSCHUB-BEFEHLE

— PAPIERVORSCHUB-BEFEHLE

- SEITENFORMAT-BEFEHLE

— BEFEHLE FUR DEN EIGENEN
ZEICHENSATZ

— BITMUSTER-(GRAPHIK-)
BEFEHLE

Um die Steuerzeichen per GW-BA-
SIC an den Drucker zu schicken, gibt
es verschiedene Moglichkeiten, dies
zu erledigen:

Im folgenden wollen wir Ihnen an-
hand eines Beispiels die verschiede-
nen Méglichkeiten der Druckeran-
steuerung aufzeigen.

Beispiel:

Wir wollen den Drucker veranlas-
sen, nur in EINER RICHTUNG ZU
DRUCKEN, also den UNI-DIREK-
TIONALEN DRUCK einzustellen.
Die Sequenz lautet: “ESC U n“, wo-
bei fiir n eine 1 eingesetzt werden

muf} (also ESC U 1). “Programmiert*“
wird dies so:

LPRINT CHR$(27); CHR$(&H55);
CHR$(1);

oder

LPRINT CHR$(27); “U*; “1%

oder

LPRINT CHR$(27);“U1%;

oder

a$=CHRS(27) + “U1“:LPRINT a$;

Andere ESC-Sequenzen werden ent-
sprechend dem obigen Beispiel pro-
grammiert. So, dies waren nun (in
Kiirze) alle Moglichkeiten, einem
Drucker zu “sagen“, was man von
ihm will. “Schlucken” kann er alles
- was aber auf dem Papier dann als
Ergebnis erscheint - das hingt da-
von ab, welcher Art die Daten waren,
die ihm zum Verarbeiten iibergeben
worden sind. Entweder sind die ein-
zelnen Zeichen als “druckbarer
Code"“ sofort auf das Papier ausgege-
ben, als Ein-Byte-Steuerzeichen er-
kannt und ausgewertet oder als ESC-
Sequenz bearbeitet worden.

—uc

o PCpur-Info

’Centronics’ und 'V24’ sind Bezeich-
nungen fiir standardisierte Schnitt-
stellen am Computer. Der Unter-
schied zwischen den zwei Schnitt-
stellen besteht lediglich darin, wie
die einzelnen Zeichen physikalisch
in den Drucker gelangen. Grund-
sitzlich empfingt der Drucker die
Daten (den “Datenstrom“) zeichen-
weise hintereinander.

Die einzelnen Zeichen jedoch kon-
nen entweder “seriell® im Génse-
marsch, also Bit-weise hintereinan-
der oder aber zeichenweise jeweils
parallel in einer 8-Bit-breiten
“Front” ankommen. Die parallele
Ubertragung  (Centronics-Schnitt-

stelle) der Zeichen ist natiirlich
schneller und bei den meisten unse-
rer Drucker der iibliche Weg. Ubri-
gens: Die V24-Schnittstelle wird in
Amerika RS232 genannt.
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Peter Moller

INPUT im Eigenbau
Komfortable Eingaberoutine in GW-BASIC

Nichts auf der (Computer-)Welt ist vollkommen. Das bei fast
allen DOS-Rechnern vorhandene GW-BASIC macht hier leider
keine Ausnahme. Der INPUT-Befehl, zwar schnell zur Hand,
birgt doch einige Nachteile. Dieser Beitrag |48t Sie diese Sorge

vergessen
I n beinahe jedem Pro-
gramim, egal, ob es sich um

kommerzielle Software handelt oder
um vom Hobby-Programmierer ge-
schriebene, taucht das Problem auf,
Eingaben zu verarbeiten. In den mei-
sten Féllen sind diese Eingaben vom
Benutzer iiber die Tastatur zu titigen
(zum Beispiel Datum, Uhrzeit, Pass-
wort). Das Problem dabei ist komple-
xer als zundchst anzunehmen ist.
Erst einmal mufl der Anwender auf-
gefordert werden, Eingaben vorzu-
nehmen. Zweitens muf} die Tastatur
als Eingabegerit geschaltet werden.
Drittens miissen die von der Tastatur
empfangenen Zeichen zwischenge-
speichert und viertens auf dem Bild-
schirm angezeigt werden.

ON ERROR GOTO funktio-
niert nicht bei der Verwen-
dung des INPUT-Befehls

Ein wesentlicher Nachteil der von
BASIC zur Verfiijgung gestellten IN-
PUT-Anweisung macht sich vor al-
lem dann bemerkbar, wenn lédngere
Texte eingegeben und editiert wer-
den sollen. So léf}t sich zum Beispiel
die Anzahl der einzugebenden Zei-
chen nicht definieren. Soll also eine
Postleitzahl eingegeben werden,
dann wire es wiinschenswert, die
Zeichenzahl auf die benétigten vier
Zeichen zu beschrianken. INPUT bie-
tet hierfiir aber keine Méglichkeit.

Ein anderer Mangel ist die Benut-
zung der ESCTaste. Was zunichst
sehr praktisch aussieht, ndmlich das
Loschen der eventuell falschen Ein-
gabe, erweist sich oftmals im Pro-
gramm als geradezu fatal. ESC lscht
ndmlich nicht nur die eingegeben
Zeichen, sondern die gesamte Bild-
schirmzeile. Hat man sich einmal
vollig vertan und versucht, diesen
sichtbaren Beweis menschlicher Un-
zuldnglichkeit durch die Paniktaste
ungeschehen zu machen, so wird so
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manch einer erleben, wie seine so
schon aufgebaute Bildschirmmaske
mit einem Loch verunziert wird. Der
entscheidende Fehler aber ist die in
die INPUT-Anweisung implemen-
tierte Fehlerroutine. Gibt man statt
der geforderten Zahl einen Buchsta-
ben ein, pafit das eingegebene Zei-
chen also nicht zur Variablen, dann
meldet sich der Rechner mit der Feh-
lermeldung REDO FROM START zu
Wort. So weit und auch so schlecht.

Die Abfrage der Tastatur
erfolgt bei der neuen
Routine liber die BASIC-
Funktion “INKEY $*

Die Ausgabe einer Fehlermeldung
mag ja noch sinnvoll sein, nur sollte
sie sich inhaltlich und was ihre Posi-
tionierung betrifft vom Programmie-
rer steuern lassen. Was ein Anwen-
der, der wohlmdoglich von program-
miertechnischen Tricks vollkommen
unbeleckt ist, mit einem REDO
FROM START anfangen soll, ist zu-
mindest fraglich. Besser wire hier
ein aussagekriftiger Text, der direkt
auf den Fehler eingeht. Also fingt
man mit ON ERROR die Fehlermel-

dung ab und gibt an geeigneter Stel-
le einen sinnvollen Fehlertext aus.
Falsch gedacht! Nichts und niemand
(und schon gar keine BASIC-Fehler-
routine) ist in der Lage, INPUT da-
von abzuhalten, die eigene Fehler-
meldung auszugeben. Wohlgemerkt,
es soll hier keiner davon abgehalten
werden, die Input Anweisung zu
verwenden. Wo die aufgezeigten
Fehler keine Rolle spielen, ist sie
eine komfortable Losung.

Wer allerdings Wert darauf legt, sei-
ne Programme so anwenderfreund-
lich wie moglich zu halten, der soll-
te zumindest tiber
eine Alternative
zu INPUT nach-
denken. Das Li-
sting ist ein Bei-
spiel dafiir, wie
man die INPUT-
Anweisung ohne
deren Fehler er-
setzen kann. Es
kann in eigene
Programme ein-
gebaut und den
jeweiligen Anfor-
derungen ange-
pafit werden. In
Zeile 10 werden
die Werte dekla-
riert, die die Ein-
gaberoutine von
Thnen benétigt.

Die Variablen X und Y bestimmen
die Anfangs-Cursor-Positionen des
einzugebenden Textes auf dem
Bildschirm, ENDE muf} die Anzahl
der einzugebenden Zeichen enthal-
ten, und FL% ist ein Schalter, der,
wenn er den Wert Null hat, die Ein-
gaberoutine veranlafit, alle eingege-
benen Zeichen und Ziffern anzu-
nehmen.

Die hier vorgestellte Routine
behebt die Mangel des
INPUT-Befehls

Geben Sie der Variablen FL% den
Wert Eins, so ldfit die Routine nur
numerische Eingaben zu; also Zif-
fern von Null bis Neun, einmal ein
fithrendes Vorzeichen (falls es nega-
tiv ist 2) und einmal den Dezimal-
punkt. Bei der Eingabe eines Kom-
mas wird automatisch ein Dezimal-
punkt entgegengenommen. Sie kén-
nen also sowohl Komma als auch
den Dezimalpunkt eingeben. In un-
serem Beispiel (Zeile 10) sehen Sie,
daf} wir hier die Eingabe von zehn
numerischen Ziffern an der Cursor-
position, Spalte 10, Zeile 3, veranlas-
sen. In Zeile 20 befindet sich hier der
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GOSUB-Befehl zum Unterprogramm-
aufruf.

Die Zeilen 10 bis 40 bilden das mage-
re Hauptprogramm. Nach dem Posi-
tionieren und Einschalten des Cur-
sors erfolgt die Abfrage der Tastatur
iiber INKEY$ Die Funktion iiber-
priift die Eingabe eines Zeichens nur
einmal und nur zu dem Zeitpunkt,
in dem der Computer sie ausfiihrt.
INKEY$ wartet also nicht wie INPUT
auf die Betitigung der Tastatur. Aus
diesem Grunde muf} das Ergebnis in
einer Stringvariablen (hier A$) zwi-
schengespeichert werden. Uber eine
Schleife wird INKEY$ so lange auf-
gerufen, bis ein Zeichen empfangen
wird.

Die Anweisung in der Zeile 60060
fragt die Linge des Zeichencodes ab.
Ist sie 1, dann handelt es sich um ein
Zeichen des normalen ASCII-Codes.
Einige Funktionstasten besitzen aber
einen Code, der 2 Byte lang ist (er-
_ weiterter ASCII-Code). Die Taste
Cursor links hat beispielsweise den
Code 00 75, ist also 2 Byte lang.
INKEY$ registriert aber auch das er-
ste Byte (00). Aus diesem Grunde
muf} das Programm angewiesen wer-

den, das erste Byte zu vernachlissi-
gen. Das geschieht in Zeile 60220.
Wird keine der Funktionstasten ge-
driickt, so erfolgt die Definition von
B$ - diese Variable enthilt den ge-
samten eingegebenen String. Die
Cursorposition wird um 1 heraufge-
zahlt (60150) und der Cursor abge-
schaltet (60200).

Die Unterprogramme am
Beispiel BACKSPACE:

Bei den Funktionstasten, also auch
bei der BACKSPACETaste ist zu be-
riicksichtigen, dafd auch sie ein auf
dem Bildschirm darstellbares Zei-
chen beinhalten.

Da aber die Darstellung von Steuer-
zeichen nicht Zweck der Ubung ist,
mufl dieses unterbunden werden,
indem die Variable A$ auf Null ge-
setzt wird. Danach wird der Ausga-
bestring (B$) korrigiert (60340) und
ausgegeben. Nun muf} nur noch die
Cursorposition neu eingestellt wer-
den (60370), bevor das Unterpro-
gramm beendet wird. Die anderen
Unterprogramme folgen im Prinzip

diesem Schema, natiirlich mit den
entsprechenden ~ Abwandlungen.
Mit den Cursortasten kann man sich
frei im String bewegen, mit INS ein
Zeichen einfiigen, mit DEL léschen,
mit HOME an den Anfang und mit
END an das Ende des Strings sprin-
gen. Mit TAB und SHIFT TAB ist wort-
weises Springen moglich. Als An-
haltspunkt fiir das Wortende bezie-
hungsweise den Wortanfang dient das
Leerzeichen zwischen den Wartern.
In diesen Unterprogrammen (60680-
60770 und 60470-60490) wird mit
der Funktion INSTR der String nach
Leerzeichen (CHR$(32)) vorwirts
bzw. riickwirts abgesucht. Von der
gefundenen Position im String wird
dann ein Zdhler abgezogen oder da-
zugezihlt, um so den Wortanfang
anspringen zu kénnen. RETURN
itbergibt die Eingabe an das Haupt-
programm, und ESC beendet das
Unterprogramm ohne Ubernahme
der Daten. INP.BAS ist natiirlich nur
als ein Beispiel gedacht, anhand
dessen sich jeder seine eigene IN-
PUT-Routine zusammenbasteln
kann. Der Fantasie sind ja bekannt-
lich keine Grenzen gesetzt.

LISTING »>input<,

<61>
<973
<21>
< 3>
<39>

60080 IF | AC%=9, | THEN|GOSUB| 60400
60090 IF | AC%=13 | THEN| RETURN
60100 IF | AC%¥=27 | THEN, :B$=""
60110 IF |FL%|AND|START=1,|AND AS="

60070, IF AC%=8, | THEN|GOSUB60320!: !GOTO!|60200

:RETURN

REMARK = »'<¢, < 1> 60350, LOCATE!Y,X
<33> 60360)PRINT!BS;"!
<46> 10/ENDE=10:FL%=1:X=10:Y=3 (68> 60370|START=START-1
<43> 20)GOSUB!60000 <14>
<41> 30 PRINT:PRINT|B$ <46> BO390|RETURN
<10> 40}END <54>
< 4> 60000:‘!**i****ii*:Eingabe-Editorl’**“**** <90>
< 9> 60010!START=1:8B%$="":LOCATE!|Y,X:PRINT !SPACE$(ENDE); <31> 60420}A$=""
<89> 60020 LOCATE Y,X+START-1,1 <20>
<95> 60030!"'!!i!}} 11 I TASTATURABFRAGE <29> ‘60440 RETURN
<29> 60040|A$=INKEY$ <37
<42> 60050 ,IF|A$=""|THEN|60020,ELSE |AC%¥=ASC(AS$) ¢37> 60460.RETURN
<95> 60060 ,IF|LEN(A$)=2] || THEN,GOSUB:60220!:|GOTO}60200 €18)>

<70

<59>
START,START+1)

60380 IF | START<1 | THEN |START=1

60400, START=INSTR(START,B$,CHR$(32))
60410} IF | START=0,THEN|START=LEN(B$)

60430 !B$=LEFT$(B$,START )+AS+MIDS(BS,START ,ENDE)
60450 IF {START>1 | THEN|START=START-1:  Ag$=""
60470, IF  START<ENDE | THEN |START=5START+1
60480, IF |START>LEN(BS) | THEN | A$=CHR$(32)

B$,START-1)+A$+MID$(BS,START,ENDE)
60490} IF | STARTC<LEN(BS) !ANDIC$<>""

IB$=LEFTS(

| THEN | A$=MIDS$ (BS$,

60520 ,B$=LEFT$(B$,START-1)+A$+MIDS(BS$,START,ENDE)

<87>
< 8>
<96>
<94>
<71>

<48>

Listing

60170 IF|START>ENDE | THEN|START=ENDE
60180 IF|STARTC1|THEN|START=1
60190 PRINT | AS;

60200} LOCATE !, , 0

60210, GOTO|60020

<55> 60220 CO%¥=ASC(RIGHT$(A%$,1))

<21> 60230,IF|CO%=75|!THEN|GOSUB,60450
<20> 60240;1IF CO%=77||THEN,GOSUB,|60470
< 0> 60250, IF;CO%=82))THEN|GOSUB|60510

¢80> 60260, 1F ;CO%=83||THEN,GOSUB|60560
<77> 60270,IF|CO%=71}|THEN|GOSUB|60600
<67> 60280,IF,CO%=79,|THEN|GOSUB|60620
€15> 60290 IF CO%=117|THEN|GOSUB| 60640
¢86> 60300,IF,CO%=15) | THEN!GOSUB!60680
¢14> 60310|RETURN

<28> 60320 A%=""

<71> 60330 IF;START=1|THEN|RETURN

60340 B$=LEFT$(B$,START-2)+RIGHTS(BS, LEN(B$)-START
+1)

INPUT

< 5>
<52>
< 4>
<23>
<53>

<31> 60630 RETURN

<64> 60640 |B$=LEFTS$(BS$,START~1)
<10> 60650 LOCATE.Y,X

£1315

<47> 60670 |RETURN

<79> 60680,;ST=START

<20> 60690;ST=ST-1

<B7>» 60700!IF ST<1;THEN|ST=1]:
<54> 60710, T=INSTR(ST,B$,CHR$(32))
<95> 60720:IF,T<>0,THEN,60740

<85>
<28>
<37>
<68>
<50>

60560 B$=LEFT$(B$,START-1)+MID$(B$,START+1,ENDE)

"I THEN| 60140 ¢16> 60500 ;RETURN

< 7> 60120, IF FLX|AND| (ACX¥<48 OR|AC%>57) | AND|ACX<>44 AN <42> 60510 A%=""

DI /AC%<>46, THEN| 60020 <46>
<16> 60130 IF FL%ITHENIIF A$=","|OR|A$="." | THEN|IF|INST <98> 60530 LOCATE Y, X

R(B$,".")=0|THEN|A$="."|ELSE|GOTO,| 60020 < 2> 60540)PRINTBS;
<26> 60140 |B$=LEFT$(BS$,START-1)+A$+MIDS(BS,START+1,ENDE <36> 60550 RETURN

) <14>
<18> 60150|START=START+1 <15> 60570)LOCATE Y, X
<12> 60160 ;IF,X+START,>, 78, THEN|B1$=B$:GOTO|60010

605801 PRINT IBS+" . ";

60590 RETURN
60600 START=1
60610, RETURN
60620 START=LEN

60660, PRINT |B$+STRING$ (ENDE-START+2,32);

60730,GOTO;

60750 START=T+1
60760 M=START-1
60770 RETURN

Listing INPUT

60690
60740, IF | T=M THEN 60730

i

(B$)+1

1T=0,:,G0TO;60750
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Egbert Wahl

Umfassende Kalenderfunktionen

fiir Turbo BASIC

Kernstiick der folgenden Kalenderfunktionen fiir Ihre eigenen
Turbo-BASIC-Programme ist neben den iiblichen Berechnun-
gen die sichere Errechnung von beweglichen Feiertagen liber
einen Zeitraum von 178 Jahren. Damit kbnnen Sie einen
ewigen Kalender aufbauen. Sie haben hiermit aber auch die
Moglichkeit, eine Terminverwaltung zu schreiben.

I rgendwie beherrschen wir
alle die Regeln des Kalen-
ders. Sie stehen fest und haben eine
Grundlage, gesetzlich ebenso wie
kirchlich. Die Arbeit mit dem PC
macht es hdufig notwendig, Kalen-
derdaten zu verarbeiten, man denke
nur an eine Buchhaltung. Dabei wer-
den meist die Grundfunktionen,
Umrechnung eines Datums in eine
Zahl und umgekehrt, benutzt. Das
ist etwas wenig, denn wir haben uns
angewohnt, mit dem Kalender in
vielfiltiger Weise umzugehen. Wir
machen Termine, feiern Geburtstage,
begehen Feste, haben unsere Ge-
denktage, und, am wichtigsten, der
Kalender bestimmt unsere Arbeits-
welt. Das ist ein Grund, einmal die
Regeln des Kalenders in eine fiir den
PC brauchbare Form zu bringen.
Brauchbar heifit, Funktionen zu pro-
grammieren, die den Umgang mit
dem Kalender iiber einen groflen
Zeitraum in jeder denkbaren Weise
sicher erlauben. Hierzu ist neben
der Bestimmung des n-ten Tages, der
n-ten Woche eines Jahres, des Wo-
chentages und so weiter eine sichere
Bestimmung beweglicher Feiertage
von zentraler Bedeutung. Denn, das
darf nicht vergessen werden, der Ka-
lender ist historisch eindeutig reli-
gits bestimmt, was man am wech-
selnden Datum des Osterfestes am
deutlichsten bemerkt.

Diese Routinen errechnen
lhnen auch die beweglichen
Feiertage

Von Joseph Justus Scaliger (1540 -
1609) stammt die Methode der
durchlaufenden Zihlung von Kalen-
derdaten, ebenso wie die dafiir ange-
wandte Rechenmethode: Seine Zih-
lung beginnt jeweils mit dem 1. Mirz
eines Jahres, damit wird eine Prii-
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fung auf Vorliegen eines Schaltjah-
res beinahe tiberfliissig. Von Carl
Friedrich Gauf} (1777 - 1855) stammt
die Methode zur Berechnung des
Eintreffens des Ostersonntags in ei-
nem Jahr. Damit sind die Grundla-
gen fiir einen vollstindigen Kalen-
der gegeben. Vor allem die sichere
Berechnung des Ostersonntags er-
laubt den Aufbau eines ’ewigen Ka-
lenders’ - ewig innerhalb eines PC-
Zahlenformats -, da alle vom Ein-
treffen dieses Datums abhéngigen
kirchlichen oder gesetzlichen Feier-
tage ebenso sicher errechnet werden
kénnen.

Ein Schaltjahr liegt vor,
wenn die Jahreszahl durch
vier teilbar ist

Die in der Box gezeigten Regeln las-
sen sich in verschiedenster Weise
darstellen. Der hier eingeschlagene
Weg ist demnach nur einer von vie-
len moglichen. Er geht so: In einer
Integerzahl (Ganzzahl) sind Werte
von Null bis 65535 darstellbar, unter
Turbo-BASIC vermindert sich dieser
Wert aufgrund eines Fehlers um
eins. Es liefen sich darin insgesamt
179 ganze Jahre darstellen. Wegen
der Zdhlweise ab 1. Mérz eines Jah-
res stehen nur 178 Jahre zu Verfii-
gung, aber das ist ja auch eine Men-
ge. Als Tag Null der Zdhlung wihle
man den 29. Februar eines Schaltjah-
res. Damit ist eine Zdhlung mit Plus-
und Minuswerten problemlos mog-
lich. Der obere Bereich darf nicht
das Jahr 2100 enthalten, der untere
nicht 1900 (sie sind beide keine
Schaltjahre; da 2000 ein Schaltjahr
sein wird, kann auf die Jahrhundert-
prifung auf Schaltjahr verzichtet
werden). Ich habe hier den
29.2.2008 gewiihlt. Das erlaubt einen
'ewigen’ Kalender von 1919 bis 2096.

@ Die Funktionen und eine Proze-
dur in “GREGORK.INC* erlau-
ben folgende Berechnungen:

1. Umrechnung des Systemdatums
in ein fiir Deutschland giiltiges Da-
tum (trivial, aber der Vollstandigkeit
halber).

2. Umrechnen eines Kalenderda-
tums in eine Integerzahl.

3. Umrechnen einer Integerzahl in
eine Kalenderdatum. Ermittlung des
Wochentages (String) aus einer Inte-
gerzahl.

4. Ermitteln des Jahrestages aus einer
Integerzahl.

5. Ermittlung der Jahreswoche aus
einer Integerzahl.

6. Errechnen einer Integerzahl fiir
das Osterdatum eines Jahres aus ei-
nem String (jahr$).

7. Errechnen einer Integerzahl fiir
das Eintreffen eines in Abhéingigkeit
von Ostern stattfindenen Tages eines
Jahres aus einem String (jahr$).

8. Errechnen einer Integerzahl fiir
das Eintreffen eines in Abhéngigkeit
vom vierten Advent stattfindenden
Tages eines Jahres aus einem String
(jahr$).

_ P(Cprur-nfo

Hier noch einmal kurz die Kalen-
derregeln:

Eine Woche hat 7 Tage, beginnend
mit Montag. Ein Jahr hat 12 Monate
unterschiedlicher Linge. Ein Nor-
maljahr hat 365 Tage, ein Schaltjahr
366. Ein Schaltjahr liegt vor, wenn
die Jahreszahl ohne Rest durch 4 teil-
bar ist, bei vollen Jahrhundertjahren
allerdings nur, wenn die Zahl durch
400 ohne Rest teilbar ist; es wird ein
Schalttag, der 29.Februar eingefiihrt.
Das Osterfest beginnt am 1. Sonntag
nach dem 1. Vollmond nach Friih-
lingsanfang eines Jahres, Frithlings-
anfang wird auf den 21. Mérz eines
Jahres festgesetzt. Pfingsten und an-
dere Feiertage sind in einem festen
Abstand vom Eintreffen des Oster-
sonntags abhiingig. Der vierte Ad-
vent ist der letzte Sonntag vor Heilig-
abend eines Jahres oder, wenn der
24.12. selbst ein Sonntag ist, am
24.12. eines Jahres. Der Totensonntag
und andere kirchliche Feiertage sind
in einem festen Abstand vom Ein-
treffen dieses Datums abhingig. An-
dere Feiertage werden durch ein fe-
stes Datum in einem Jahr bestimmt,
wie der 17. Juni eines Jahres; oder sie
sind abhiingig vom Eintreffen des n-
ten Wochentages in einem Monat,
wie der Buf}- und Bettag am 3. Mitt-
woch im November eines Jahres.
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9. Errechnen einer Integerzahl fiir
das Eintreffen eines Tages eines Jah-
res mit festem Datum (Tag und Mo-
nat) aus einem String.

10. Errechnen einer Integerzahl fiir
das Eintreffen des n-ten Monatstages
in einem Jahr aus einem
String(jahr$).

11. Eine Prozedur, welche fiir ein an-
gegebenes Jahr fir alle definierten
Feiertage (oder Geburts-, Namensta-
ge oder Termine oder einfach histori-
sche Daten usw.) die dazugehorige
Integerzahl ermittelt und in einem
Array ablegt. Das bedeutet, Feiertage
miissen wegen des beweglichen Ein-
treffens in einem Jahr neben ihrer
Bezeichnung eine Kennziffer haben,
aus welcher Art und Eintreffen klar
hervor geht.

Der Computer kann nur durch Ver-
gleich einer Kalenderzahl mit einer
Kennziffer feststellen, ob ein Feiertag
vorliegt oder nicht. Wegen des nur
geringen Umfangs der von mir vor-
gestellten 25 Tage habe ich hier ein
String-Array aufgebaut. Denkbar ist
jedoch, dafl man fiir einen einzigen
Tag zig Daten aufbauen will, es emp-
fiehlt sich daher der Aufbau einer
Datei fiir diese Zwecke. Insofern ist
diese Prozedur nur als eine Méglich-
keit aufzufassen, wihrend die Funk-
tionen vielfach von einander abhén-
gen bzw. sich gegenseitig aufrufen.
Insgesamt ist der Aufbau einer Kenn-
ziffer fiir einen Feiertag nahezu will-
kiirlich gewihlt. Es konnte auch be-
liebig anders gemacht werden, nur
miiiten dann die Funktionen ent-
sprechend gedndert werden. Hier ist
es ebenso gemacht: Null minus/plus
Anzahl Tage ergibt Tagesdifferenz
zur Tageszahl des Osterdatums eines
Jahres. 5000 minus/plus Anzahl
Tage ergibt Tagesdifferenz zur Tages-
zahl des 4. Advents eines Jahres.

o PCpur-Hinweis

Die folgenden zwei kleinen Listings
miissen Sie in Turbo BASIC abtip-
pen. In Listing 1 sind die kompletten
Routinen, in einer INCLUDE-Datei
zusammengefafit. Sie miissen sie
unter dem Namen GREGORK.INC
abspeichern, nachdem Sie es einge-
tippt haben. Listing 2 ist ein Kalen-
der-Demo-Programm, welches mit
der INCLUDE-Anweisung in der Zei-
le 80 die kompletten Routinen wiéh-
rend der Ubersetzung einbindet. Das
Programm lauft unter Turbo BASIC
mit allen Grafikkarten.

Die PCpur-DATABOX 12/89 enthiilt
neben dem Quellcode beider Li-
stings die Demonstration KALEN-
DER als EXE-Programm.

(Man konnte genausogut einen an-
deren Advent wihlen). >10000 und
< 13113 ist so aufzufassen: 10000 be-
sagt, daf es sich um eine Datumsan-
gabe handelt. 01 bis 31 stellt den Tag
dar, 01 bis 12 den Monat. > 20000 ist
so aufzufassen: 20000 besagt, daf} es
sich um das n-te Vorkommen eines
Wochentages in einem Monat han-
delt. 1 bis 5 ist das n-te Vorkommen,
0 bis 6 der Wochentag, 01 bis 12 der
Monat.

Funktionsbeschreibungen

@ DEF FNdatum$
Diese Funktion kennen Sie natiir-
lich. Sie wandelt das Systemdatum
in das fiir Deutschland giiltige For-
mat um.
® DEF FNkalzahl% (datum$)
Einem Kalenderdatum zwischen
1.1.1919 und 31.12.2096 wird eine
eindeutige Integerzahl zugeordnet.
Der zulédssige Bereich wire etwas
grofler, ist hier aber auf den Bereich
ganzer Jahre beschriankt. datum$ ist
ein String, welcher ein vollstdndiges
fiir Deutschland giiltiges Format hat
(z.B. 29.01.1983).
® DEF FNkaldat$(kalzahl%)
Liefert aus einer Integerzahl ein ein-
deutiges Kalenderdatum im fiir
Deutschland giiltigen Format.
® DEF FNwotag$(kalzahl %)
Liefert den Wochentag z.B. “SO“ aus
einer Integerzahl zuriick.
® DEF FNjahrtag (kalzahl%)
Liefert den n-ten Tag eines Jahres aus
einer Integerzahl zuriick.
@ DEF FNjahrwoche% (kalzahl%)
Liefert die n-te Woche eines Jahres
aus einer Integerzahl zuriick.
® DEF FNosterrechnung % (jahr$)
Aus dem String fiir ein giiltiges Jahr
(1919 - 2096) wird nach Gauf} das
Osterdatum in Form einer Integer-
zahl errechnet. Die Formel selbst
wurde hier nicht benutzt, sondern
eine Tabelle in Form eines Strings
mit den Vollmonddaten fiir jeweils
19 Jahre, die im erlaubten Zeitraum
das Eintreffen von Ostern sicher er-
rechnen lassen. Der Dreh ist, daf
sich die Daten fiir Vollmond alle 19
Jahre wieder so sehr annihern, daf}
mit einer Tabelle gearbeitet werden
kann.
® DEF FNosterdiff% (jahr$,
kennziffer2s)
Aus einer giiltigen Kennziffer (hier
-366 bis 366) wird fiir ein Jahr ein
Datum in Form einer Integerzahl er-
rechnet, welche dem Abstand von n-
Tagen plus/minus zu Ostern ent-
spricht. - 46 ist Aschermittwoch, 46
Tage vor Ostern.

® DEF FNadventdiff% (jahr$,
kennziffer%)

Aus einer giiltigen Kennziffer (hier
4634 bis 5366) wird fiir ein Jahr ein
Datum in Form einer Integerzahl er-
rechnet, welche dem Abstand von
n-Tagen plus/minus zum vierten
Advent entspricht. Die Kennziffer
5000 entspricht genau dem 4. Ad-
vent. 4995 entspricht 4. Advent mi-
nus 5 Tagen.

® DEF FNfeierdatum® (jahr$,
kennziffer%)

Aus einer giiltigen Kennziffer mit
dem Aufbau als String wird fiir ein
Jahr ein Datum errechnet, welches
der Angabe von Tag und Monat des
Jahres entspricht. Die Integerzahl
mufl groéfler 10000 sein. Die Zahl
10101 besagt, es ist der 01.01. des Jah-
res gemeint, 13112 entsprechend der
31.12. des Jahres.

® DEF FNmonatstag % (jahr$,

kennziffer%)

Aus einer giiltigen Kennziffer mit
dem Aufbau als Pseudo-String wird
fiir ein Jahr ein Datum errechnet,
welches der Angabe von n-tem Vor-
kommen eines Wochentags in einem
Monat des Jahres entspricht. Die In-
tegerzahl muf} grofler 20000 sein. So
besagt die Zahl 22312 das zweite Vor-
kommen eines Montags im Dezem-
ber eines Jahres. 24612 entspridche
dem vierten Vorkommen eines Don-
nerstags im Dezember eines Jahres.
Wochentage werden von 0 bis 6 nu-
meriert. 0 entspricht Freitag, 1
Samstag, 2 Sonntag usw. Das liegt
daran, daf} der 29.2.2008 (das als
Nulltag gewihlte Datum) ein Freitag
sein wird. Wire dieser Tag ein Sonn-
tag, so wiirde die Wochentagnum-
mer null eben Sonntag entsprechen.
® SUB feiertagliste(jahr$)

Diese Prozedur sucht aus einem glo-
balen Array mit den Daten der Feier-
tage die Kennziffer der Tage und
rechnet sie fiir ein Integer-Array in
eine Kalenderzahl fiir das angegebe-
ne Kalenderjahr um. Damit kann mit
diesem Integer-Array verglichen wer-
den, ob eine Kalenderzahl mit einer
bestimmten Zahl eines von [hnen be-
stimmten Datums {ibereinstimmt,
also ein Feiertag vorliegt oder nicht.

Wer die Funktionsbezeichnungen
nicht mag, der kann sie ja bequem
iiber seinen Editor dndern, der In-
halt jedenfalls erlaubt sicher ein
komfortables Umgehen mit allen
moglichen Kalenderdaten, wie es
mit dem Beispielprogramm der Dar-
stellung eines Kalenders demon-
striert wird.

— uc
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ips & Tricks

LISTING >kalfunkt<, REMARK = >REMC. <91> B60, |ELSE
<B82> B70;,itag%|ii=ikaltag¥%i-iINT(365.25)%]jahr%)
¢ 2> 10,REM|*% | INCLUDE|-Datei|>Turbo|BASIC( <77> 880, ;monat¥ =] INT((!5!*%,tag%:i-13)/153)
<80> 20 ,REM *x*| | |Kalenderroutinen| ||| |ix%xx ¢ 1> 890 tag%) ! i=1(5*%tag%!-!3)!-!(153!*!monat%)
¢72> 30iREM}lauffdhigimit/allen|Grafikkarten ¢23> 900} itag¥%,!i=IINT((tag%i+!5)/5)
<56> 40| FEIERTAGE: <90> 910 ENDIIF
<54> 50,DIM,feiertag$(0:24) ¢ 1> 920 iINCR;jahr%, 2008
¢29> 60!DIM|feierliste%(0:24) <47> 930} iIFimonat%;<}10}THEN
<89> 70 feiertag$(0)i=!"1| Aschermittwoch| " 22> I {INCR!monat%, |3
<14> B0 MID$(feiertag$(0),1,2)i=IMKIS(-46) <42> ELSE
<40> 90 feiertag$(1)i=]"}||Karfreitag, . 23> i 1DECR monat%, |9
€17> 100:MID$(feiertag$(1),1,2)i=IMKI$(-2) <69> IV 1INCR|jahr%
<67> 110, feiertag$(2)i=i"1!10stersonntag!iii!" <43> ENDIIF
<B87> 120 ,MID$(feiertag$(2),1,2)i=IMKI$(0) < 3> FNikaldat$=RIGHT$(("0"+RIGHT$(STR$(tag%)_
<20> 130,feiertag$(3);=|"!)!0Ostermontag!iiii!" €37> 1111 ,LEN(STR$(tag%))-1)),2) +!"." | +|RIGHT$_
<47> 140|/MID$(feiertag$(3),1,2)i=I1MKIS$(1) €13> 1111 (("0"+RIGHT$(STR$(monat%), LEN(STRS(_
< 0> 150 feiertag$(4)i=i"! | Himmelfahrt)!i}ii}" <89> [iiimonat%))-1)),2)i+1"."1+_
<56> 160 MID$(feiertag$(4),1,2)i=IMKI$(39) <22> |11 IRIGHT$(STR$(jahr%),4)
<46> 170|feiertag$(5)i=|"|||Pfingstsonntag}||" <60> 1000)END|DEF
<16> 180 MID$(feiertag$(5),1,2) =|MKI$(49) <15> 1010,
<15> 190, feiertag$(6)i=,"1|iPfingstmontagi}ii" <82> 1020 DEF|FNiwotag$(kaltag¥)
<29> 200 )MID$(feiertag$(6),1,2)i=IMKI$(50) <27> 1030,,.LOCAL |wtag$,wotag%
<27> 210 feiertag$(7)i=|")||Fronleichnam}i}i " <17> 1040, wtag$i=|"FRSASOMODIMIDO"
<88> 220 MID$(feiertag$(7),1,2) !=IMKI$(60) <93> 1050}, iwotag¥%i=|kaltag%!-!|INT(kaltag% /|7)!*}7
<32> 230 feiertag$(8)i=1"]| Muttertagiiiiiiii" < 8> 1060, ,wotag%i|=|wotag%|*x|2/+.1
<67> 240 |MID$(feiertag$(8),1,2)!=IMKI$ (22205 <B80> 1070} |FNwotag$= MID$(wtag$,wotag¥%,2)
¢22> 250 feiertag$(9)i=]"1!|Buss—iund|Bettag <B4> 10B0;END;DEF
<21> 260 /MID$(feiertag$(9),1,2)i=IMKI$ (23511 <39> 1090}
<88> 270, feiertag$(10)i=1"1 | INeujahrstagiiiiii" <76> 1100|DEF|FN|jahrtag¥%(kaltag%)
<24> 280iMIDS(feiertag$(10),1,2)|=IMKI$(1010 <69> 1110, LOCAL}jahr$,erstjahr$,m%
<17> 290 feiertag$(1l1)i={")11Hlge!3|Kbnigel!|}" <70> 1120 jahr$!i=!FNkaldat$(kaltag¥)
¢22> 300!MID$(feiertag$(11),1,2)!=IMKI$(10601) <44> 1130 erstjahr$i="01.01." |+ |MID$(jahr$,7)
<94> 310 feiertag$(12)i=i")||Allerheiligen} | " €95> 1140 m%,=,FNkalzahl%(erstjahr$)
<94> 320 MID$(feiertag$(12),1,2)!=|MKI$(10111) <56> 1150} !!FNjahrtag¥%!=kaltag%|-\m%!+!1
<82> 330;feiertag$(13) ="} iHeiliger Abend| | " <80> 1160} END|DEF
<50> 340 MID$(feiertag$(13 2)1=1MKI$(12412) <35> 1170,
<24> 350 feiertag$(14) ="} .iWeihnachtstag|" <55> 1180;DEF|FN|jahrwoche%(kaltag¥%)
<14> 360 |MID$(feiertag$(14),1,2)|=IMKI$(12512) ¢26> 1190 !!LOCAL}c%,d%,e%, f%
<69> 370, feiertag$(15)i=1"1112. |Weihnachtstag!" < 0> 1200, c%,=)FNjahrtag¥%(kaltag%)
<77> 380 |MID$(feiertag$(15),1,2)|=IMKI$(12612) < 2> 1210, d%.i= kaltag%|-ic%i+.1
<79> 390 feiertag$(16)i=1"111Silvesteri it i" < 7> 1220 d¥%,-:1
<29> 400 |MID$(feiertag$(16),1,2) ! =IMKI$(13112) €28> 1230 d% i~ INT(d%/7) 1%,7
< 2> 410 feiertag$(17)i=)")1!Volkstrauertag}|i" <58> 1240 IF|d% <3| THEN|INCR|d%, |7
<75> 420 /MID$(feiertag$(17),1,2)=1MKI$(4965) <10> 1250 DECRid%, |3
<92> 430 feiertag$(18)i=i"||!Totensonntag!iii!" < 1> 1260 e% = INT((c%+d%-1)/7)
<21> 440 MID$(feiertag$(18),1,2) =IMKI$(4972) <41> 1270 IF)d%|<4|THEN|INCRe%
< 0> 450 feiertag$(19)i=1"1111. Advent) | i}’ <64> 1280 IFie%!>10|THEN
<22> 460 MID$(feiertag$(19),1,2)!=IMKI$(4979) < 1> 1290 \iFNjahrwoche%=|e%
<98> 470,feiertag$(20)i=1"1112.1Advent)iiiiii+" < 0> 1300, , ELSE
¢<75> 480 MID$(feiertag$(20),1,2)!=IMKI$(4986) <16> 1310}}}}IFNjahrwoche%|=!FNjahrwoche%(f%)
<44> 490, feiertag$(21)i=1"1113., Advent! ittt " <87> 1320, ENDIIF
< 2> 500|{MID§(feiertag$(21),1,2))=IMKI$(4993) <75> 1330!END!DEF
<70> 510, feiertag$(22)i=]"}114. Advent}iiiiiii" <30> 1340;
<63> 520 MID$(feiertag$(22),1,2)i=/MKI$(5000) <35> 1350 ,DEF FNjosterrechnung%(jahr$)
<62> 530 feiertag$(23)i=!")!iTag!deriArbeit) | " <26> 1360, |LOCAL|satz$,monat$,tag$,a%,b%,c%
<64> 540 MID$(feiertag$(23),1,2) )= MKI$(10105) <B2> 1370, satz$)|=|"@5I=QD:NB7K?4H<CPCIM"
<53> 550 feiertag$(24)i=1"111Tagider|Einheit| " <28> 1380, 1a%|=|VAL(jahr$)
<97> 560 MID$(feiertag$(24),1,2)i=IMKI$(11706) <15> 1390} a%i=)a%|-|INT(a%|/}109)!*!19
<11> 570, €32> 1400, b%|=/ASC(MID$(satz$,a%+1,1))-150
<52> 580,DEF,FN,datum$ <12> 1410} IF b%,<|19] THEN
<51> 5901 |FNdatum$|=iMID$ ! (DATES,4,2) 1+!". " 1+_ €20> 1420),!} ! imonat$i=)"04."
<59> ||| ILEFT$(DATES$,2)!+!"." 1+ I!MID$ ! (DATES,7) <11>» 1430} ELSE
<94> B600,END;DEF < 4> 1440 y1imonat$i=,"03
< 0> 610, <898> 1450 END,IF
<68> 620,DEF |FN kalzah1%(datum$) <64> 1460 =|RIGHT$ (STRS(b%),2) !+!". "
< 0> 630, LOCAL|tag%,monat%,jahr%,teiler < 5> 1470 IFib%i<i10| THEN|MID$(tag$,1,1)!=!"0"
<49> 640, tag¥%!!i=|VAL(LEFT$(datum$,2)) <62> 1480 FNkalzahl%(tag$+monat$+jahr$)
<29> 650, monat%,;=,VAL(MID$(datum$,4,2)) <56> 1490 %Xi-1INT(b%:!/17) %7
<38> 660 |jahr%} !=|VAL(MID$(datum$, 7)) <54> 1500 i-1a%
<33> 670} |IFijahr%|¢<19819!THEN!jahr%!=11919 €91> 15101 IFic%i<={0|THEN,INCR c%, 7
< 6> 680 |IF jahr%}|>2096!THEN!jahr%|=!2086 <55> 1520, |FNosterrechnung%|=b% |+ |c%
<72> 690, IFimonat%,>2 | THEN <79> 1530} END!DEF
<75> 700, iDECRimonat%, |3 <34> 1540}
¢32» 710, ,ELSE <25> 1550,DEF,FNjosterdiff%(jahr$,kennziffer%)
<49> 720!} )| INCR|monat%, ;9 ¢98> 1560, LOCAL|pasquas¥%
¢23> 730!!!!!DECR!jahr% <92> 1570, |pasquas¥,|=|FNosterrechnung¥%(jahr$)
¢33> 740! END|IF <33> 1580, FNosterdiff%|=|pasquas¥%+ikennzifferk
¢96> 750, ,,DECR|jahr%, 2008 <97> 1590, END;DEF
<65> 760 | teileri=!jahr%!/i4a <24> 1600,
< 4> 77011 FNikalzah1%|=]INT(1461 % |teiler)+_ <50> 1610;DEF|FN,adventdiff%(jahr$,kennziffer%)
€70> }1IIVINT((153!'x{monat%}+}2)/5)!+)tag¥% <67> 1620, ,LOCAL |wotag%,relat%,a%
€12> 780.END,DEF < 0> 1630 irelat¥i=)FNkalzah1%("24.12."+jahr$)
<17> 790, <34> 1640, wotag¥%¥i=\relat%¥|—-|INT(relat%./|7)i*x!7
<12> BOO,DEF,FN kaidat$(kaltag¥) <71> 1650 |IF ,wotag¥%i|=]2|THEN a¥% =
< 1> B10,; ;i LOCAL;|jahr%,monat%,tag% <51> 1660} |IF wotag%i<)2|THEN|a%!=Iwotag¥%!+.5
<80> B20;iijahr%) | i=IINT(kaltag%/365.25) <45> 1670, IFiwotag¥%;>|2,THEN a¥%.=!wotag%|-|2
<45> 830,,IF (kaltag¥%.:MOD1461),=,0!THEN <62> 1680, ,a%,=,a%,+5000,|-kennziffer%
<69> 840} tag¥%,=,29 < 0> 1690 FNadventdiff%i=|relat%,- a%
<B0> 850, imonat%¥i=i-1 <74> 1700,END;DEF
Listing KALENDER Listing KALENDER, Fortsetzung auf den Seiten 69/70
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pieren. Entfernen Sie dann bitte die gekennzeichneten
REMarks im Listing (Zeile 5100 bis 5130).

FONTEDDI

Der Font-Editor unter der Lupe

—pm

Programm: FONTEDDI

Autor: J6rg Brunsmann

Funktion: Font-Editor fiir 9- und 24-Nadel-Matrix-
drucker (Epson-kompatibel)

Sprache: Turbo-BASIC

Grafikkarten: alle

Bedienungsanleitung: 'Setzen Sie ein Zeichen!’,

o PC pur-Hinweis

Dieses Programm arbeitet unter Turbo-BASIC mit allen
bekannten Grafikkarten. Die links neben den Zeilennum-
mern in spitzen Klammern befindlichen Zahlen sind
Priifsummen fiir das Priiffsummenprogramm 'CHECK’ aus
der PCpur 6/89 und diirfen nicht mit abgetippt werden.
Der senkrechte Strich ’ | * darf ebenso nicht mit abgetippt
werden; geben Sie fiir jeden solchen Strich ein Leerzei-

T e e

chen ein. Die Zeilen, die nicht mit einer Zeilennummer
versehen sind, gehoren zu der vorhergehenden Zeile. Ein
Unterstrich (__) am Ende einer Zeile zeigt auf, daf} sie in
der ndchsten Heftzeile fortgesetzt wird - also dort bitte
keinen Zeilenumbruch erzeugen. Der Unterstrich darf
nicht mit abgetippt werden. Nach dem Abtippen (vor dem
ersten Start) unbedingt abspeichern!

PCpur 12/89, Seite 38

® Bei FONTEDDI werden die Datensétze mit einer Ran-
dom-Datei bearbeitet, die aus 95 (33-127) Datensétzen be-
steht. Wenn also ein Printer-Zeichen definiert wird, liest
das Programm den Character-Record vom Datentriger in
den Arbeitsspeicher und konvertiert denselben in eine
Integer-Matrix. Nach der Definition eines Characters
. wird dieses Spiel umgekehrt wiederholt; ein String wird
gemdf Inhalt der Integer-Matrix generiert und an der ent-
sprechenden Position auf dem Datentréiger gesichert.

Start des Programms mit dem Befehl 'R'un aus der Turbo-
BASIC-Ebene oder bei erzeugtem EXE-File unter DOS mit
FONTEDDI <ENTER >

Die PCpur-Databox 12/89 enthélt neben dem Quellcode
das unter DOS lauffihige EXE-File.

® Wenn Sie nur einzelne Character modifizieren moch-
ten, empfiehlt es sich, das Printer-ROM ins RAM zu ko-

LISTING >fonteddi<, REMARK = >rem<. <92> 420, !CALL!APrint(zl,sl,%Normal,STRING$(s2-s1,CHRS(

196)))
<64> 10|REM|PROGRAMM: <14> 430} |CALLIAPrint(z2,s1,%Normal,STRING$(s2-s1,CHRS$(
<81> 20,REM;=> FONTEDDI.BAS 186)))
<20> 30|REM|FUNKTION: €<23> 4401 FORINn=2z1+1)T0!z2-1
<18> 40 |REM|=>|Zeichensatz-Editor <66> 450, CALLIAPrint{n,sl,%Normal,CHR$(179))
<47> 50 REM|PROGRAMMIERSPRACHE : <91> 460, iCALLIAPrint(n,s2,%Normal,CHR$(179))
< 7> BO0IREM|=3|Turbo-BASIC <56> 470} |NEXTin
<63> 70|REM|GRAFIK-KARTEN:

¢46> 480 CALL APrint(zl,s1,%Normal,CHR$(218))

<39> BOIREMi=> Alle

i i A e ¢ 1> 490, CALL APrint(z2,s1,%Normal,CHR$(192))
<42> S0|SUB!APrint|INLINE <47> 500} |CALL|APrint(zl,s2,%Normal,CHR$(191))
€24> 100}$INLINE|&H55,&H8B, &HEC,&HO6,8H1E, &H33,&HF6, &HB <35> 510} iCALLIAPrint(z2,s2,%Normal,CHR$(217))

B ¢51> 520,END;SUB
<B87> 110|/$INLINE!&HO4,&H50,8HB4, &HOF , &HCD, &H10,&H3C, &HO <34> 530DEF!FN!MySTR$(x)
7 <90> 540|LOCAL|p$
<70> 120!$INLINE|&H75,&H08,&HBB, &HO0, &HBO, &HBA, &HBA, &HO <96> 550! !p$=STR$(x)::!p$=RIGHT$(pS, LEN(pS)-1)
3 ¢14> 560} |FN|MySTR$=p$
€34> 130.$INLINE&HEB, &HO6, &HBB, &H00,&HBB, &HBA, &HDA, &HO ¢ 8> 570!END!DEF
3 <65> 580,SUB|TransferMatrix2String
¢50> 140 ;$INLINE|&H52,&HBE,&HC3,&HBA,&HDC,&H32, &HFF , &HC <1B> 590|SHARED!Matrix%(),Matrix$,Pot%()
5 < 6> 600,LOCALIm,n,Wert%,p
<49> 150!$INLINE|&H76,&H12,4HBB,&H04,&HF7,&HE3, &HD1, &HE <79> 610! Matrix$=""
& o . <66> 620! !FORIm=1:T0!37
<83> 160}$INLINE!&HC5,&H76,&HOE, &HBB,&H1C,&HD1, &HE3, &HO < 2> 630!1!1U=0!: WertX=0
fiiiu=0}:1 =
3 ) < 4> 6401111FOR|N=1|T0;3
<43> 170}$INLINE}&HC3,&HBB,&HFB,&HC5,&H76,&HOA, &H8B, &H1 <365 65011111 FOR! pBiTO! LISTER =1
& . <13> 660} 1!} }|INCRIu
<64> 180 $INLINE&HBA,&HE3,&HC5,&H76,&H06,8H8B, &HOC, &H8 < 9> 670!} 1! Wertk=Wertk+(Matrix%(u,m)*Pot¥(p))
B o ' <B4> 68011lIINEXT|p
<76> 190 |$INLINE|&H74,&H02,&H5A,&H1F ,&HOB, &HCY, &H74,&H1 €845 69011 !! IMatrixE=Matrixs+CHRE (WertE) ! - INert=0
. | <80> 700!} !INEXTin
€<95> 200i$INLINE!&HFC,&HFA, &HEC, &HAB,&H01,8H75, &HFB, &HE <265 710! |NEXT'm
c LINEXT]
<61> 210!$INLINE!&HAS,&HO1,&H74, &HFB, &HAC, &HAB, &HE2 , &HF :ig: ;gg:;:g:?E:nsferstriHQZMatrix
2 i b ;
P
<38> 220!$INLINE|&HFB,&H1F,&HOT7,&H50 €10> 7401SHAREDIMatrix%() ,Matrix$,Potx()
; : <28> 750!LOCALIu,b,p,m,n,v,y
<50> 230!END!SUB Vo=
] ) <65> 760} iu=0
<35> 240!DEFINT|A-2 <775 770! 'FOR!m=1!TO!37
<27> 250i%Highi=]15}: %Normal}=|7!:|%Inversi=i112 ¢ i3 a6l tivped.
<29> 260i%FALSE|=!0!:|%TRUE|=!|NOT!%FALSE <15> 790! ! !FORIn=1!TO!3
< 7> 270i%Numerisch=%TRUE|:|%AlphaNum=%FALSE VU UTENER G
<53> 280!DIMIMatrix%(1:24,1:37) ey 1830 4t 4t ot ‘
e o 290:DIM1M _5) s & <10> 810} iiiv=ASC(MID$ (Matrix$,u,1))
e nOIM;Megues( Ls ) e LR <32> 820}!!!!FOR!p=8!TO!1!STEP|~-1
<19> 300!DIM|Pot%(1:8) <75> 830!)!!1ly=vIAND!Pot%(p)
<36> 310;SUB|MausPos <23> B40!!!!!!INCR!b
() ] LS " ' 1 4 h
<82> 3201 1REGI1,3]: CALLIINTERRUPT|&H33 <34> B850l 1 IFly<>0! THEN y=1
sRlx 3304 ENDSUR < 7> B60I!!}iiMatrix%(b,m)=y
<88>» 340,SUB MausAn <B4> B70!!!!INEXT!p
<64> 350} |REG|1,1}:|CALL|INTERRUPT!&H33 <97> BBO!!!!NEXT'n
<57> 360)END|SUB ca3> 880! NEXTim
<36> 370|SUBiMausAus ¢51> 900!END)SUB
82> 380} !REG|1,2!:|CALL}INTERRUPT!&H33 <225 910!SUB!GetRecord
€63> 380.END.SUB <17> 920|SHARED!ASCIICodeX%,Matrix$,R$
<68> 400,SUB |Fenster(zl,s1,22,s52) <73> 930, |GET |#5,ASCIICode%,;: Matrix$=R$
€25> 410;LOCALn <59> 940}END|SUB

Listing FONTEDDI Listing FONTEDDI
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73>
<25>
27>
<67>
< 0>
€27>
<91>
<9453
<50>
<37>
<95>
<86>
<88>

€13>
<70>
<58>
€29>
<94>
<52>
<45>
<79>
<14>
<87>»

< 9>
<45>
<35>
< 5>
37>
<54>
<74>
<53>
<15>
<80>
72>
<41>
<66>
<79>
<B6>
£93>
<56>
<51>
<74>
£18>
< 4>
<57>
<70>
<71>
<84>
<52>
<40>
<41>
27>
12>
<13>
£92>
72>

<65)>
76>
<44>
<79>
<25>
<69>
<39>
<11>
<72>
53>
<96)>
<78>
<61>
<47>
<35>
<50>
< 3>

<87>
<44>
<94>
< 5>

<45>
<66>
< 2>
<68>
€50>
<63>
<58>
<
€17>
<54>
<53>
<19>
<90>
<65>
<10>
< 7>
<95>
<55>

950 SUB|PutRecord

960 SHARED|ASCIICode%,Matrix$,R$

970 |LSET|R$=Matrix$|:|PUT |#5 6 ASCIICode%
980} END} SUB

990! SUB|OpenFile

1000, SHAREDDatei$,R$

1010, |OPEN|Datei$!FOR|RANDOM,AS | #5|LENI=1111
1020 |FIELD!#5,111}AS|R$

1030} END|SUB

1040,SUBCreateFile

1050, SHARED | Datei$,R$,Matrix$

1060 LOCAL|q

1070} |OPEN|Datei$| FORIRANDOM|AS | #5|LEN|=]111}:|REM
1(37%3)=111

1080, |FIELD|#5,111}AS|R$

1090! iMatrix$=STRING$(111,CHR$(0))

1100 | LSET |R$=Matrix$

1110 iFORIQ=11TOi95!:|PUT |#5,q!:INEXTiq
1120, iCLOSE | #5

1130!END!SUB

1140;SUB|GetFileName(Z)

1150} SHARED)Datei $

1160 LOCALCS$

1170, iCALL!APrint(Z-1,26,%High,"Bitte!den!|Dateinam
en;:")

1180} D0
1190;;iC$i=iFNiNewInput(2Z,50,10,%A)phaNum)
1200} | LOOPJUNTIL|CS$<>""

1210} i IF}INSTR(CS$,".")=0|THEN C$=C$+".CHR"
1220 :Datei$=UCASES$(CS$)

1230 {END;SUB

1240 DEF}FN!InPos(X1,Y1,X2,Y2)

1250 |FN|InPos=%FALSE

1260 |CALL |MausPos

1270! | IF!REG(3)<X1|OR!REG(3)>X2! THEN!EXIT}DEF
1280 {IFIREG(4)¢<Y1|OR!REG(4)>Y2 | THEN|EXIT!DEF
1290, |FN{InPos=%TRUE

1300} END} DEF

1310!DEF|FN!Exist(Datei$)

1320} |FN Exist=%FALSE

1330, I{ONERROR|GOTO | NoExist

1340) |OPEN!Datei$|FOR|INPUT|AS|#1

1350 iCLOSE | #1

1360} | FNIExist=%TRUE

1370 ExWeiter:

1380! |ON|ERROR}GOTO| 0} : |EXIT|DEF

1390 NoExist:

1400,  RESUME | ExWeiter

1410, END; DEF
1420!DEF|FNiJaNein(Zei%,Spa%,A$)

1430 LOCAL|Taste$

1440} [ A$=A$+"(J/N)2"

1450, iCALL}APrint(Zei%,Spa%,%High,A$)
1460} | LOCATE!Zei%+1,Spa%+LEN(A$)+2,1
1470} i D0

1480, ), Taste$=UCASES (INKEYS$)

1490 i LOOP|UNTIL|Taste$="J"|OR|Taste$="N"
1500} iCALL APrint(Zei%-1,Spa%-1,%High,SPACE$(LEN(A
$)))

1510 ;FN}JaNein=Taste$="J"

1520} END|} DEF

1530,SUB|CursorOff

1540, |REG!3,&H1F00}: |REG|1,&H0100

1550} |CALL}INTERRUPT | &H10

1560} END|SUB

1570 SUB;CursorOn

1580 SHARED | LastPixel%

1590} | LOCATE!,,1,0,LastPixel%

1600,END|SUB

1610;SUB|ShowMatrix

1620 SHARED |Matrix%(),2Zeilen%,Spalten%
1630 SHARED |GanzAnzeigen%,Z,S

1640 LOCALim,n,y,x

1650 |DIM K$(0:3),2%(0:1)

16601 1Z$(0)="1"1:128$(1)=CHR$(178)

1670] 1K$(0)="1"1:1K$(1)=CHR$(220):: K$(2)=CHR$ (223
)i:i1K$(3)=CHR$(219)

1680, ,IF,GanzAnzeigen%| THEN

1690 FORim=1,TO|Zeilen%

1700} !} iFORIn=1|TO|Spalten%

171051111 iCALL{APrint(m=1,n-1,%High,Z$(Matrix%(m,n
)

17201111 1IFm/MOD}{2|=,0!THEN

1730} iiy=Matrix%(m=-1,n)*2+Matrix%(m,n)
1740, 1ix=INT(M/2)+10

1750} i iCALLIAPrint(x,n+40,%High,K$(y))
17601 | 1ENDIIF

1770} 11 INEXTin

1780, NEXT im

1790 ELSE

1800 ix=INT(Z/2)+10

]

1810} :IF{ZiMODI2i=,0}THEN

182011 1y=Matrix%(Z-1,S)*2+Matrix%(Z,5)

1830} | |ELSE

1840, iiiiy=Matrix%(Z,S)*2+Matrix¥%(zZ+1,S)

1850, 1, iINCR|x

1860} | {END!IF

1870! ! |CALL!APrint(x,S+40,%High,K$(y))

1880 iCALLIAPrint(2Z-1,5-1,%High,Z$(Matrix%(2,58)))
'

1890, {END; IF

Listing FONTEDDI

€19>
<67>
<B5>
<49>
<71>
<66>
93>
78>
<35>
<37>
<70>
<69>
< 0>
¢51>
<48
<32>
<98>
21>
<B6l>
<70>
<38>
<66>
<T74>
<46>
<B86>
<29>
12>

<78>
<41>
<38>
97>
<30>
<34>
< 9>

42>
< 9
<34

<84>
<46)>
< 8>
<39>
22>
<46>
36>
<68>
<74>
< 9>
<60>
18>
<17>
< 3>
<53>
< 5>
<48>
<88>
€17
< 9>
<97>
<84>

‘<443

<45>
<33>
<48>
£18>
<10>
21>
<16>
<45>
<15>
<85>
<31>
£<83>

<21>
<42>
<64>
54>
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<32>
<29>
<15>
<130
<74>
<91>
<96>
<95>
<27>
<51>
<30>
<37>
<54>
<63>
<33>
87>
<66>
<69>
<75>

1900} |GanzAnzeigenX=%FALSE

1910, ERASE|K$,Z$

1920 END;SUB

1930 |SUB!WriteStatus

1940, SHARED Zeichnen%,Nichts, An, Aus
1950!DIM!Msg$(1:3)

1960} iMsg$(1)="Punkte!|loeschen"

1970 iMsg$(2)="Punkte|zeichnen"

1980} |Msg$(3)="Nicht!versndern"

1990} {INCRiZeichnen%

2000} |IF|Zeichnen%>Nichts!THEN|Zeichnen%=1

2010} |CALL}APrint(6,58,%High,Msg$(Zeichnen%))
2020, |ERASE |Msg$

2030 END|SUB

2040;SUB!DefCharacter

2050, SHARED Matrix%(),Datei$,Zeichnen%

2060, SHAREDGanzAnzeigen%,Z,S,An,Aus,Nichts

2070, SHARED|ASCIICode% ,Matrix$,Programm$,T$

2080, SHAREDZeilen%,Spalten%,Nadel24

2090 LOCAL m,n,Modified¥%,MaxZeile%,MaxSpalte%
2100, iCLS!:|GanzAnzeigen%=%TRUE

2110, {FOR}i=1|TO|Zeilen%

2120 i T$=FN MySTR$(iiMOD}10)

2130} iCALL}APrint(i-1,Spalten%,%Normal,T$)

2140, |NEXT i

2150; |CALL|APrint(0,52,%High,Programm$)

2160, |CALL|APrint(2,41,%Normal, " "Editiertes!Zeichen
L

2170 |CALL|APrint(2,61,%High,CHR$(ASCIICode%+32))
2180} |CALL|APrint(2,64,%Normal, "ASCII-Code:")

2190 ;CALLAPrint(2,75,%High,STR$(ASCIICode%++32))
2200 iCALLIAPrint(4,41,%Normal,"Zeichensatz:")
2210 iCALL{APrint(4,54,%High,Datei$)

2220, 1 CALLIAPrint(6,41,%Normal,"Zeichnen-Status:")
2230 iCALLIAPrint(8,41,%Normal,"Zeile:| !}, Spalte:
i)

22401 iT$="1234567890"

2250 |IF|Nadel124|THEN

2260! ) !CALL!APrint(24,0,%Normal,T$+T$+TS$+LEFTS(TS
v 7))

2270} VCALL|Fenster(10,40,23,78)

2280 LSE

2290 JCALL!APrint(8,0,%Normal,T$+"1")

ICALL|Fenster(10,40,15,52)
ND}IF
1Z=1}::8=1
2330 iMaxZeile%=(Zeilen%-1)*8
2340, |MaxSpalteX=(Spalten%-1)*8
2350 {Modified%=%FALSE
2360, |DECR|Zeichnen%
2370 ICALLiIWriteStatus|:|CALL|MausAus
2380} iCALL|ShowMatrix|:|CALL|MausAn
2390, |00
2400, | | IFiModified%) THEN|CALL|ShowMatrix
| iModi fied%=%FALSE
2420, 1LOCATE | Z,S,1
V1 T$=FNIMySTR$(2)

VIFILEN(TS)=1, THEN[T$="1"+T$

2450 |CALL!APrint(8,48,%High,T$)
2460 | i T$=FN|MySTRS$(S)
2470} IF)LEN(T$)=1!THENITS$="1"+T$
2480} ) iCALLIAPrint(8,60,%High,T$)
2490, D0

|CALL |MausPos

I T$=INKEY$

VIFIREG(2)<>0!THEN |T$="JoB"
LOOPIUNTIL T$<>""

IF|T$="JoB" | THEN
V1IFIFN|INnPos(328,48,440,48) | THEN
iCALLiWriteStatus

1iD0

1 11CALL MausPos

| LOOP|UNTILREG(2)=0

END}IF
IFIFN!InPos(0,0,MaxSpalte%,MaxZeile%) | TH

'
i
1
i
'
'
0

i

'
'
'
0

ICALLICursoroOff

1 CALL |MausPos
1Z=(REG(4)/8)+1!:15=(REG(3)/8)+1
\CALL MausAus
1IFiZeichnen¥%=Nichts | THEN

1 iMatrix%(z,s)=Matrix%(Z,S) |XOR|1
Hisle]

V1 1CALL!MausPos

1 LOOP|UNTILIREG(2)=0

ELSE

i iMatrix%(Z,8)=Zeichnen%-1

ENDIIF

111 iCALL ShowMatrix

| ICALLIMausAn

1 1END|IF

ELSE

IFILEN(T$)=2!THEN

T$=RIGHTS$(T$,1)
VIF}INSTR("PHMKOG",T$)<>0} THEN
11IFiZeichnen%<>Nichts| THEN |Modified%=%TRUE
VEND} IF

SELECT!CASE!|T$

1 CASE,"P"
V11IF1Z<>Zeilen% | THEN|INCR|Z |ELSE|Z=1

2830}
2840,
2850} !
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[E{[ [ Fur Kenner und anspruchsvolle Anwender!

30 ausgewahlte professionelle

Public Domain und Shareware-Programme
.
<385 28601 |11CASE! "H" fir IBM PC/XT/AT mit EGA-, CGA- und Herculeskarte
<40> 2870, V1IFIZ<>1,THEN|DECR|Z |ELSE|Z=Zeilen%
<30> 2880] 1CASE| "M" i . ’ .
' o : ' ' e iR TRANSLATOR Ubersetzt Englisch-Programm-Dokumentation in Deutsch
£BLE 2ady sk SL aspaltend THEN{INCR | SELSE,S=1 LIGHTNING PRESS DTP-Desktop Publishing, die Nr. 1 im DTP, Fantastic
<732 29004 tCASEL " K™ AS EASY AS Sehr gutes Tabellenkalkulationsprogramm, Bestseller
<70> 2910; (1 IFIS¢>1 THEN DECR|S|ELSE!S=Spalten% PROPHET LOTTO Statistikprogramm fiir Lotterieziehungen
<48> 2920 {CASE; "0" 3D CHESS Dreidimensionales Schachprogramm, auch Psion Chess genannt
! <77> 2930; | 1S=Spalten%.:iZ=Zeilen% PC WRITE Textverarbeitung mit vielen Moglichkeiten, sehr gut
! ¢17> 2940! 'CASE!"G" FREE FILE Datgnverwaltung mit vielen Moglllchkelten. sehr gut
1 <76> 2950 1ig=11:17=1 COMPOSER Musik komponieren, Noten schreiben und ausspielen, sehr gut
1 ¢33> 2960 VEND! SELECT PC AKT Erzeugt digitalisierte Aktbilder auf inrem PC
1 ¥ el : i DANCAD 3D Dreidimensionales CAD-Zeichenprogramm mit Animation
H <68> 2970, IFiModifiedX| THEN ELECTRON Elektronik- und Elektroentwicklung
! ¢<92> 2980 iCALLiCursorOn PC KWIK Beschleunigt ihr Diskettenlautwerk
i <70> 2990 iMatrix%(Z,S8)=Zeichnen%-1 MAHJONGG Chinesisches Spiel, sehr gut, mit sehr guter Grafik
i <80> 3000 END IF EDICOMM DOS Command Processor Manager, sehr gut
1 ¢ 1> 3010 ELSE MEGAGOPOLY Wie erreiche ich eine Million? Spiel
' ' ' DATNOQIDS Ahnlich wir Robot, Spielhallenhit
: ?é ; :ggg " ?E:EET .'.EﬁSE (LEASES(TE) NUKE NEW YORK  Zeigt einen nuklearen Angriff und die Auswirkung auf New York
YA v - DESIGNER Zeichnungsprogramm, erstellt bewegliche Bilder
: l;: gg;g X :éigt"' ,'_\"‘r_] feStatus JUMP JOE Ahnlich wie Miner, Arcadespiel
t o BLACK JACK Black Jack wie im Casino
<51> i1 iMatrix®%(Z,S)=Matrix%(Z,S5) ) X0R.1 CRAPS Las Vegas, populires Spiel
<87> 111 1Modified%=%TRUE HOROSKOP Erstellt Inr personliches Horoskop
H <21> 111 CASE, "Y" KNIFFEL Kartenspie!
1 N ' i 4,41 ,%High,"Sind!Sielsiche MASTERMIND Populdres Strategiespiel
25> 3?33N y2 ") AL GERRiCR 1, XHTg ;SEEEPONG ges‘cmckuchke‘ltsspnel
Ve . st . chlangenspie
€85> 3100iiii:iiCALLICursorOn;:|LOCATE!25,64,1 STAR TRADERS  Weltraum-Handlerspiel, Aktien kaufen im Weltraum
<68> 3110;ii:i,:00 VORTEIL Zeigt Vorteile des |BM-Personal-Computers
<34> 3120 111111 T$=UCASES$(INKEYS) ETIKETT Etiketten in verschiedenen Formaten erstellen und drucken
<26> 3130, 1i:iiLOOPJUNTIL{T$="J" I0ORITH="N" FLUGSIMULATOR Flugsimulator
<71> 3140, 1::i1CALLIAPrint(24,41,%High,SPACE$(30)) TOWERS Towef.soiAl\anlis.Abenlguer
! <16 3150 ! i1 IIFIT$="J" ! THEN PC CALC Populdre Tabellenkalkulation .
+ <98> 3160!!!!!!1 11 ICALL ! MausAus COPY ALL Nun konnen Sie die meisten geschitzten Programme kopieren
! Ve ! . PC WINDOW PC-Fenstertechniken
¢72> 3170} 11111 IFORIm=1,TO|Zeilen% - ;
1 1 e Y L LR KALENDER Erstellt einen Kalender fiir jedes Jahr mit Bildsch./Druck
' . ‘5;> :132 ; ' ' FaR'”=1;€IO‘ 5‘;3;"-9”% PRINTUM Schaltet Drucker in Schriftarten um
1 ¢<12> 3190; i iiiMatrix®(m,n)= BASTOOLS Basic-Tools
: <28> 3200 P INEXTIn YOUR MENU Erstellt Ihr eigenes Meni zum Ausfiihren
! < 0> 3210} Vil L INEXTim FORM MASTER Umfangreicher Formulargenerator
<44y 3220! 11l 1GanzAnzeigen¥=%TRUE DOS HELP Alle DOS:Befehie werden gezeigt und erklart
¢ 2> 3230 trireAlL!ShowMatrix! ;| CALL 'MausAn JUKEBOX Eine Musiktruhe voll Platten zum Ausspielen
' A, 1P b ALIEN Abenteuerspiel
ZZZ§ gz;g ! . Eflr-Jl i F 18=1 3D TIC TAC TOE Dreidimensionales Tic-Tac-Toe. Stralegiespiel
' ' ' EGGS Eiergrafiken
<44> 3260, CASE ;" MANOR Abenteuerspiel
<36> 3270; iFORim=1TO!Zeilen% CIA Abenteuerspiel
<38> 3280] 111FORIN=1!TO|Spalten% BIORYTHM Biorythmen
<81> 3290! ‘il itMatrix%(m,n)=Matrix%(m,n) | X0OR:1 FINANCE Finanzen u. Berechnungen aus allen Bereichen
¢<18> 3300! "LUNEXT!'n LIFETIME Die Lebenserwartung wird errechnet
¢ e TASKPLAN Zeitplanungsprogramm
¢55> 3310, 1 NEXT im COVER Diskettenhullen mit Inhaltsverzeichnis drucken
<54> 3320; iGanzAnzeigen%=%TRUE

STOCK CHARTING Aktienverwaltung, grafische Darstellungen, Kauf-/Verkaufssignal

<81> 3330; iModified%¥=%TRUE VCR BASE Videokassetten verwalten und Aufkleber drucken
<68> 33401} VEND}SELECT ADDRESS Adressen verwalten und Aufkleber erstellen
¢87> 3350, )| 1END|IF BOOKINVENTORY Inventurprogramm fir bis zu 2000 Biicher
< 2> 3360, |END|IF PC LOCK Schiitzt ihre Festplatte mit Passwort
<88> 3370} |LOOP!UNTIL!T$=CHR$(27)|OR} T$=CHR$(13) BEST UTILITIES  Eine Menge Hilfsprogramme. fir jeden etwas
<33> 33B0!!CALL!CursorOn CATALOGING Diskettenkatalog erstellen
i ' FB COPY Zur Zeit das beste Kopierprogramm, sehr schnell und komfortabel
76> 3380!END!SUB 9
€782 1END,; SU . VIRUSCHECK Computerviren-Untersuchungsprogramm
¢84> 3400 DEF |FNiNewInput$(Zei%,Spa%,SLen%,NFlag¥%) BACKGAMMON Backgammonspiel
€12> 3410|LOCAL ei$,RLen%,KKey$,Einfuegen¥% SPACE INVADERS Bekanntes Arcadespiel, sehr schén
<8B> 3420)!ei$=""|: |RLen%=0 PC FOTO Fotoverwaltungsprogramm und Diaaufkleber drucken
¢ 2> 3430!!DO PACKDISK Macht mehr Platz auf Inrer Festplatte
<74> 3440!!LOCATE!Zei%,Spa%+Rlen%, 1 BREAKOUT Spielhallenhit ) )
¢33> 3450'!!pO RECONFIG Konfiguriert Inr System fur viele Zwecke. z. B. Sidekick
<465 34601111 KKey$!=! INKEYS COMPRESS Datenkompakter, spart Platz auf der Diskette
LR it CHASM Super Assembler-Programmiersprach
€22> 3470} !LOOP!UNTIL!KKey$<>"" | AND!LEN(KKey$)=1 UperAssembl grammiersprache
<23> 3480 |iEinfuegen¥=%TRUE
€78> 348011 iIF]ASC(KKey$)<32{0RIASC(KKey$)>127]THEN Alle oben gelisteten Programme sowie weitere 62 Hilfs-,
€45> 3500} !}!Einfuegen®¥=%FALSE Anwendungs- und Spielprogramme. (Da ist fiir jeden etwas dabei
<36> 3510, 1 IF]INSTR("4A800L0UB",KKey$)<>0} THEN 9 pIeiprog ( ] )
€14> 3520 ii1iEinfuegen%=%TRUE
< 0> 35301111 END!IF Insgesamt 130 Programme
< 0> 3540} }END|IF

<96> 3550 | !IF!NFlag%! THEN

< 9> 3560, 1IFIINSTR("0123456789" ,KKey$)=0|THEN|Einfu
egen¥%=%FALSE

< 9> 3570} |END|IF

KOMPLETTPREIS DM 129, —

GroBer Katalog mit weit iiber 1500 Disketten und zusétzlichen tollen Angeboten liegt
jeder Bestellung bei. Schnellversand am Tag des Bestelleingangs.

<57> 3580} IF iKKey$i=ICHR$(8)|THEN
FlEr 0951 11 iR INTUSGRDNENIALEE BATH BEACH Software-Service
iy 3ara; b b ST LDERAERAFTREN SpeckstraBe 23, 6749 Schweighofen, Telefon (063 42) 540
< 1> 3620} 111ei$=LEFT$(ei$,LEN(ei$)-1) & B
<41> 3630, :iEND|IF el
< 2> 3640)!END!IF - Coupon -
<93> 3650 1IF Einfuegen% | AND|RLen%<>SLen% | THEN R
<B88> 3660),!|)ei$=ei$+KKey$!: |INCR!RLen% Die Lieferung erfolgt nur auf 5,25“-Disketten gegen Vorkasse oder Nachnahme ! Sen-
<29> 3670} ELSE den Sie mir bitte umgehend fiir DM 129,~ das 130er Programmpaket Public Domain.
<57> 3680} )i|SOUND|50,.5 Den Gesamtbetrag bezahle ich wie folgt:

' :i;: ggggi ' EE:EE};PH nt(Zei%-1,Spa%-1,%High,ei$) L Scheck/bar + DM 6, Versandkosten (Endpreis DM 135,~)

! <36> 3710} |CALL!APrint(Zei%-1,Spa%+LEN(ei$)-1,%High,SP L1 per Nachnahme + DM 10,- Versandkosten(Endpre;sDM 139'_)\/ "

- ACE$(SLen%-LEN(ei$))) (Ausland nur gegen Vorkasse)

1 ¢72> 3720 LOOP | UNTIL KKey$=CHR$(13) "

! <BO> 37301 !FN!NewInput$=ei$ Name:

! <B8B> 3740)END!DEF

i <59> 3750!DEF|FN!GetValue(A$) StraBe:

: <85> 3760)LOCAL!qg$

y €20> 3770}:iD0 PLZ/Ort:

1 <58> 3780} iCALL!APrint(16,26,%High,A$)

. €22> 3790 ;iq$=FNiNewInput(17,44,1,%Numerisch) Telefon:

: <74> 3800, ,CALL}APrint(16,26,%High,SPACE$(33))

i <60> 3810} |LOOPUNTIL!q$<>"" |AND!VAL(q$)<6 Unterschrift: Geburtsdatum

1 . . . :
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isting

<55> 3820, FN|GetValue=VAL(q$)

<B7> 3830} ENDDEF

¢29> 3840)SUB GetChar(Z,s)

<46> 3850, SHARED|A$

<19> 3860} |DO

<60> 3870, A% !=|FNiNewInput(Z,S,1,%AlphaNum)

€23> 3880 |LOOP{UNTIL!A$<>"" | AND|ASC(A$)>32|AND!ASC(AS)
<128

<B6> 3890 END;|SUB

<20> 3900|SUB|WriteMenue

¢<55> 3910} SHARED!Menue$()

¢ 5> 3920,LOCAL|q

<58> 3930} |FORig=1|TO|5

¢ 7> 3940 ICALLIAPrint((q*2)+4,26,%High,Menue$(qg))

¢ 4> 3950! |NEXT!q

<79> 3960 |END|SUB

<23> 3970!REM|--—|HAUPTPROGRAMM | ———

<50> 3980 .|CLS

<22> 3990, Programm$="FONTEDDI"

<22> 4000 iCopyright$="(c)|DMV-Verlag,1989"

<57> 4010, |RESTORE |MenueData

<70> 4020, ,FOR|i=1|TO|5!: |READ!Menue$ (i) :!L%(i)=LEN(Me
nue$(i))-1]: INEXT}i

<54> 4030}}j=0

<93> 6040::FOR:i=1:TO:Bi:IPot%(i):2l‘:jl::INCR:j:::NEXT
v i
'

<28> 4050, DEF|SEG|=i0): |KarteX¥=PEEK(&H449)!:|DEF!SEG

<B88> 4060, ;LastPixel%=8

<B83> 4070 |IF|Karte¥%¥=7|THEN|LastPixel%=16

<76> 4080 |CALLiAPrint(8,26,%High,Programm$+"Intro")

<52> 4090} ,CALL|Fenster(6,20,18,60)

<63> 4100 CALL|CursorOn|: | CALL|GetFileName(12)

<13> 4110} | IF|{NOT|FN|Exist(Datei$) ! THEN

<52> 4120} |,SOUND 40,1

<58> 4130, CALL|APrint(14,26,%High,Datei$+"|nicht|gef
unden!'"”)

<86> 4140, |IF|FNiJaNein(16,26,"Neulerstellen”)|THEN

<96> 4150;,::.CalliCreateFile

<19> 4160, iELSE

<19> 4170,1,:::CLS}:|PRINT|"Bisidann."|:|STOP

<93> 4180} iEND|IF

<44> 4190 ENDIIF

<65> 4200, CALL)OpenFile

<20> 4210 iCLS|:|CALL |Fenster(6,20,18,60)

€13> 4220::CALL.APrint(B.26.%High,Programm$:+[":ChECK"]

<13> 4230 Nadel24)=|FN|JaNein(11,26,"24-Nade)l-Drucker"

)
< B> 4240 |IF|Nadel24)THEN

<46> 4250, :Spalten¥%=37,:|Zeilen%=24
<42> 4260, (ELSE
< 8> 4270, Spalten%=11):!Zeilen%=8
<43» 4280 END|IF
<76> 4290, |CALL|MausAn
<31> 4300, Aus=1]:;An=2]:|Nichts=3}:})Zeichnen¥=An
<81> 4310, iWah1%=0.
¢ 7> 4320, /REG!3,0,:|REG|4,0
<32> 4330, IREG|1,4.:|CALL}INTERRUPT!&H33
< 4> 4340,,D0
¢<B5> 4350, |iCLS|:|CALL|CursorOff
<93> 4360} |CALLIFenster(3,20,19,60)!: !CALL|WriteMenue
€17> 4370, CALL|APrint(18,22,%Normal,Copyright$)
<¢17> 4380, iCALLIAPrint(3,33,%High,"|"+Programm$+ )
<44> 4390} |D0 .
<45> 4400, CALL|MausPos
€83> 44101} iFOR|i=1|TO}|5
'
*
1
'
|

e
Vi
<BO> 4420!}}! IFIFNIInPos (208, (i+42)*16,208+(L%(1i)*8)
(i+2)*186 ND Wah1%<>4i | THEN
<13> 4430}, ICALL|MausAus|: |CALLI!WriteMenue
<64> 444071 1111 ICALLIAPrint((i*2)+4,26,%Invers,Menue$
(1))
<29> 4450 | iWah1%=1i):|CALL!MausAn|: |EXIT|FOR
€12> 4460, 11,1 1END|IF
<70> 4470} )1 INEXT!i
<42> 448011 !Wah1$=INKEY$
¢57> 4490 iCALL!MausAn
<52> 4500, 1IFREG(2)<>0|AND!Wah1%<>0 | THEN|Wah1$=FN|My
STR$(Wah1%)
<96> 451 :':LOOP:UNTIL:Wah]S()"":RND:INSTR{"12345",WEhT
$) 0
<44> 4520, |CALLiCursorOn
< 9> 4530, 0N VAL(Wah1$)|GOSUB|Laden,Defi,Test,Kopiere
n,Ende

<90> 4540, | LOOP

<68> 4550 Laden:

< 5> 4560) Dummerchen$=Datei$

¢ 5> 4570 |CALL|GetFileName(17)

<44> 4580 |IF|FN!Exist(Datei$) | THEN

<18> 4590} |CLOSE|#5|: |CALL!OpenFile

<32> 4600 ELSE

<40> 4610;)1SOUND!40,1

<77> 4620, CALLIAPrint(16,26,%High,SPACES$(33))

<32> 4630 |IF|FNiJaNein(16,26,"Datei |neulkreieren?")!T
HEN

<95> 4640!.!||CLOSE}#5

<69> 4650!!!!|CALL!CreateFile

<27> 4660, |ELSE

€30> 4670, |Datei$=Dummerchen$

<15 4680, END,IF

<54> 4690, !END|IF

Listing FONTEDDI

<96> 4700, |RETURN

¢ 7> 4710 Kopieren:

€90> 4720 |CALLIAPrint(16,26,%High,"Zeichen!:!!! nach}z
eicheni:")

<67> 473 ]:CALL{GetChar(l?,S?):::Char1=ASC(A$)-32

< 2> 4740, CALL|GetChar(17,55)):,Char2=ASC(A$)-32

<13> 4750 |ASCIICode%=Charl}:|CALL!GetRecord

<37> 4760, ,ASCIICode%=Char2}:|CALL|PutRecord

<18> 4770 |RETURN

<44> 4780, Defi:

<87> 4790 |CALLIAPrint(16,26,%High, "Welches!Zeichen edi
tieren?;:")

<63> 4500:ICALL:GetChar(IT,SS)J:!SOUND}IOUU,I

<24> 4810, ASCIICode%=ASC(A$)-32

<52> 4820, ,CALL GetRecord

<68> 4830 iCALL TransferString2Matrix

<72> 4840, CALL DefCharacter

<14> 4850, IF|T$=CHR$(13)!THEN

< 5> 4860, iSOUND;1000,1

<52> 4870, CALL|TransferMatrix2String

< 8> 4880 |iCALL!PutRecord

<58> 4890 END|IF

< 1> 4900, RETURN

<29> 4910;Test:

<85> 4920 |IF |Nadel24|THEN

<88> 4930!;,,00
<54> 4940} iLAbstand=FN,GetValue("Linker|Abstand|:")
¢ 2> 4950, RAbstand=FN|GetValue("Rechter|Abstand:")
¢87> 4960...,,LO0OP |UNTIL! (LAbstand+RAbstand)<6
<18> 4970} 1END|IF
<82> 4980} A$=""|:|M$=""
¢ 7> 4990, |ON!ERROR|GOTO|PrError
<11> 5000, |WIDTH"LPT1:",12000
€33> 50101 iLPRINT|CHR$(27);":";CHR$(0);CHR$(0);CHR$ (0O
H

<68> 5020, |IF|Nadel24|THEN
<98> 5030, iLPRINTICHRS$(27);"p";CHRS$(1)
<91> 5040} !END|IF
<52> 5050 }iFOR;i=33|T0}127

‘i
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<65> 5060
<78> 5070,
<66> 5080,

A$=A$+CHR$ (i)
ASCIICode%=1-32
CALL | GetRecord

<45> 5090} |Senden=%TRUE

<52> 5100, REM|Senden=%FALSE

<87> 5110} iiREM{FORIy=1TO}111

< 0> 5120, ,,REM} | IF;ASC(MID$(Matrix$,y,1))<>0!THEN|Sen
den¥=%TRUE

<78> 5130 |REM|NEXT y

<51> 5140];iiIF|Senden|THEN

<40> 5150} VIFiNade124|THEN

<68> 5160 I LPRINT!CHR$(27);"&" ;CHR$(0);

|
1

¢<57> 5170} 1 1LPRINT | CHR$ (1) ;CHR$(i);
< 7> 5180} {1 LPRINT|CHR$(LAbstand);
<48> 5190} J VLPRINT!CHR$(37)
<30> 52001 | | 1 LPRINT | CHR$(RAbstand)
<44> 5210} I VLPRINT |Matrix$;
<89> 5220i!!!i|ELSE
€14> 523074111 ) ik$=""
€19> 5240} 1|FORIy=1!TO!33|STEP!3
<53> 5250}1111!! ! k$=k$+MID$(Matrix$,y,1)
44> 52601111 INEXT y;:
€73> 52700141 JLPRINT!CHR$(27);"&";CHR$(0);
<62> 5280, ILPRINT|CHR$(i);CHRS(1);
<50> 5290} !i!!ILPRINTICHR$(11);
<37> 5300} ,1111iLPRINT kS$;
<31> 53101111 1ENDIIF
<80> 5320} iEND|IF
<20> 5330} iiCALLIAPrint(16,26,%High, "Working"+STRINGS(

(1/5)-5,"."))
<71> 5340, LOCATE}17,29+(i/5),1
<27» 5350} |NEXT!i
<B86> 5360, ,IF,Nadel24 | THEN
<47> 53701 iLPRINT|CHR$(27);"%";CHRS$(1);
<28> 5380 |ELSE
< 2> 5390 ILPRINT|CHR$(27); ";CHR$(1);CHR$(0)
<B7> 5400 | |ENDIIF
¢ 5> 5410 |LPRINT]A$

¢33> 5420 PrWeiter:

<49> 5430, 0N ERROR|GOTO 0

< 4> 5440 |RETURN

<52> 5450 PrError:

<B7> 5460 iCLS;: | PRINTICHR$(7)

<47> 5470, |CALL;APrint(12,10,%High, "Fehler|beim|Drucken
=)

<92> 54B0; CALL;APrint(14,10,%High, "Weiterimiti<RETURN>
)

<82> 5490 A$=FNiNewInput(15,30,1,%A1phaNum)

<41> 5500 RESUME|PrWeiter

€37> 5510 Ende:

<15> 5520 IF|FN}JaNein(16,26,"Wirklichjaufhdren") | THEN

€19> 5530, ,iCLS;: |CLOSE|#5):|PRINT|"Bis|dann."|:|STOP

<38> 5540 ENDIIF

< 9> 5550 |RETURN

< 3> 5560 ,MenueData:

<52>» 5570} |DATA|"1|-|Zeichensatz|laden"

<71> 5580 iDATA|"2 |~ |Character definieren”

£27> 5590, DATA "3 |- |Testdruck"”

<33> 5600, |DATA|"4|-|Zeichen|kopieren”

< 0> 5610, |DATA|"5 |- |Ende"

Listing FONTEDDI
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WISHES

Programm: WISHES.BAS

Autor: Fred Osterloh

Funktion: Dateiverwaltung fiir Weihnachtswiinsche
Sprache: GW-BASIC

Grafikkarten: alle

Bedienungsanleitung: PCpur 12/89, Seite 40

Die Druckerroutine der Dateiverwaltung arbeitet allein
mit dem BASIC-Befehl “LPRINT* Einstellungen des
Druckers, wie Schriftart oder die Auswahl eines be-
stimmten Zeichensatzes, werden vom Programm nicht
vorgenommen. Das hat den Nachteil, daf} die Gestaltung
der Liste “schwarz auf weifl* etwas mager ausfillt. Ande-
rerseits ist dadurch aber gewihrleistet, dafl WISHES mit
allen Druckern zusammenarbeitet. Wer sich {iberhaupt
nicht an das Aussehen des Ausdrucks gewthnen kann,
dem sei es selbst iiberlassen, die Druckerroutine nach
seinem eigenen Geschmack umzuprogrammieren. Die
Druckerroutine finden Sie in den Zeilen 660 — 770. Die
entsprechenden Befehle kénnen Sie Threm Handbuch
oder aber unseren entsprechenden Beitrdgen, zum Bei-
spiel “Futter fiir den Drucker® auf der Seite 41 dieser Aus-

gabe, entnehmen.

Eine einfache Mdglichkeit, die Gestaltung der Liste zu
verbessern, ist die, den Drucker iiber entsprechende Soft-

isting

- PC pur-Hinweis

Dieses Programm arbeitet unter GW-BASIC mit allen be-
kannten Grafikkarten. Die links neben den Zeilennummern
in spitzen Klammern befindlichen Zahlen sind Priifsum-
men fiir das Prifsummenprogramm °‘CHECK’ aus der
PCpur 6/89 und diirfen nicht mit abgetippt werden. Das
Pipesymbol * | ’ darf ebenso nicht mit abgetippt werden;
geben Sie fiir jeden solchen Strich ein Leerzeichen ein. Die
Zeilen, die nicht mit einer Zeilennummer versehen sind,
gehioren zu der vorhergehenden Zeile und miissen dement-
sprechend abgetippt werden. Ein Unterstrich (__) am Ende
einer Zeile zeigt auf, daf} sie in der néchsten Heftzeile fort-
gesetzt wird - also dort bitte keinen Zeilenumbruch erzeu-
gen. Der Unterstrich darf nicht mit abgetippt werden. Nach
dﬁm Abtippen (vor dem ersten Start) unbedingt abspei-
chern!

® Start des Programms unter GW-BASIC mit dem Befehl:
LOAD “WISHES.BAS“R.

® Die PCpur-DATABOX 12/89 enthélt neben dem Quelltext
das lauffihige EXE-Programm.

ware oder iiber die DIP-Schalter auf die gewiinschte
Schriftart einzustellen. Beim Aufruf der Druckerroutine
verdndert WISHES diese festgelegte Einstellung nicht, so
daf Sie auf diese Weise zum Beispiel auch die Gréfle der
Liste verdndern konnen (Schmalschrift einschalten).

——pm

LISTING >wishes<, REMARK = >REMC.

<64> 10|REM|PROGRAMM:

<55> 20iREM=> |WISHES.BAS

<20> 30 ;REM;FUNKTION:

<72> 40 REM=>|Dateiverwaltung!fir!'Weihnachtswinsche

<47> 50|REM|PROGRAMMIERSPRACHE:

<36> 60!REM=>|GW-BASIC

<63> 70!REM|GRAFIK-KARTEN:

<27> BOIREM=> Alle

<60> 90|DIMIW$(50)

<25> 100}OPEN]"A",#1, "NAMDIR"

<85> 110|CLOSE#1

<82> 120iCLS

<30> 130|KEY|OFF

<44> 140 PRINT|STRING$!(29,42);" "W/UIN|SICIH!LIT!SITIE";
STRING$(29,42)

<53> 150 |PRINT!STRING$!(78,126)

<86> 160 PRINT|STRING$(10,32);"BEREITS!VORHANDEN!:";STR
ING$(ID,32);CHR$(124);STRING$(10,32);“MlE:N:U:EE:"

<90> 170|PRINT!SPC(39)"!"

<27> 180 LOCATE|5,40:PRINT!CHR$(124)

< 6> 190} LOCATE!6,40

<49> 200|PRINT|CHR$(124)

< 5> 210 LOCATE!6,50

€92> 220 |PRINT"1)=|LISTE!HINZUFUGEN/ERWEITERN"

< 7> 230|LOCATE; 7,40

<57> 240}PRINT|CHR$(124)

€23> 250 LOCATE!8, 40

<61> 260 |PRINT|CHR$(124)

<41> 270} LOCATE|8,50

<23> 280 PRINT"2|=|LISTE}ANSEHEN] "

<43> 290} LOCATE!9,40

<63> 300} PRINT|CHR$! (124)

< 7> 310)LOCATE|10,40

<54> 320|PRINT|CHR$(124)

<26> 330)LOCATE}10,50

€40> 340 PRINT"3}|=|LISTE}AUSDRUCKEN"

<28> 350} LOCATE!11,40

<62> 360)PRINT|CHR$(124)

<45> 370|LOCATE!12,40

<66> 380|PRINT|CHR$(124)

<64> 390}LOCATE!12,50

<28> 400 |PRINT"4)=|LISTE|ANDERN"

<47> 410)LOCATE!13,40

<68> 420 |PRINT!CHR$!(124)
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<64> 430 LOCATE|14,40

<59> 440}PRINT|CHR$(124)

<83> 450} LOCATE|14,50

<61> 460 PRINT"5|=|LISTELOSCHEN"

<85> 470;LOCATE|15,40

<67> 480;PRINT|CHR$(124)

< 3> 490)LOCATE|16,40

<52> 500|PRINT!CHR$(124)

< 3> 510 LOCATE|16,50

<64> 520 PRINT"6|=|PROGRAMM ] BEENDEN"

<59> 530iYi=.7: =12

<26> 540 |0PEN;"I",#1,"NAMDIR"

<96> 550 IF{EOF(1)|THEN!CLOSE!:!GOTO!610

€25> 560 INPUT #1,N$|:|IF!N$!=!"-"!THEN!550

<33> 570iYi=]Y+1

<42> 5B0|LOCATE!Y,Z

<B1> 590PRINTIN$

€17> 600 IFiY!=120|THEN!Y|=!7!:12!=)20):!G0OTO|550!ELSE!
GOTO!550

<66> 610}A$!=|INKEY$

<82> 620!IF|LEN(A$)=0]THEN!610

<76> 630 IF|ASC(A$)=52|THEN|1420

<16> 640, IF|ASC(A$)=49|THEN|980

<52> B650|IF|ASC(A$)=53|THEN)1260

<31> 660|IF|ASC(A$)=50!THEN! 700

<44> 670 IF|ASC(A$)=51!THEN|1140

<11> BBO|IF|ASC(A$)=54 | THEN|CLOSE:CLS:KEY|ON:END

<97> 690|A$=""):1GOTO!610

<18> 700|REM}ANSEHEN

<86> 710!CLS

< 9> 720|LOCATE!12,20

<40> 730 PRINT|"BITTE!DEN!BETREFFENDEN|NAMEN| EINGEBEN."

<39> 740)|LOCATE}14,20

< 7> 750 LINE,INPUT|N$

<68> T60,|IFIN$|=!""|THEN!RUN

<59> 770i0N}|ERROR|GOTO}1410

<48> T780|CLS:OPEN;"I",#1,N$

<46> 790{COLOR;|0,7,0

<74> BOO0!PRINT!" |WUNSCHLISTE!:!";N$;"!"!:

¢17> 810}COLOR}!7,0,0

<15> 820}PRINT

<35> 830 X=X+1

<55> B40,IF EOF(1)THEN|PRINT, " "DATEIENDE}!"

< 1> 850,CLOSE | #1

<65> 860!X=0

<41> 870 N$=""

Listing WISHES
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BCi -

DisAsMm..

Intelligenter Disassembler Version 1.0

dich!

BCi DisAsm erschlieBt
jedes Programm!

Wandelt den Hexdump in ein

dokumentiertes Assemblerlisting um

und kann nach Modifizierung oder Anderung durch
einen Editor mit gdngigen Assemblern oder Debug-
gern wieder assembliert werden.

BCiDisAsm - Es gibt kaum einen, der ihm das Was-
ser reichen kann!

Auch Experten kennen nicht immer die Losung, aber sie wissen, wo sie su-
chen missen.

BCi DisAsm hilft JEDEM, die verwirrenden und frustrierenden Software-
Puzzle, welche sich beim Umgang mit dem Computer ergeben, zu lésen.
Und zwar schneller als mit jedem anderen Produkt, das Sie erwerben kén-
nen, egal welche Preisklasse Sie betrachten.

Mit dem BCi DisAsm erwerben Sie Know-How, das Sie sonst Jahre an Er-
fahrung kosten wiirde. Versuchen Sie nicht, das Rad neu zu erfinden!

BCi DisAsm — Der intelligente Disassembler

BCi DisAsm ist ein intelligenter, selbsttatig dokumentierender MS-DOS
Disassembler. Die ausgefeilten Routinen im BCi DisAsm analysieren in kiir-
zester Zeit selbst komplexen und umfangreichen Programmcode und zei-
gen dabei potentielle Problempunkte auf.

BCi DisAsm - Das Lernmittel

Sie brauchen kein Spezialist in Assembler-Programmierung zu sein. BCi
DisAsm produziert aus jedem beliebigen Programm ihres IBM-kompatiblen
Computers ein gut dokumentiertes, leicht versténdliches Assemblerlisting.

BCi DisAsm — Einfach in der Handhabung
BCi DisAsm kann sowohl tiber Parameter von der DOS-Kommandozeile aus
als auch interaktiv iber Menls gesteuert werden. Die Mendistruktur ist
Lotus-kompatibel, selbstversténdlich in Deutsch. Es besteht keine Notwen-
digkeit, neue Befehle zu lernen oder standig im Handbuch nachzuschla-
gen. BCi DisAsm ist unmittelbar anwendbar!

Minimale Systemanforderungen
256 kB RAM, 8088/8086/80186/80286 oder 80386 CPU, MS-DOS oder PC-
DOS Version 2.0 oder groBer

BCi DisAsm wird lhnen bei den folgenden
Schritten helfen:

1. Lernen Sie Assembler-Programmierung, wenn Sie
mochten.

. Entdecken Sie, warum Programm XYZ auf ihrem Rech-
ner nicht lauft, und tun Sie etwas dagegen.

. Andern oder entfernen Sie Programmteile.

. Sichern Sie sich gegen destruktive Programme ab. Fin-
den Sie einen “Virus®, und entfernen Sie ihn.

. Integrieren Sie Code aus compilierten Programmen in ei-
gene Anwendungen.

. Erhéhen Sie die Kompatibilitat Ihrer Software.

. Passen Sie Software an verschiedene MS-DOS-
Versionen an.

~ (3] W N

© 1987 BCi, West Germany und USA
Lotus ist eingetragenes Warenzeichen der Lotus Corp.
MS-DOS ist eingetragenes Warenzeichen der Microsoft Corp.

BCi DisAsm kostet inkl. eines sehr ausfiihrlichen deutschen
Handbuchs (mehr als 100 Seiten) nur

Best.-Nr. 227 5 1/4"-Disk. Best.-Nr. 233 3 1/2*-Disk.
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199, — DM unverbindliche Preisempfehlung
Wenn Sie Uber den DMV-Bestellservice bestellen, gilt folgendes:

Inland: Ausland:

Einzelpreis 199, - DM Einzelpreis 199, - DM
zzgl. Versandkosten 4,- DM zzgl. Versandkosten 6,- DM
Endpreis 203,- DM Endpreis 205,- DM

Bestellen Sie noch heute mittels der
entsprechenden Bestellkarte bei:

DMV-Verlag
Postfach 250 - 3440 Eschwege

Héndleranfragen willkommen

<37> 880GOTO!930

<90> 8390 |INPUT#H#1,wW$(X)

< 8> 900 IFIW$(X)i="-"|THEN|B30

<60> 910!PRINTIWS$(X)

<16> 920!GOTO!830

<18> 930, PRINT

<79> 940 PRINT"|TASTE!DRUCKEN"

<63> 950|A$=INKEY$

<60> 9B0!IF|LEN(A$)=0!THEN}|950

<95> 970} RUN

<95> 9B0)REM|HINZUFUGEN

< 5> 990iCLS

<96> 1000 LOCATE|12,20:PRINT!"BITTE!DEN|BETREFFENDEN|NA
MEN! EINGEBEN."

<76> 1010 LOCATE|14,20:LINE]INPUTINS

<32> 1020/ IFIN$="")THEN|RUN

<89> 1030|0PEN!"I",#1,"NAMDIR":FLIP|=]0

< 8> 1040 IF{EOF(1)iTHEN|CLOSE#1:GOT0}1070

<11> 1050 INPUT|#1,V$:IF!N$=V$|THEN|FLIP=1

<56> 1060)GOTO! 1040

<68> 1070 |CLS:OPEN|"A" ,#2,N$!: | IF|FLIP|=!0!THEN!OPEN!"A
“,#1,"NAMDIR"|: |PRINT!#1,N$|: |CLOSE#1

<97> 1080!X=X+1

<18> 1090iPRINT|"BITTE|DEN}";X;". |WUNSCH!EINGEBEN! (NUR!
{RETURN| BEENDET |DIE| EINGABE)"

<50> 1100!LINE!INPUT!W$(X)

€10> 1110 ]IFIW$(X)=""|THEN!CLOSE |#2:X=0:N$=""":|RUN

<96> 1120 |PRINT|#2,W$(X):CLS

< 2> 1130{GOTO;1080

<30> 1140|REM|AUSDRUCKEN

<B0> 1150iCLS:LOCATE|12,20}:{PRINT!"BITTE!DEN|BETREFFEN
DEN| NAMEN| EINGEBEN. "

<49> 1160!LOCATE!14,20!:!LINE}INPUT!NS

<62> 1170!IF!N$!=!""|THENRUN

€33> 11B80i0ON}ERROR!GOTO!1410

€27> 1190)CLS:OPEN!"I",#1,N$

414> 1200 LPRINTI"iitiiiiiiiiiiiibiiiiiitiiittitiiwuNscH
LISTE!:{";N$§

<80 1210 X=X+1

<65> 1220)IF|EOF(1)THEN|PRINT}"DATEIENDE!!":CLOSE|#1:GO
TO}930

<60> 1230, INPUT#1,WH(X):!IFIW$(X) !=!"="ITHEN|1210

<88> 1240 LPRINTIWS(X)

<42> 1250,GOTO;1210

<24> 1260)REM|LYSCHEN

<88> 1270 CLS:LOCATE;|12,20}: |PRINT!"BITTE|DEN|BETREFFEN
DEN |} NAMEN | EINGEBEN. "

<57> 1280,LOCATE|14,20): |LINE!INPUT NS

<70> 1290]IFIN$i=]""1THEN|RUN

<17> 1300 KILL|N$}!:|CLS!:LOCATE}12,25:PRINT"DER}INHALT
IVON} <" IN$|"> | WURDE!GELOSCHT|!"

< 9> 1310{0PEN|"I",#1,"NAMDIR"

€15> 1320 )X |=}X+1

<65> 1330,IF |EOF(1) | THENIW$(X)!=]"END"!:|CLOSE}:|X!=}0!
:11GOTO} 1350

<64> 1340 INPUT #1,W$(X)|:1GOTO}1320

<93> 1350|0PEN|"0",#1, "NAMDIR"

€27> 13601Xi=[X+1

<26> 1370 IFiW$(X)i=|"END"|THEN|CLOSE! : |RUN

<64> 1380 [IFiW$(X) <> IN$!THEN| PRINT | #1,W$(X)

<34> 1390)GOTO!1360

<17> 1400|REM|FEHLER

<93> 1410 |PRINT"DATEI{NICHT|VORHANDENODERDRUCKER|NICH
TIBEREIT}!":RESUME!930

<40> 1420|REM|ANDERN

€25> 1430 CLS:|LOCATE|12,20!:|PRINT|"BITTE|DEN;BETREFFE
NDEN | NAMEN | EINGEBEN. "

<49> 1440)LOCATE!14,20!:!LINE!INPUT|N$

<62> 1450 |IF|N$|=!""|THEN|RUN

<20> 1460}0PEN|"I",#1,N$

<32> 14701X1=1X+1

€23> 1480 |IF|EOF(1)!THENIWS$(X)!=!"END"!:!CLOSE!: !X=0!:|
GOTO| 1600

<28> 1490 INPUTH1,WH(X): I IFIW$(

¢ 5> 1500{CLS|:LOCATE}|1,1!:|cOL

0
'

i THEN| 1470

7,01 :1PRINT " |WUNSC
HLISTE :|";N$||:|COLOR|7,

<50> 1510,;LOCATE}10,10}:}COLOR

O

7,01 :1PRINTIWS$(X)!:!coO
LOR:!7,0,0

<66> 1520} LOCATE|12,10}: | PRINT|"1!=!BEHALTEN"

<63> 1530)LOCATE;14,10): }PRINT|"2!=!LOSCHEN"

<50> 1540}!LOCATE}16,10}:|PRINT!"3!=|ERSETZEN"

<22> 1550}A$i=!INKEY$):IF|LEN}(A$)!=!0!THEN!1550

<43> 1560,IF,A$.,=,"1"|THEN}| 1470

<61> 1570 IF A$i=,"2" |THEN WS (X)i=i""

<45> ISED:IFEA$:=l"3":THEN:LOCATEC10,10: :PRINT}SPC(LEN(

W$(X)))!:LOCATE}10,10}: |LINE!INPUT WS ! WS (X)i=Iw$
<63> 1590!GOTO;1470
<78> 1600!0PEN!"0O",#1,N$
<18> 1610!Xi=X+1
<62> 1620 IFIW$(X)i=|""ITHEN:!1610
€20> 1630 IFIW$(X)i=]"END"!THEN|CLOSE!: |RUN
<B87> 1640!PRINT#1,W$(X)
<98> 1650}GOTO} 1610

Listing WISHES
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PCpur-Inhaltsverzeichnis
11-12/88 bis 12/89

Dieser Service der PCpur-Redaktion soll Ihnen, unseren Le-
sern, einen Uberblick liber alle Beitréage, die Sie im vergangenen
Jahr bei uns lesen konnten, bieten. Die einzelnen Beitrage sind
nach Rubriken geordnet und werden mit Heftnummer und Sei-

tenzahl angegeben.
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DMV-Versandservice

Die preiswerte Alternative fiir aktive PC-Anwender!

Textverarbeitung

ConText — Textverarbeitung mit Konzept

KompromiBlose WYSIWYG-Darstellung im Grafikmodus,
Einfache und blitzschnelle Bedienung,
Vielseitigkeit, hohes Tempo und Flexibilitat.

ConText PRO (m)D) oM 199, —
ConText EASY oM 99,-
Upgrade auf ConText PRO pm 129, -
Zusatzprogramme:

AdreBverwaltung ConText-ADREVA  ow 49, -

Software-Tools
CGX — Color Grafik eXtension

Far Schneider PC 1512 und Turbo Pascal 3.0 DM 49, —

H.A.l.-Tech

Hochsprachen-Assembler-Interface oM 199, —
Anwendungen

ERGO 3.0

DOS-Benutzeroberflache (D) pm 199, —

Update auf Version 3.0 oM 69, -

Hyperkey Plus 4.0

PC/XT/AT-Tastaturbelegung (M) om 99,-

Update auf Version 4.0 DM 29, -

DMV-Power-Pack

Die Grundausstattung fiir Einsteiger und Profis
ERGO 3.0

ConText PRO

ConText ADREVA DM 349, —

VirusDoktor
Abwehr und Schutz vor Computerviren oM 99, —

MaskEdit Plus
Maskengenerator

MaskEdit Plus |
fur Turbo Pascal 3/4/5 und dBase Il + (M)(D) DM 99, —

MaskEdit Plus Il
fur Turbo C und Microsoft C (M)(D) oM 99,—

MaskEdit Plus 11l
fiir TopSpeed Modula-2 (M)(D) DM 99, —

Paketpreis | + II, (M)(D) DM 149, —

Software-Entwicklung
BCI DisAsm

Intelligenter MS-DOS-Disassembler pm 199, —
TopSpeed Modula-2

Der Schritt in die Zukunft: TopSpeed

Einzige deutsche Compilerversion

TopSpeed Compiler

+ Dateiverwaltung + Maskengenerator DM 348, —
TopSpeed TechKit DM 248, —
TopSpeed Debugger DM 248, —
Paketpreis fir Compiler und Debugger DM 555, —
08/2-Version DM 698, —

DOS-Software-Tools
RSM - Resident-Software-Manager M) om 69,—

PC-Utilities oM 69,-
MS-D0S-Utilities oM 49,—
3D-Draw (D) oM 99,-
GW-Basic-Toolboxen

Obertlache oM 69,—
DOS-Funktionen pm 69,—
Hercules-Grafik DM 69, -
I":]lral\d\l"(lzgsantllo;ugslmulamr 1] DM 69, —

TOOLBOX-Spezial

I: Turbo-Prolog-Toolbox

Il:  PasComp - Standard Pascal Compiler, TP 4/5

1i: Echtzei!verarbeitungs-System, TP3

IV: Formelcompiler CALC & Kurvendiskussion, TP 3/4/5
V: STRUKTO Plus “Pascal*- Struktogrammgenerator
VI: Knobelei und Unterhaltung & Sprite-Editor, TP 4/5
VII: Deutsche Silbentrennung - Algorithmen & Programm
VIll: Spieltheorie — Kalaha, “Vier gewinnt* und Schach
IX: HPGL-Plotter-Toolbox mit 3D-Option, TP 3/4/5

X: CRC-Softwaresicherung, Anwendung und Toolbox
Xl: MAP, MARK & RELEASE, TSR-Handling, TP 4/5
Xlil: Das Beste aus der Trickkiste der TOOLBOX Vol.|
XIV: Das Beste aus der Trickkiste der TOOLBOX Vol.ll
XV: Fitting, num. Integration & Lineare-Gl.-Sys.

XVI: Nattrlich-sprachliche Schnittstelle

Alle TOOLBOX-Spezial (D) jeweils nurbM 35, —

Vertriebsprodukte

C-Funktions-Sammlung
fir Turbo C und Microsoft C

GEMinterface PC

Toolkit zur Erstellung eigener GEM-Applikationen, fiir

pm 99, -

Turbo Pascal 4/5 oM 198, —
Logitech Modula-2 DM 249, —
TopSpeed Modula-2 pom 198, —
Bucher

Exklusiv flir alle Amstrad/Schneider-Anwender

Die Basic-2-Toolbox oM 49, -
Diskette zum Buch DM 29, —
Arne Schépers: Konzepte, Analysen, Tips & Tricks

Turba Pascal 5.0 pm 58,—
Turbo C DM 68, =
Das dBase-lll-Handbuch DM 78,—
PC-DOS - Eine Einfdhrung oM 48,—
Das QuickBASIC-Handbuch DM 49, -
Das PC-Profibuch pMm 79,—

Weitere Biicher von Addison-Wesley und Sybex aut Anfrage

Unterhaltung

PC-Spielebox No.1

BIMBO II, BOUNCER pMm 49, -
PC-Spielebox No.2

JAKEY, STARVISION DM 49,—
Underground-Aktion oM 49,—
Know PC DM 49,—
Know-PC-Ergénzungsfragen DM 29,—
Fraktal Generator 2-D oM 49,—
Fraktal Generator 3-D oM 69, -

Systemanfarderungen: EGA-/VGA-Karte oder Amstrad/Schneider PC 1512, (D)

Sonderhefte
DOS Extra Il his VIII jeweilsDM 18, —
DATABOX DOS Extra | pm 24, -
DATABOX DOS Extra Il DM 45, —
DATABOX DOS Extra Ill bis VIII jeweils DM 35, —

PASCAL Sonderdruck

Das Beste aus PASCAL 11'86 bis 6'87 DM 25,—

Datentrager PASCAL Sonderdruck

Volume 1 und 2 DM 35,—

DMV-Computer-Wissen |

Basic-Toolbox om 18,-

DATABOX, Basic-Toolbox pm 35,—
Zeitschriften

Paketangebote

PC Amstrad Superpack 1/87 bis 12/87 + 3x86 + 2 Sammelordner
Jeweils 6 PASCAL-Ausgaben freier Wahl,

Pack II: 6 Hefte, PASCAL 7'87 bis 12'87

Pack Ill: 7 Hefte, PASCAL 1'88 bis 8/9'88

Fir die DATABOX-Angebote zu den Paketen beachten Sie bitte die ent-
sprechende Werbung in jeder Ausgabe.

Sammelmappen

fur DOS International, PG Amstrad Internatio-
nal, PCpur und toolbox je 2 Stlick om 15,80

Amiga und Atari

FRAKTALE

Amiga Frakatal Generator 3-D oM 69,—
Atari ST Fraktal Generator 3-D DM 69, —
TOOLBOX Edition 68000

Sonderheft mit Listings fiir Fraktalgrafiken,

Viruskiller, File-Requester u. a. oM 18,—

DATABOX fiir Atari ST und Amiga  jeweils DM 29,—

Databox

Zu den Zeitschriften DOS International, PC Amstrad International,
PCpur und toolbox gibt es jeweils den beliebten DATABOX-Service
mit den Programmen jeder Ausgabe auf Datentrager. Beachten Sie
bitte die entsprechende Werbung in jedem Heft.

Jede DATABOX DM 24,—

Unabhéngig von der Anzahl der bestellten Produkte, Programme und Blicher berechnen wir fiir das Inland DM 4, —

bzw. fir das Ausland DM 6, — Porto und Verpackung.

Alle Produkte sind wahlweise auf 5 1/4-Zoll- und 3 1/2-Zoll-Disketten erhaltlich. Bitte beachten Sie die jeweiligen
Bestellnummern. Bitte benutzen Sie die Bestellkarte und die darauf angegebenen Bestellnummern.

Soweit nicht anders vermerkt, sind alle Produkte auf MS-DOS-Computern ab DOS 2.1, minimal 256 kByte RAM
und den Grafikkarten CGA, MGA, EGA, VGA und Hercules lauffahig.

Legende:

(M) = mit universell verwendbarem Maustreiber, (D) = Demo-Diskette fiir DM 5, — erhaltlich

DMV-Verlag - Postfach 250 - 3440 Eschwege

Sy

s /hauﬂ- und
Medienverlag
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PUZZLE

Programm: PUZZLE.BAS

Autor: Jiirgen Bezold

Funktion: Spiel

Sprache: Turbo-BASIC

Grafikkarten: CGA/EGA

Bedienungsanleitung: Picdsso aus dem Reifwolf, Seite 41,
PCpur 12/89

- PC pur-Hinweis

Dieses Programm arbeitet unter TURBO-BASIC mit allen be-
kannten Grafikkarten. Die links neben den Zeilennummern
in spitzen Klammern befindlichen Zahlen sind Priifsum-
men fiir das Priifsummenprogramm 'CHECK’ aus der PCpur
6/89 und diirfen nicht mit abgetippt werden. Der senkrechte
Strich | darf ebenso nicht mit abgetippt werden; geben Sie
fiir jeden solchen Strich ein Leerzeichen ein. Die Zeilen, die
nicht mit einer Zeilennummer versehen sind, gehoren zu
der vorhergehenden Zeile. Ein Unterstrich (__) am Ende ei-
ner Zeile zeigt auf, daf} sie in der nachsten Heftzeile fortge-
setzt wird —also dort bitte keinen Zeilenumbruch erzeugen.
Der Unterstrich darf nicht mit abgetippt werden. Nach dem
Abtippen (vor dem ersten Start) unbedingt abspeichern!
Start des Programms mit dem Befehl *R'un aus der TURBO
BASIC-Ebene oder bei erzeugtem .EXE-File unter DOS mit
PUZZLE <ENTER> 25

Die PCpur-Databox 12/89 enthilt neben dem Quellcode das
unter DOS lauffihige EXE-File.

——pm

Biete an Software

51/4 # FREE - SOFT # 31/2

2500 IBM-Disk/viele Deutsche
SOFORT-SERVICE

DM 23,50, KDisk/Liste gratis

Breuer, Solingen, Tel. 0212/57588 G

DOS-LERNSYSTEM ! Lernsoftware &
Postverw. | GRATISKAT. | DYNAMIC
SOFT, Oberbauer 49, 4403 Senden G

PD-Soft / MS-DOS

Uber 3000 Programmdisketten 5 1/4 u.
31/2, groe Auswahl an hervorragen-
den deutschen Programmen
Katalog/Diskette gratis

Glinther's Express Service,

Echternstr. 93-95, 4920 Lemgo

Tel: 06261/14242 (Tag + Nacht)

FAX 05261/14262

500 deutsche PD-Programme,
Vertrieb Kurt Fischer, Pf. 1216
8948 Mindelheim, Tel. 8261/9623* G

JUST GAMES...

der Spiele-Versand

speziell fir kompatible PC

Telefon 069 - 597 4506 G

IBM-PD'S AB DM 1,00: 069/86 9499
KOSTENL. SPIELEHILFEN/SIERRA G

LISTING >puzzle<, REMARK = >rem<.

<64> 10}REM|PROGRAMM:

¢10> 20}REM;=>,PUZZLE.BAS

¢20>» 30,REM|FUNKTION:

<35> 40|REM|{=>|SPIEL

<47> 50)REM| PROGRAMMIERSPRACHE:

<61> BO|REM|=>|TURBO-BASIC

<63> 70 |REM|GRAFIK-KARTEN:

<93> BOJREM|=3|CGA/EGA

<34> 9O0!REM|*x*)1. Initialisierung]*xxx
¢91> 100,init0:

¢23> 110)defintia-z

¢32> 120)randomizeitimer

¢38> 130!on.errorigotoifehler

<20> 140!rem!*x*x!Anzeige|des|Titels | xxx*
<29> 150ititel:

<72>» 160icls

¢<24> 170!screen;l1,1,0

¢98> 180 wx=0:wy=0:wlx=2420:wly=2300
¢16> 190,forix=1jto|32

<31> 200} !soundiwlx,3

¢63> 210} !window)screen| (wx,wy)-(wlx,wly)
<903 220)ic=int(rnd*3)+1

<68> 230}}i1ine(75,120)-(75,90),c
¢73> 240)!!1ine(75,90)-(95,100),c,b
¢65> 250):11ine(110,120)-(110,90),c
¢ 2> 260!!!1ine(110,120)-(130,120),¢c
¢42> 270)111ine(130,120)-(130,90),c
<68> 280!!!1ine(150,90)-(170,90),¢c
<97» 290!!!1ine(170,90)-(150,120),c¢c
¢36> 300}!}1ine(150,120)-(170,120),c
¢95> 310})11ine(190,80)~(210,90),c

< 7> 320)i!1ine(210,90)-(190,120),c
<77> 330)!!1ine(190,120)-(210,120),c
<25> 340!!!1ine(230,90)-(230,120),¢c
< 8> 350!!11ine(230,120)-(250,120),¢
<51> 360})!}1ine(290,90)-(270,90),c
¢72% 370!1!1ine(270,90)-(270,120),c
¢59> 380,):1ine(270,120)-(290,120),c
<81> 390!ii1ine(270,105)-(280,105),c
<55> 400; | iwlx=wlx-70

<798> 410, iwly=wly-70

<92% 420 next x

¢20> 430!1ine(120,5)-(290,20),1,bf

Listing PUZZLE

IBM-PD’S AB DM 1,00: Kostenl. SIER-
RA-SPIELEHILFEN: 069/869493 G

PUBLIC-DOMAIN SHARE LOW-COST
GAMES TIKKER SCANNER WARE

fir IBM/PC + Komp. ab 5,-/DISK
Konvertierservice 525" < > 3,5”
LANG-DATENTECHNIK

7800 Freiburg, Tel. 0761/492673
Bergiselstr. 30, SUPPORT

Alle DISK 5,25 + 3,5" lieferbar G

Es gibt Bérsenprogramme, die teurer
sind, als der Computer, auf dem

sie laufen. Das muR nicht sein!
RL-CHART, das Chartprogramm fir
MS-DOS PC/XT/AT kostet nur 188- DM.
Demo-Disk 10- DM bei: Ralf Lenz,
Hohe StraBe 69, D-4600 Dortmund 1
02311134515

$%$ Geld verdienen an der Borse $$$
wird mit dem PC XT/AT leichter,

wenn Sie die neue PC-Version von
RL-CHART benutzen. Demo-Disk fiir
10- DM bestellen bei: Ralf Lenz,

Hohe StraRe 69, 4600 Dortmund 1
Tel. & BTX 0231-134515 G

DER 3 1/2" Profi

Je 2 PD-Disketten aus meinem
umfangreichen Angebot auf einer

720 kB-Disk nur DM 6,-. 5 1/4" nach
wie vor nur DM 2,50. Ab 10 Stiick

inkl. Porto. Nur fir IBM und
kompatible! Farbbander und
Leerdisketten giinstigst!!!

mdt, Miillers DatenTechnik, Feithstr. 59,
5800 Hagen G

Aktuelle EGA/VGA PD/Shareware ab
1,60. Liste von: Robert Meinecke,
H-Kiister-Str. 6, 6230 Frankfurt 80,
Tel: 069/37 2258

* HALT * PD SOFTWARE * HALT *
MS-DOS XT/AT ab 2,00 DM, z.B. deut-
sche Prog., Girls, Rechng.,, Textverarb,,
Datenverar., Grafik, Basic, Pascal, Spie-
le etc...., Katalog gratis 11. Auflage.
CGA Emulator bei Bestell. gratis.
Lieferung auch 3 1/2"

Achim Psenitza, SchloRstr. 6

4300 Essen 11, Tel. 0201/682289 G

PC-Sig bis 1460, 600 Deutsche Disks
je 3- DM, gepriifte Ware, einwandfrei
J. Quirmbach, von Grootestr. 226,
4050 M-Gladbach, Tel. 02161/631217,
DEMO gratis G

PD-GRATISKATALOG MIT 70 SEITEN
1800 PD-DISKETTEN LIEFERBAR
SCHWEIGHOFER J,ORNETSMUHL 28
A-4910 RIED, TEL. 077 52/67 34

PUBLIC DOMAIN IBM + komp. 5 1/4
2-3 DM/Disk, Katalogdisk gratis
SICOM-SOFT, 8593 Tirschenreuth
Stiftlandring 7, 096 31/14 06 G

QUICK BASIC 4.0 u, CHRISTIANI
BASIC-KURS, J. SIMON, 08556/546

IBM - PD Disk je 2 DM, 600 Deutsche,
M. Vogt, Postfach, 4050 Monchen-
gladbach 1, Tel. 02161/6321 32 G

#%%* PROGRAMME FUR ALLE ****
PD u. Shareware (IBM) aus allen
Anw.-Bereichen wie Text, Grafik,

Tools, Spiele, Erotik f. CGA, EGA

u. VGA. Disk 5 1/4" ab DM 2,50 bzw.
31/2" ab DM 5,00. Katalog gratis

PDS Wolter, OstpreuBenstr. 5

2351 Boostedt, Tel. 04393/1713 G

| Supersoft | Joachim Julich, PD/SW-
SOFORTVERSAND MS-DQS, jede

5 1/4" DM 1,80, jede 3 1/2 DM 2,90,
Bestell-Tel. 02161/57 0209, Pf. 500167,
4500 Monchengladbach

Suche Hardware

PC, min. 640 KB RAM, 06761-5373

EDV-Etiketten (auch fir Laser )
M. Bohne, Férsterweg 4, 3354 DasselG

Gepriifte Gebrauchtgerate mit Ga-
rantie. Neue und gebr. EURO-PC,
Schneider und Amstrad PC/Flop-
py/Festplatten/Monitore/Epson
Drucker. Neue Floppy fir EURO PC

5 1/4” 360/720K 255 DM/ 3 1/2" 720 k
298 DM/ Festplatte 42 MB 899 DM,
MS-DOS Lernprogramm Test 6/89,
Info gegen 2 DM Porto, Ankauf bei
Systemwechsel, Reparaturservice
Manfred Kobusch, Bergenkamp 8,
475 Unna, 02303 - 13345 G

12'89 PCpur 63
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< 5> 440]locate|3,12 <59> 1320 |next!s
< B> 450:print"AutorlJuergen:Bezo1d}(C):1989JDMVﬁVer1ag <13> 1330:rem:#'*:An:diesen:Positionenlmuessenldie:Puzz
* 1estueckelhinge1egt:werden:***
< 2> 460 rem|***)Auswahl)1!*%x ¢ 3> 1340 1anzfeld:
<82> 470,delay|2 <22> 1350?data}50,0,70,0,90,0,110,0,130,0
<79> 480)cls €15> 1360;data}50,20,70,20,90,20,110,20,130,20
€17> 490)screen!1,0,0 ¢86> 1370idata}50,40,70,40,90,40,110,40,130,40
< 6> 500:1ine(120,40}—(200,150),2,b <58> 1350:data:50,60,70,60.90.50,110.60,130,60
94> 510:locate:11,17:print"H=Hi1Fe" <30> 1390}6&&3:50,50,?0,50,90,30,110,80,130,80
<67> 520;locate|13,17:print"s=Spiel" <40> 1400|restorelanzfeld
<70> 530|locate!15,17:print"ESC=Hs" <84> 1410;foris=1!to!25
<19> 540:10cate:16.17:print"1oeschen" €19> 1420 ireadix,y
<61> 550i{locateil7,17:print"und!Ende" € 3> 1430; | !posend(s,1)=x
<21> 560/inl: €43> 1440 posend(s,2)=y
€33> 570} x=1 <42> 1450, |posend(s,3)=s
< 0> 580 e$=ucase$(inkey$) €73> 1460)next!'s
<17> 590 ifle$="H"|then|gosub!hilfe <45> 1470:reml***:Diese:SequenzIverhﬁndert:doppelte:zie
<48> 600,if|e$="S"!then'hsin hungideriZahlen|1-25xxx
<14> 610;ifle$=chr$(27)!thenende <62> 1480, zuf:
<61> 620 ;iflx|thenigoto!inl <42> 1490)erase|besetzt
<53> 630iremi*** Einlesenider|High-Score-Liste *x* <48> 1500,erase!merk
<86> 640, hsin: <69> 1510z=1;:ges=1
€33> 650 0pen|"I",#1,"hspuzzle.lis" <50> 1520)zufl:
<32> 660|x=1 €90> 1530ir=rnd*24+1
<45> 670 whileinot|eocf (1) <53> 1540 if|besetzt(r)=0!then
<15> 680, | inputi#l,nam$(x) <3B> 1550 imerk(z)=r
<35> 690! |input!#1,h$ <13> 1560 besetzt(r)=1
€43> 700)iihs(x)=val(h$) €91> 1570} lincr!z
<83> 710ilincrix €16> 1580)|!incriges
< 2> 720 )wend <68> 1590 end|if
<27> 730iclose|#1 <98> 1600!1figes>100!then!zuf
<22> 740irem)x%*]Auswahl 2! %xx <89> 1610i1f,2<26!then)zufl
<67> 750|dauer: <{B84> 16201rem:***:Anzeige:deslgesamten:Puzz]es:undrsons
<78> 760icls t.iBildaufbau|**x
78> T?UI]ine:(90,?0)—(230.120),2,b <12> 1630 anz:
<15> 780 locate|10,15 <66> 1640iput!(175,0),puzzie
<87> 790 print“Spieldauer"” <85> 1550:11ne(50,0)—(150,100}.3.b
<10> 800:1ocate512.14 <48> 1650:Tocate:Z.Z:print”ZEit"
< 4> BlOiprint“2...9!Minuten"; €47> 1670!1ine(0,28)-(49,28),2,b
<88> B20;locate}14,17 €13> 1680i10ocate!5,1:print"Punkte"”
<27> 830 print"Eingabe:" <23> 16980;1ine(0,0)-(49,100),2,b
<54> B40;inzeit: <13> 1700:s$="PUZZLE" : x=1
<46> 850 e=val(inkey$) <97> 1710iforis=1/to!12|step!2
<87> 860;iflec<2iorle>9!then)inzeit ¢53> 1720!);locate;s, 38
<38> 870 |tmax=e:tmaxl=e <45> 1730:::print:mid$(s$,x,1);
<34> 880!rem:***:Initia?isierung1der:VariabWen!und:Arre <B0> 1740} !incr!x
yS | kE% <76> 1750 |next!s
<22> B890!init: 95> 1?50:lccate:z,ﬂ:print“l":1ocate:2.ls:print”5"
<29> 900)0k=0 < 3> 177071ocate[7,B:print"11”:1ocate:?.IT:print"ls"
<16> 910:tatart#=timer:tges=0 <64> I?BOi1ocatei12,B:print"21":1ccate:12.1?:print”25"
<54> 920|punkte=0:t=0:t1=0 <15> 1790 for|s=1!to!25
<B2)> 930lonitﬁmer(5):gosub!zeit:rem:***:aTTe}Sisec.:Tim <26> 1800:!:x=posend(s,1)
erinterrupt) *xx* <56> 1810}, |y=posend(s,2)
€73> 940!timer.on <16> 1820:::1ine:(x.y)—(x+20,y+2o),3,b
<28> 950}dim:puzzle(5000),a(200],besetzt(ZS},merk(?S),p €72> 1830 /next!s
osi(25,3).fe1d(25),pcsend(25,3) <55)>» 1840:remi***:Anzeige{der:Puzzlestuecke:1n:Fo1ge:de
<49> 960:reml***:Ein:Bi?dimit:dericroesse{100*100}wﬁrdl rlzufae??1g:gewaeh1ten}Positionen:mxx
nach;Zufallszahlen!erzeugt | *xx* <26> 1850)anzl:
<16> 970 erzeugen: <70> 1860!s
<20> 980}screeni1,0,0 <80> 1870} or,y=0/toi80|step|20
<67> 990?1F:rnd(.sithen;color:o.llelse:colorlo,o <48> 1880 H rix=175/to|255!step!20
< 5> 1000!c1s <15> 1890! HH geti(x,y)=(x+20,y+20),a
<37> 1010 foris=1!to!50 <22> 1900} iiixl=posi(merk(s),1)
<93> 1020} :a:rnd*3+1:x=rnd*100:y:rnd*loo <65> 1910! i y1=posi(merk(s),2)
< 1> 1030} :x1=rnd*100:y1=rnd*100:m=rnd*4096 <48> 1920] Piiput!i(xl,y1),a
<78> 1040, a=rnd:r=rnd*30 <47> 1930, i1ifeld(merk(s))=s
<96> 1050||}ifis>15then kreis <53> 1940} ;!!!!lincr!s
<93> 1060} :1ine{(x.y)-(x1.y1),c,bf <85> 1950 !, next!x
<66> 1070} )goto!ends <76> 1960, inext|y
< 8> 1080}, |kreis: <83> 1970} auswahl:
<54> 1090i!!ifis>40!then!linie <82> 1980|von=1
<88> 1100, ieirclei(x,y),r,c,,, a €21> 1990:reml***:Warten:auf:Tastatureingabel(Hauptsch1
¢50> 1110 !!goto!ends eife) | xxx
<39> 1120} !!1inie: <47> 2000)auswahll:
<17>» 1130] I1ine:(x,y)—(xl,yl).c,,m <59> 2010} x=posi(von,1)-2
<61> 1140} |ends: <85> 2020 y=posi(von,2)-2
<64> 1150inext)s €113 2030{11nel(x,y)-{x}Zd,y+24),2,b
<46> 11601rem:***:Ein?esen?mittels!GET.desrganzen1Puzz] <43> 2040 whileinot!instat
es | kkx <61> 2050)wend
<45> 1170|zerlegen: <56> 2060 e$=ucase$(inkey$)
<92> 1180§1ine:(0,0)—(100.100),3,b <74> 2070:e=as:(1eft$(e$,1))
<95)> 1190:§Et!(0,0]—(100.100),puzz1e <32> 2080:if:a$=chr$(27):then;ende
< 9> 1200)cls ¢ B> 2090}ifle$=chr$(13)!then!verschieben
<31> 12105reml*#*!Position:der:einzelnen:Puzzlestuecke: <47> 2100,if)e=0!then
ok k <61> 2110:::E$=right$(e$.1)
<46> 1220)anzer]: <85> 2120)1inks:
<95> 1230:data?2,110,30,110,60,110,90.110.120,110.150,1 <15> 2130} iifle$="K"!then
10,130,110.210.110,240.110.270,110 <85> 2140:::::1ine:(x.y)—(x+24,y+24),0.b
<a1> 1240:data:2.140.30.140,60,140.90,140,120,140,150,1 €35> 21500 1ii1iflvon>lithen!von=von-1/else!von=25
40,180,140,210,140.240,140,270,140 <467 2150:::::if:posi(von,3)=lfand:0k<25lthen:Tinks
a3 1250:data:2,170,30,170.60,1?0.90,170.120,170 <80> 2170!!!end!if
<53> 1260, restore!anzer] €42> 2180 rechts:
<98> 1270|for|s=1!to)25 <63> 2190)|!ifie$="M"!then
¢33> 1280) iread|x,yv <75> 2200:::::line:{x,y)—(x+24,y+24),o,b
<65> 1290} |iposi(s,1)=x <70> 2210} if:von<25:then:von:von+11e1se:von=1
€73> 1300} iposi(s,2)=y €97> 2220::...if:pcsi(von.3)=1:and!ok<25}then:rechts
<64> 1310} |posi(s,3)=0 €70> 2230})!end!if
Listing PUZZLE Listing PUZZLE
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a VirusDoktor

<48>
<252
< 6>

<78>
<11>
<37>
<60>

< 4>
29>
<24>
12>
<€13>
<61>
<44>
< 4>
<43>
<76>

<20>
<89)>
21>
<65>
<86>
<89>

<39>
<65>
<67>
<98>
<32>
< 9>
<65>
<83>
<61>
<82>
<13>
<21>
<31>
¢38>
<34>
<66>
<15>
<15)>
(76>
{B6>
<41>
<62>
<62>
< 1>
<19>
<25>
<71>
<202
<80>
<39>
<41>
€33>
<70>
<30>
< 5>
<47>
< 2>
<91>
<85>
<72>
<43>
<18>»

<56>
{96>
<36>

<45>
€97>
<87>
37>
<76>
22>
<97>
<54>
€32>
<15>
<18>
<30>
<55>
<69>
<51>
<50>
<91>
<14>
<B3>
<30>
<63>
< 9>
< 8>

Listing

2240}endif

2250)goto;auswahll
2260!rem!***Ein!Puzzlestueckisollabgelegtiwerden
D xkx

2270 verschieben:

2280} x=posi(von,1)

2290)y=posi(von,2)
2300:get1(x.y)-(x+20,y+26}.a:rem:ausgewaehites:Stu
eckimerken|x*x*

2310 inver:
2320!1ine!(150,170)-(300,190)
2330)1ocate!23,21:print"} !
2340 ti#=timer
2350!sound!3100,18.2%(tmax-1)
2360!1inelinput”Platz:";e$
2370!1ine} (150,170)-(300,190),2,bf
2380}sound;100,0

2390 tz#=timer-ti#
2400!if!tz#>tmax!then|vorbei:rem|*xx*x|Max. Eingabez
eitiueberschritten®xxx

2410!if)e$=""1then auswahll
2420}if!posi(von,3)=1ithenjauswahll

2430 e=val (e$)

2440)ifle<liorie>25;,then inver
2450)ifie¢>feld(von)ithen]falsch
2460)put!(x,y),a,xor:rem;*** Alles,richtig,ausgewa
ehltes|Stueck einsetzen | xx*

2470} x=posend(e, 1)

2480,y=posend(e,2)

2490 v=posend(e,3)

2500!1ine(x,y)-(x+20,y+20),0,bf
2§10:put1(x.y).a,cr

2520 play"msitl50io02icie”

2530)incriok

2540 posi(von,3)=1

2550} 1ocate(8,3:print"Ok"”

2560 ! punkte=punkte+(1ll-tmax)*50

2570idelayil

2580, gosub;puanz

2590} 1ocate|8,3:print" | "
2600)iflok=25\then|fertig

2610, gotoiauswahll:

2620 ! remi***|Puzzlestueck,passtinicht|*xx*

2630 falsch:

2640)1ocate!8,2:print“nicht"”
2650)1ocate!9,3:print"Ok"

2660} for|z=2000;to0i{100,step-100

2670} isoundiz,1

2680 inext|z

2690 ! punkte=punkte-(1ll-tmax)*100

2700;gosubpuanz

2710 foris=1,to|l4-tmax

2720} | 1gosubizeit
2730 nextis
2740,delay ;2
2750)1ocate8,2:print”
2760)1ocate}9,3:print”
2770 goto,auswahll
2780 rem|**x*,25|Stuecke|abgelegt  kxx*

2790 fertig:

2800 timer off
2810)if)int(timer!-(tges+tstart#)) >6ithen mogel
2820)1ocate 18,1

2830}coloriz,1,3

":locate 23,21

E
v

R
I
e
v

2840!printispc(40);:locate ;18,12
2850 print"FIIETIRIITIIINIG
2860iplay"t200i02icieigio3icieig2”

2870 )delay.3

2880 rem,*** | EintragliniHigh-Score-liste|faellig|?
T

2890, forix=1itoi5

2900} !ifipunkte>hs(x)ithen

2910} !!!igosubihs:rem|***|Subroutineihsiwird jueber
I$INCLUDE |nachgeladen %%

29201} ! ipunkte=0

293011 iexit|for

2940} iiend}if

2950 inext|x

2960jgotoiinit

2970 rem|**x*x ,Timerinterrupti(5isec. ) *x¥*
2980 zeit:

2990} xcur=pos(1)

3000 ycur=csrlin

3010}soundi1000,1

3020 t=t+5

3030;tges=tges+5

3040iif it>»=60ithen

3050} 1 it=0:t1=t1+1

3060 end|if

3070 t$=str$(t):1=len(t$)-1
3080!tl$=str$(tl):11=1en(t1$)-1
3090!locate!3,2:print" i1 11"
3100!locate3,2
3110!printiright$(t1$,11)":"right$(t$,1)
3120,locate ycur,xcur
3130)ifitl>=tmax|then vorbei

3140ireturn

PUZZLE

Eine Programmsammlung, die Sie gegen
alle bekannten PC-Computer-Viren wappnet

Auch schon betroffen?

— Schaden durch
infizierte, un-
brauchbare
Programm-
dateien?

— Datenverlust
durch forma-
tierte und
zerstorte
Speichermedien?

— Zeitverlust und Arger
durch Verstellen der
Systemkonfigura-
tion?

- ferst
tassig und S0
A ¥ mm checkt Zuver -Backup-
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VirCheck -

Ein Kontrollprogramm der Superklasse!

® Kontrolle Ihrer Programme auf Langenénderung, Attributierung etc.

® Spezieller Check fiir virusbedingte Abanderung des Programmcodes
@ Uberwachung von Umbenennungen und Verschiebungen von Dateien
® Beliebige Auswahl der kontrollierten Programmgruppen

@ Hohe Effektivitat und Geschwindigkeit durch variables SETUP

@ Komfortables, meniigesteuertes, grafisches Installationsprogramm

VirSperr -
dreimal Schutz vor Virusinfektion

@ Drej Programme zum Absichern Ihrer Dateien vor Veranderungen
@ Ausfiihrlicher Report (iber versuchte Zugriffe auf lhre Dateien

® Virussicheres Fixieren von gesetzten Read-Only-Attributen

® Ein- und Ausschalten des Schreibschutzes per Tastendruck

Und als Zugabe
CMOS-BKP - Konfigurationssicherung fiir AT- und AT- kompatible Rechner

VirusDoktor

Fiinf wertvolle Programme zum Preis von einem
plus ausfiihrliche Programmanleitung
inklusive Grundwissen liber Computerviren

Fiir alle MS-DOS-Computer

99,~ DM (unverbindliche Preisempfehlung)
Wenn Sie iiber den DMV-Bestellservice bestellen, gilt folgendes:
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Endpreis 103,- DM Endpreis 105,- DM

Bitte benutzen Sie die Bestellkarte.

DMV-Verlag - Postfach 250 - 3440 Eschwege
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<61> 3150:rem!***:Punuteanzeige:***

< 1> 3160,puanz:

<49)> 31?0:1ocatE:6.2:print":::::”' <93)> 3960:print",Punkt:UND:Zeitabzugll”

<36> 3150:1ocatels.2:print:strs(punkte) <58> 3970|print

<23> 3190 return <85> agaolprint"oie:jewei15:5:besten{Spieler:duerfen:si
<50> 3200:rem:***:Gesamteingabezeit:>:SummelTeiie1ngabe ch";

Zeiten | kxx <46)> 3990:print”in:eine:High~5core—Li5teleintragen,"
<52> 3210!mogel: < 4> 4DDD:print"we1che:auch;auFrDiskette:nach:Ende:des"
<71> 322C|gosub!heul <62> aDlO{print“Spiels:(mit:ESC)1aquenommenlwird‘"
<20> 3230jcls <46> 4020:print"Aus}diesem:Grund:muss:die:Dﬁskette11M”
<56> 3240/1ocate!B,12 <59> 4030:print"Laufwerk:b1eiben.:Diese:Liste:kann:zu“
<40> 3250:print"Hier:wurde{gemogeltl!" <79> 4040:print"Beginn:des:Spiels:durch:Druecken:vonlES
¢ B> 3260 locate!12,17 oo
<59> 3270 print"0Punkte!!" €87> 4050iprint“aufi!Wunsch!geloescht ! werden."
< 8> 3280 gosub!taste <10> 4060:print"uebrigens::Moge1n,:z.B.:STOP?druecken,“
€72> 3290 ;gotolinit <98> 40?0}print"wird}vom:Computer:bemerkt:undlbestraftl
(86> 3300:reml**t}Eingabezeit:wurde:ueberschritten:*** Lo
<25> 3310 vorbei: <44> 4080!print
¢27> 3320;timerioff €26> 4090 print"}{{11IVIIEIL!!S!P!A!S!S"
<76> 3330)gosub!heul <82> 4100)gosubltaste
€25% 3340)cls ¢66> 4110!x=0
<61> 3350,locate!8,12 < 3> 4120!return .
€79> 3360 print"Leider!ist!die" €12> 4130:rem:***:Feh?erbehandlung:tt*
<84> 3370;locate!10,17 <73> 4140 fehler:
<36> 3380 print"zeit” <25> 4150!cls
¢33> 3390)locate;12,12 (14> 4160 print"HSPUZZLE.LIS ! muss"”
<26> 3400 print”"ueberschritten!!" < 6> 4170:print"vorhanden:sein{!"
<80> 3410.gosubitaste <25> 4130:nrint"oiskette:in:Laufwerk:A:ein1egen“
<55> 3420)goto!init <47> 4190Iprﬁnt“und:einelTaste:betaetigen"
<85> 3430 irem|xxx|Heulton *%xx <84> 4200;gosub)taste
<91> 3440 heul: <43> 4210)resume
<89> 3450 for|s=50!to}3000!step!50 <66 4220:remit**:Ende:und:EintragJin}High—Score~Liste:
¢36> 3460 |isound!s,1 *% %
<78> 3470inext|s <30> 4230!ende:
€15> 3480)for|s=3000!to}1!step-100 €49> 4240,0peni"0"],#1, "hspuzzle.lis"
<45> 3490;))soundis,1 <34> 4250,for|x=1!to!s
<58> 3500 next|s €12> 4260} !!print!#1,nam$(x)
< 7> 3510ireturn € 1> 4270 iprinti#1l,str$(hs(x))
<58> 3520:remlt**:WErten:auF:Druck:der:ENTER—Taste!*** <34> 4280)next|x
<70> 3530 taste: <18> 4290!close#1
<46> 3540)locate!24,11 <19> 4300!end
<74> 3550:printi”Eitte:ENTER:druecken:!";
<B81l> 3560)intas:
<75> 3570:1?:inkey$(>1chr$(13):then}intas
<41> 3580icls
€315 3590 return
<49> 3600:rem?***!H1gh-500re—subroutine:wirdlnachge1ade

niokxk
< 3> 3610 $include!"highscor.bas"
<97> 3620:rem!***:Anzeige:des:Spie1rege1n:t**
<72> 3630}hilfe:
<31> 3640icls
<52> 3550:1ocate:l.lzzprﬁnt”P:U:ZlZ:L:E”
<49> 3660)print
<46> 35?0}print”Ein:vcm:computerrzufael1ig:erzeugtes“ LISTING >highscor<, REMARK = >remc<.
<67> 3680:print"Muster:w1rd{in:251Tei1e:zer!egt:undrmus

s"; <64> 10]REM;PROGRAMM:
<85> ssgojprint”vom:5p1e1er:1ﬂ:der:uorgegebenenJZeit:zu <18> 20|REM,=>|HIGHSCOR.BAS

=y <20> 30!REM|FUNKTION:
¢83> 3?00!print"sammengesetzt?werdeﬂ." < 7> A0 REM|=> |HILFSPROGRAMM,FUER ' PUZZLE
<24> 371o:print”Diese:zeit:wird:zu:seginn:des:Sp1e1s:in <22> 50|REM|PROGRAMMIERSSPRACHE :

" <61> 60 |REM|=>|TURBO-BASIC
<63> 3?20:print"MﬁnutenTeingegeben.” €63> 70!/REM|GRAFIK-KARTEN:
<42> 3730!print <93> B0 |REM|=)>|CGA/EGA
<95> 3740:pr1nt"Die:Tei}stuecke:koennenjmit:den:PfeiWta <82> 90! hs:

s=" <95> 100iscreeni1,0,0
<46> 3750!prﬁnt”ten:ausgewaehItrund:mit:ENTERJbestaetig < 9> 110icolori0,0,3

t" <64> 120icls
<35> 3760!print“werden." <T7T> 130:print":Nr."tab(15)"Name”_
<45> 3?70:pr1nt"Es:erk1ingt:ein:hoher1Ton:und:die:zum“ <45> tab(32)"Punkte";
<60> S?BD}print"Tei1stueckfgehoerende:Nummer:muss}einge <70> 140}locate}15,5

ge-" ¢ 2> 150}colorio0,0,2
<42> 3?90:print"ben:werden.1Es?besteht:hier:die:Moeglic <16 150Jprint”JJ;;JJ[H}I:G:H:S!CIO:R:E“

h="; €90> 170icolor}o0,0,1
<23> 3800}print”keitrdurch{nochma1iges:druecken:vonTENT €955 180|forix1=5/to,x|step-1

ER"; <87> 180, hs(x1+1)=hs(x1)
<55> 3810:primt"die:EﬁngabeaufforderungJzurueckzunehmen <18> 200 inam$(x1+1l)=nam$(x1)

" <33> 210inext)x1
<93 3820Iprint"ACHTUNG!:w1rd?die:maximaTe:Eingabezeit“ <71> 220ihs(x)=punkte
<61> 3830:prﬁnt"ueberschritten,ist!das:SpieT:beendet." €18> 230iforixl=1!to!'!5
< 3> 38401print"Diese:Zeit:ist:die}zu:Beginn:des:Spiels ¢ B> 240] ) locate!x1%2+2,1

o <24)> ZSOJJJprint;xl”.”;tab(a):nam$(x1)_
<46> 3350Fprint"eingegebene:Spielzeﬁt:in(Sekumden_" < B> |1l;tab(33)|hs(x1)
<44 38601print"Zur:Kontrn11e:erlischt:l;Sekunde:vor" <43> 260 next)x1l
<97> 3870:print“AbTauf:dieser?Zeit:der:hohe<Tcn:!" <43> 270)innam:
<20> 3880;gosubltaste < 4> 280,1locate; (x+1
<28> 38901print“JeJnach:eingegebener:Spie1dauer:werden" £€97> 290 print" !l e
<50> 3900:print"nach;richtigem:Zug:Punkte:vergeben.” <88> 300 locate) (x+1
22> 3910?print"Diese,sowie:die!vergangene:Spielzeit." €76> 310 {1ine|input!
26> 3920:print“werden:#nleinem:Fenster:eingebWendet.” <83> 320)ifinam$(x)=""
<46> 3930iprint < 2> 330ireturn
77> 3940;print”Eei:einem{falschen:Zug}gibt:es,wieder"
<43> 3950:print”abhaengig}von:derjeingegebenen:Spieldau

erty
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Cubejack

Programm: CUBEJACK.BAS

Autor: Bertholt Freier

Funktion: Spiel

Sprache: GW-BASIC

Grafikkarten: alle

Bedienungsanleitung: 'PC im Vegas-Fieber’,
PCpur 12/89, Seite 42

0 = Schwarz 1 = Blau 2 = Griin

3 = Cyan 4 = Rot 5 = Magenta
6 = Gelb 7 = Weil} 8 = Grau

9 = Hellblau 10 = Hellgriin 11 = Hellcyan
12 = Hellrot 13 = Hellmagenta 14 = Hellgelb
15 = Weif} (intensiv)

Abb. 1 : Farbtabelle

Die Farben des Programmms lassen sich in den Zeilen 160
bis 180 einstellen. Benutzen Sie dazu bitte unsere Tabelle.

- PCpur-Hinweis

@ Dieses Programm arbeitet unter GW-BASIC mit allen be-
kannten Grafikkarten. Die links neben den Zeilennummern
in spitzen Klammern befindlichen Zahlen sind Priifsum-
men fiir das Priifsummenprogramm ’'CHECK’ aus der
PCpur 6/89 und diirfen nicht mit abgetippt werden. Der
senkrechte Strich '\’ darf ebenso nicht mit abgetippt wer-
den; geben Sie fiir jeden solchen Strich ein Leerzeichen
ein. Die Zeilen, die nicht mit einer Zeilennummer verse-
hen sind, gehoren zu der vorhergehenden Zeile und miis-
sen dementsprechend abgetippt werden. Ein Unterstrich
(_) am Ende einer Zeile zeigt auf, daB sie in der n4chsten
Heftzeile fortgesetzt wird - also dort bitte keinen Zeilen-
umbruch erzeugen. Der Unterstrich darf nicht mit abge-
tippt werden. Nach dem Abtippen (vor dem ersten Start)
unbedingt abspeichern!

® Start des Programms unter GW-BASIC mit dem Befehl:
LOAD “CUBEJACK.BAS*R.

@ Die PCpur-DATABOX 12/89 enthilt neben dem Quelltext
das lauffihige EXE-Programm.

LISTING >cubejack<, REMARK = >rem<,

<64> 10|REM|PROGRAMM:

<97> 20)REM|=>|CUBEJACK.BAS

<20> 30{REM|FUNKTION:

<35> 40|REM|=>|SPIEL

<47> 50|REM|PROGRAMMIERSPRACHE:

<25> B60IREM|=>|GW-BASIC

<63> 70)REM|GRAFIK-KARTEN:

¢<39> BO|REM|=>]Alle

¢26> 100 DEFINT A-Z

¢<26> 110 KEY|OFF

¢ 1> 120!REM|Konstante}im{Programm

<50> 130} FALSCH=0

< 1> 140}WAHR=NOT|FALSCH

< 1> 150,MELDEZEILE=25

¢71> 160 ,FARBE1=2

<67> 170|FARBE2=15

<40> 180} FARBE3=12

<44> 190 }REM|Dimensionierungen

¢ 6> 200!DIM!SPIELER(8)

<28> 210!DIM)SPIELER$(8)

¢ 5> 220}DIM]|AUGEN$(5)

<16» 230}REM|Hauptprogramm

<39> 240|SCREEN;O

<56> 250 |WIDTH;80

<33> 260)GOSUB;370

<58> 270!GOSUB;480

< 9> 280}GOSUB;710

¢19> 290;GOSUB 880

<24> 300}GOSUB| 1190

< 7> 310}GOSUB;1720

<73> 320!IF!WEITER=WAHR|THEN|GOTO2980

<35> 330|KEYION

<88> 340;CLS

< 7> 350}END

¢61> 360|REM)Initialisierung

¢<78> 370)RANDOMIZE | TIMER

<54> 3B0}AUGENS$(1)="01 "

<23> 390! AUGENS$(2)="]

<72> 400} AUGEN$(3)="]

¢59> 410} AUGEN$(4)="0,0"

€19> 420)AUGENS$(5)="11

<47> 430|FOR|I=1,TO;

<B7> 440} SPIELER(I

<B83> 450 NEXT I

<54> 460 RETURN

¢<47> 470REM}Erklaerung

<97> 480)CLS

<18> 480|COLOR|FARBE1l

<92> 500)LOCATE;1,35

<64> 510)|PRINT|"QIUIBIEIJIAICIK"

<21> 520;COLOR FARBE2

<30> 530 LOCATE:5,2

¢19> 540!PRINT|"Bei|diesem|Spielidirfenj2ibis|8|Persone
niteilnehmen."

<58> 550|LOCATE|7,2

¢ 6> 560!PRINT!"Esigeht|iiber|insgesamt|5|Runden.”

<B6> 570} LOCATE 9,2

< 6> SBOIPRINTI"deder:Tei1nehmer:muﬂ!vierma1LwUrFein."

8
)=0
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<32»
<792

<43>
<41>

<73>
<54>

< 4>
<86>

<48>
<89>
<62>
<45>
<BB>
< 7>
£38>
<18>

< 7>
¢ AL
<10>
<83>

<26>
<34>
€95>
<66>
42>
<80>
<91>

<89>
<60>
<25>
< 4>
< 5>
<94)>
< 8>
<88>
<48>
< 0
<40>
<35>
€26>
<40>
<38>
<98>
17>
<20>
72>
<36>
<74>
<38>
<84>
<89>
<49>
< 1>
<33>

590 LOCATE 11,2

600! PRINT!"Hat|er!genau!l17|Punkte erreicht, isciwer
den!ihmidiesegutgeschrieben.”

610} LOCATE 13,2

620! PRINT!"Sind!es!mehr!als!17|Punkte,isoiverliert
lerialle.”

630} LOCATE 15,2

640! PRINT!"Sind|es!weniger, |solkannierjentscheiden
,loblerinochieinmal iwirfelniwill."

650} LOCATE17,2

660! PRINT! "Danach!geltenidieselben|Regelniwie oben
670, COLOR;FARBE3

680} GOSUB ;2050

690 RETURN

700 | REM| Namenseingabe

710,CLS

720} COLOR|FARBE1

730} LOCATE!2,5
740:PRINT:"wieviele:Spie1er1nehmen}tei1L(:z:bisiai
R

750 EINGABE$=INKEYS

760! IF ! EINGABE$=""1THEN|GOTO} 750

770! SPIELERZAHL=VAL(EINGABES$)
780:IFLSPIELERZAHL<2IOR:SPIELERZAHL)S:THEN:GOTO:?1

0
790}FOR|I=1,TO|SPIELERZAHL
800!} |COLOR|FARBE2
810 | LOCATE | I1%2+3,5
820} | PRINT! "Namei!des";I;".Spielersi:i";
830 COLOR| FARBE3
840, ! | INPUT!SPIELERS$(I)
850! ! !IF!LEN(SPIELER$(I))>10! THEN|SPIELER$(I)=LEFT
$(SPIELER$(I),10)
860} NEXT| I
870 RETURN
880 !REM|Spielfeld
890} CLS
900 COLOR | FARBE1
910} LOCATE!1,10
920} PRINT | "Runde;:";
930} LOCATE| 1,25
940 PRINT | "Wurfaugen|:"
950} LOCATE 9,10
960, PRINT! "Name!!!!!i!}|Punkte"
970, COLOR| FARBE2
980}FOR}I=1,TO|SPIELERZAHL
990} | | LOCATE | I%2+4+9,10
1000! ! | PRINT|SPIELERS$(I)
1010} ! ! LOCATE|I*2+9,25
1020! | |PRINT!USING" ###" ; SPIELER(I)
1030} NEXTII
1040} REM|Rahmen| fuer Wuerfel
1050 FOR|I=1,TO|5
1060} |OBEN=I%5-4
1070! |UNTEN=I%5
1080} ! ! LOCATE|OBEN, 68

1

1090! ! }PRINT|CHR$(201) ; STRING$(5,205); CHR$(187);
1100} | |FOR}|J=1}TO}3

1110} 1| ! LOCATE|OBEN+J, 69

1120! !} !PRINT!CHR$(186) ;"1 11! 1";CHR$(186);

Listing CUBEJACK
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< 6> 1130} !NEXT!y <47> 2050 LOCATE!MELDEZEILE, 20

<€ 7> 1140} LOCATE|UNTEN, 69 <36> ZOSOlPRINT:"Weiter:mit:be]iebiger:Taste:!”;

<85> 1150::PRINT!CHR$(200);STRINGS(S.ZOS);CHRS(lBB); <56> 2070 ANTWORTS$=INKEY$

€31> 1160!NEXT!I €90> 2080 IF;ANTWORT$=""!THEN!GOTO!2070

<66> 1170)RETURN ¢59> 2090 LOCATE!MELDEZEILE, 20

<46> 1180 REM|Hauptsteuerung <10> 2100:PRINT:STRING$(40,32);

<28> 1190}DRAN=1 <49> 2110!RETURN

<31> 1200}RUNDE=1 <47> 2120:REM:wuerTe1:darste?1en

<57> 1210|COLOR|FARBE2 <62> 2130|COLOR|FARBE2

< 5> 1220|LOCATE|1,18 <34> 2140:IF!ZUFALL=0:THEN1LOCATE:WURF*5—3,71:PRINT}AUG

€42> 1230, PRINTUSING"#";RUNDE; EN$(5};:LOCATElWURF*S—Z,71:PRINT:AUGEN$(5);:LOCATE

<79> 1240 REM|Spielzug :wuHF*s—l,71:PRINT:AUGEN$(5);:RETURN

< 7> 1250 |NOCHEINER=WAHR £77> 2150:IF:ZUFALL=1jTHENILOCATE:WURF*S—Q.71:PRINT:AUG

<59> 1260 |GESAMTAUGEN=0 ENs(s);:LOCATe:WURFxs-z,71:PRINT:AUGEN$(2);:LOCATE

<84> 1270 {FOR|WURF=1!TO!5 IWURFX5-1,71:PRINT|AUGENS$(5); : RETURN

< 7> 1280} ZUFALL=0 <93> 2150:IF:ZUFALL=2:THEN:LOCATE}quF*s—s,71:PR1NT:AUG

<72> 1290} !GOSUB!2130 EN$(1);:LOCATE:WURFts—z,71:PRINT;AUGEN$(5);:LOCATE

<69> 1300!NEXT!WURF :quF*s—l.71:PRINT:AUGEN$(3);:RETURN

<34> 1310LOCATE|1,38 <37> 2170:IF:ZUFALL:SITHEN:LOCATE!WURF*E—S,TI:PRINT:AUG

< 2> 1320 PRINT |USING" ##" ; GESAMTAUGEN ; EN$(1J;:LOCATETWUHF*S«Z,?1:PRINTIAUGEN$(2);:LOCATE

<15> 1330;GOSUB|2230 :quF*s—l,?1:PRINTJAUGEN$(3);:RETURN

€10> 1340)LOCATE}3,10 27> 21B0iIF | ZUFALL=4THEN| LOCATE |WURF*5-3,71:PRINT ' AUG

<48> 1350:PRINT:SPIELER$(DRAN);":1st:dran:a”; EN$(4);:LOCATEIWURF*5—2,71:PRINTIAUGEN$(5);:LOCATE

<63> 1360 FOR|WURF=1!TO!4 :WURF*S-I,?1:PRINT:AUGEN$(4);:RETURN

<61> 1370} ||COLOR!FARBE3 <70> 2190:IF:zuFALL=5:THENILOCATE:WURF*S—s.71:PR1NT{AUG

< 8> 1380, }LOCATE|5,10 EN$(4};:LOCATe:WURF*s-z,71:PRINT:AUGEN$(2);:LOCATE

<62> 1350:i:PRINT}"Wﬁrfe]n:mitIGEr!Leertaste:!”; ?WURF*S—I,71:PRINT:AUGEN$(4);:RETURN

< 6> 1400} | | TASTE$=INKEY$ <45> 2200:IF:ZUFALL:G#THEn:LOCATE:quF*5~3,71:FRINT:AUG

<29 1410}{lIFiTASTE$<>"!“:THEN:GOT0}1400 EN$(4);:LOCATEIWURF*S—z.71:PRINT:AUGEN$(4);:LOCATE

<48> 1420} || ZUFALL=INT(RND*6)+1 IWURF®5-1,71:PRINT|AUGEN$(4); : RETURN

<58> 1430 GOSUB| 2130 <34> 2210,BEEP:RETURN

€40> 1440; |GESAMTAUGEN=GESAMTAUGEN+ZUFALL <24> 2220/REM|Loesche|Meldung

<38> 1450 COLOR!FARBE?2 <64> 2230|COLOR|FARBE2

€23> 1460} |LOCATE|1, 38 <35> 2240 LOCATE!|5,10

<55> 1470:::PRINT:USING"##";GESAMTAUGEN; <49 2250]PRINT}STRING$(32,32);

<95> 1480 !NEXT|WURF <67> 2260LOCATE}7,10

<35> 1490}GOSUB! 2230 <55> 2270} PRINT|STRING$(32,32);

<80> 1500!GOSUB! 2300 <72> 22B0|RETURN

<35> 1510:IF:NOCHEINER:FALSCH}THEN:GOTO}1620 < 8> 2290 REM| Auswertung

<60> 1520 |WURF=5 <74> 2300|COLOR!FARBE3

<B89> 1530 ZUFALL=INT(RND*6)+1 <42> 2310|IF|GESAMTAUGEN<18,THEN!GOTO! 2410

< 9> 1540GOSUB!2130 <98> 2320 ;NOCHEINER=FALSCH

€72> 1550 GESAMTAUGEN=GESAMTAUGEN+ZUFALL <34> 2330!LOCATE!5,10

<53> 1560 LOCATE!1, 38 < 2> 2340:PRINT:"Das:sind!1eider:zuvielel!";

<21> 1570:PRINTIUSING"##”;GESAMTAUGEN; <66> 2350|LOCATE!7,10

<20> 1580 NOCHEINER=FALSCH <84> zaso:PRINT:"Keine:Punkte:ianieser:Runde!“;

<37> 1590!GOSUB|!2230 <30> 2370|GOSUB| 2050

<82> 1600iGOSUB|2300 <20> 2380 |WURF=0

<21> 1610:REM{Naechster!Spie]er ¢34> 2390,GOSUB;2230

<22> 1620!DRAN=DRAN+1 <52> 2400!RETURN

<33> 1630 IF | DRANCSPIELERZAHL+1!THEN|GOTO! 1240 <66> 2410]IF|GESAMTAUGEN<17!THEN'!GOTO' 2540

<45> 1640, RUNDE=RUNDE+1 < 1> 2420 NOCHEINER=FALSCH

<34> 1650|IF|RUNDE>5!THEN!RETURN <36> 2430|LOCATE!5,10

<29> 1660} DRAN=1 €17> 2440 PRINT|"Dasisindigenau|17;Punkte!";

<28> 1670 LOCATE!1,18 <68> 2450|LOCATE!7,10

¢65> 1680, PRINT|USING"#";RUNDE; €50> 2460 PRINT|"Héchste!Punktzahl !erreicht!";

< 2> 1690,GOTO} 1240 <32> 2470)GOSUB!2050

<57> 1700|RETURN <22> 2480|WURF=0

<71> 1710 |REM|Gewinner!ermitteln €345 2490, SPIELER(DRAN)=SPIELER(DRAN)+GESAMTAUGEN

<46> 1720)CLS <73> 2500 LOCATE|DRAN%2+9,25

€46> 1730}FOR|I=1!TO|SPIELERZAHL €11> 2510, PRINT|USING"###";SPIELER(DRAN)

€<93> 1740 |FOR|J=1!TO!SPIELERZAHL <17> 2520,GOSUB|2230

€93> 17507 1| /IFISPIELER(J)<SPIELER(I)! THENSWAP ! SPIELE <63> 2530|RETURN
R(IJ,SPIELER(J):SWAPJSPIELERs(I),sPIELERs(J) <11> 2540 IF|NOCHEINER=FALSCH|THEN!GOTO!2770

€27> 1760} | INEXT}J <44> 2550 LOCATE!5,10

<46> 1770 )NEXT!I <85> 2560!PRINT:"Daslsind:weniger:a?sl17:PunkteF“;

<27> ITSO:REMIGewinnerlausgeben <76> 2570|LOCATE!7,10

<74> 1790 COLOR!FARBE1 <87> 2580:FRINT:”Noch;ein:s.WurF:(ld:/:Nl):?";

<61> 1800|LOCATE}|1,24 <85> 2590 TASTE$=INKEY$

<64> 1810 PRINT!"GIEIW!IIININIT!AIBIEILILIE"; <B7> 2600 IF;TASTE$=""!|THEN!GOTO!25390

<89> 1B20iCOLOR|FARBE3 <59> 2610)IF!TASTE$= N" ORI TASTE$="n"|THEN!GOTO! 2640

<36> 1830 LOCATE!6,24 <60> 2520}IFITASTE$="J"{0R:TASTE$="}":THEN?GOTO:2750

<29> 1840 PRINT | "Platz|Name|||!!! !Punkte"; <14> 2630|BEEP:GOTO}2590

<81> 1850|COLOR|FARBE2 €11> 2640 NOCHEINER=FALSCH

<57> 1860 |FORII=1!TO!SPIELERZAHL <28> 2650|GOSUB|2230

<97> 1870} | | LOCATE|I*2+6, 26 <98> 2660|COLOR!FARBE3

<11> 1880, iPRINT]USING"#";I; <52> 2670|LOCATE!5,10

<91> 1890, |LOCATE|I%2+6,30 <B80> 2550:PRINT:“DieselFunktelschreibe:ﬁch:gut!";

<46> 1900} || PRINT|SPIELER$(I); ¢38> 2690SPIELER(DRAN)=SPIELER(DRAN)+GESAMTAUGEN

<35> 1910} |LOCATE|I%2+6,42 <77> 2700 LOCATE|DRANX2+89, 25

21> 1920:::PRINT:uSING”###";SPIELER(I); €15> 2710 PRINT|USING"###" ;SPIELER(DRAN) ;

<38> 1930!NEXT!I <23> 2720!GOSUB! 2050

¢16> 1940 REMWiederholungsfrage <24> 2730|GOSUB| 2230

< 1> 1950!COLOR|FARBE3 <70> 2740 }RETURN

<23> 1960, LOCATE|25,20 <30> 2750}GOSUB!2230

<92> 1970:PRINT:“Noch:ein:5p1e1I(:d:/:N:):?“; <76> 2760, RETURN

<89> 1980, TASTE$=INKEY$ < 4> 2770]COLOR|FARBE3

<80> 1990:IF:TASTE$=”"ITHENIGOTOJ1980 <57> 2780|LOCATE!5,10

<75> 2000:IF:TASTE$=“J":0R:TA5TE$=”j":THEN;FOR:I=1:T0:S <85> 2790:PRINT:“Diese:Funktelschreibe:ich:gut!“;
PIELERZAHL:SPIELER(I)=0:NEXT!I:WEITER=WAHR:RETURN <15> 2800,SPIELER(DRAN)=SPIELER(DRAN)+GESAMTAUGEN

¢76> 2010 IF|TASTE$="N"!OR!TASTE$="n"|THEN!WEITER=FALSC <82> 2810 LOCATE|DRAN*2+9, 25
H:RETURN <20> 2820 PRINT |USING"###" ; SPIELER(DRAN) ;

<81> 2020,BEEP <28> 2830,GOSUB}2050

<10> 2030!GOTO!1980 <29> 2840!GOSUB}2230

< 0> 2040 |REM|Weiter!mit !Taste <75> 2850!RETURN
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Fortsetzung von Seite 52

¢29> 1710,

<54> 1720!DEF!FN|feierdatum%(jahr$,kennziffer¥)
<84> 1730,!iLOCAL|datum$

< 8> 1740} ''datum$|=)STR$(kennziffer%)

<g97> 1750!}!datum$|=IMID$(datum$,3,2)i+1"."1+_

< 9> ||IRIGHT$(datum$,2)i+!"."1+1jahr$

<98> 1760) ! FNfeierdatum¥%i=|FNkalzahl%(datum$)
<95> 1770,END,;DEF

<50> 1780,

<41> 1790!DEF!FN!monatstag%(jahr$,kennziffer%)
<96> 1800!)!LOCAL!datum$,monat$, ntagk

¢48> 1810} iLOCAL tkenn%,btag%,ztag¥%

¢ 4> 1820!}1!datum$|=1STR$(kennziffer%)

¢<43> 1830} | monat$|=|MID$(datum$,5,2)

<97> 1840} !tkenn%i=|VAL(MID$(datum$,4,1))

<68> 1850!!!ntag¥%!i=!(VAL(MID$(datum$,3,1))-1)*7
¢89> 1860!!!datum$i=!"01." !+ imonat$i+i". "I+ jahr$
<86> 1870!'!!btag¥%|!=|FNkalzahl%(datum$)

<39> 1B80)!!ztag%)!i=!btag%!-|INT(btag¥%:/i7)i*.7
¢<13> 1890!!!ztag%!i=|tkenn¥i-1ztag%

< 5> 1900!!1IFiztag%!<|O|THEN|INCR!ztag¥%,:7

¢53> 1910} |FNmonatstag%|=|btag%i+|ztag¥% ,+,ntag%
<84> 1920,END,DEF

¢39> 1930}

¢79> 1940,SUB|feiertagliste(jahr$)

¢33> 1950!!!SHARED!feiertag$(),feierliste%()

<62> 1960 LOCAL c%,x%

<52> 1970!!iFOR!x%)=10/TO|UBOUND(feiertag$(1))
<27> 1980} ) 1c%i=ICVI(LEFT$(feiertag$(x%),2))
<96> 1990} | |SELECT |CASEic%

¢ 5% 2000} 1CASE|21001,TO|25612

¢77> 2010!!!!feierlisteX(x%) |=|FNmonatstag%(jahr$,c%)
<85> 20201 EXIT|SELECT

¢ 3> 2030!!!I!CASE}10101}T0;13112

<BO> 2040!!!!feierliste%(x%)=!FNfeierdatumX¥(jahr$,c%)
<94> 2050, 1EXITISELECT

¢13> 2060!})|CASE|4634,T0O!5366

<24> 2070)}!)feierliste%(x%)=|FNadventdiff%(jahr$,c%)
¢ 4> 2080} || 1EXIT|SELECT

¢22> 2090, |CASE |-366,T0,366

<47> 2100!!!!feierliste¥%(x%) !=!FNosterdiff%(jahr$,c%)
¢54> 2110} CASEELSE

<24> 2120111 ERROR|6

<41> 2130, ,END|SELECT

<37> 2140 INEXT|x%

<59> 2150,END|SUB

Listing KALENDER

~VIDEO plus 3.1— ALACART 1.0

VHS-Cassetten-Verwaltung ~ Meniiprogramm
Pul Ldown-Menls Balkenmenl

druckt pafgenaue Etiketten 21 Menipunkte
Mausunterstitzung 10 F-Tasten fiir DOS

druckt sortierte Listen
verwaltet bis zu 999 Cassetten
automatische Datensicherung
Daten eingeben, loschen, andern
Online Hilfe
Bandrestzeitberechnung

Léschen, umbenennen von Dateien

NUR DM 49,90
EP Soft Ernst Pullnig

August-Macke-Weg 4, 8000 Minchen 71, Tel. 089-791 37 29
Handleranfragen erwinscht!

Mausunterstiitzung
Disk-Mapping
ASCII-Tabelle
Taschenrechner
Kalender bis 2099
Zusatzmodule Lieferbar
nicht speicherresident!

NUR DM 19,90

==

SIERRA spiele:

Die neuen

Gold Rush

DM 75,— Man Hunter New York DM 83,—
Leisure Larry Il DM 83,— Police Quest Il DM 83,—
King's Quest 4 DM 83,— Space Quest llI DM 83,—

gerade neu erschienen: Neu November 89 :

Man Hunter "
San Francisco pmes,— o Leisurelarry3 DM99,- <
Hoyles Book Of Games DM 75,— Hero’s Quest DM 95,—
Silpheed DM 75,— Codename Iceman DM 95,—

Bezug: Vorkasse (Scheck) zzgl. DM 4,— Versandkosten oder Nachnahme zzgl. DM 6,— Versandkosten. Alle Pro-
dukte orginalverpackt, US-Eigenimport. AuBerdem Orginal Hint-Books zu allen Sierra-Spielen DM 22, -. Deutsche
Lésungen zu den meisten Sierra-Spielen DM 20,— (genaue Liste auf Anfrage).

Microsoft Windows 286/386 (US-Version) DM 175,-/330,-
Zug The Megasaurus/The Puzzle Story Book
(sprechende Spiele fir Kinder ab 3 auf Englisch) je DM 73,-

Weitere US-Software a. Anfrage

Software-Import M. F. Perathoner
8057 Eching - Uhlandstrasse 50 - Tel. (089) 3195444 - Fax (089) 3192457

LISTING >kalender<, REMARK = >REMC.

98>
<77
18>
12>
<49
<53>
<15>
<78>
<79>
<74>
£91>
37>
<76>
267>
<486>
£42>
<B1l>
<B8B>
< 7>
<90>
<81>
< 5>
{68>
<33>
<74>
<37>
<67
£ 3>
24>
< B3
{894>

Listing

10| REM|Demonstrationsprogrammider;Kalenderfunk-
20}REMitionen}aus|GREGORK.INC. |Monitorausgabe
30!REMivonilibis|3|Monaten, (mehr|haben.schlecht
40!REM!Platz) laus|einemiewigeniKalenderivon ;1919
50 |REM|bis|2086. |Dieses | DEMOjalsolauch;die
60!REM| komplette| INCLUDE-Datei laufen ,unter
JO0/REM|Turbo|BASICimitiallen Grafikkarten.

80| $INCLUDE| "GREGORK.INC"

90 KEY|OFF

100!DIM!kindtg$(1:7)

110!DIMirefer$(0: UBOUND(feiertag$(1)))

120 referzahl%=10

130} klndtg$(1l)i=)"Montagiiiii"

140} kindtg$(2)i=1"1Dienstagiii’

1501 kIndtg$(3)i=1"iMittwochi i}’

160 kindtg$(4)!=!|"|Donnerstag,"”

1701 kindtg$(5)i=1"|Freitagiiii’

180} kIndtg$(6) =" |Samstagiiii"
190'kIndtg$(7)i=!"!Sonntag} || !"

200 main:

210iCLS

220, LOCATE 1,4
230)print)"|!Eingabeivon|<E>|ist|Programmende.”
240! INPUT! "Datumieingeben}(1919}-2096)|";heute$
250 IFlheute$i=!"E"|ORheute$i=|"e" | THENicls:end
260 LOCATE 3,4

270} INPUT | "Anzahl |{Monate!(1i-13)|"; monate%
280)callikalprnt(4,6,monate%,heute$)

290 LOCATE ;25,4

300! PRINT!"Eine|Taste!driicken..";
310!while}inkey$i=|"":wend

KALENDER

schiffmann

computer

s |

DiskDoubler 1.15

Diskettenkopierprogramm, zum kopieren von AT-Disket-
ten, sowie Erstellen mehrerer Kopien einer Quelldiskette.
Sehr schnell und einfache Bedicnung. DM 49,--

Adresse WordPerfect 1.1

Adressverwaltung fiir WordPerfect 5.0, endlich kdnnen Sie
Ihre Adressen direkt von der Adressverwaltung in Thre Brie-
fe mit ibernehmen. Serienbriefselektion, sowie Merkfunk-

tion fir WordPerfect Mischdateien mdglich (mit deutschen
Umlauten!!!). DM 199,--

Clenv 1.2

Clipper Entwicklungsumgebung, mit neun Hochleistungs-
cditoren, integriertes Hilfesystem zu allen Clipper Befchlen
Funktionsverwaltung, Projektorientiertes Programmicren
in Clipper usw. DM 499, --

Weitere Produkte und Informationen, sowie Bestellungen:

schiffmann computer
inh. knud schiffmann
clbchaussee 572
tel.: 040 - 86 44 77
fax.: 040 - 86 75 43
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<32> 320igotoimain

<71> 330|REMiDeniErstenides|Vormonats!suchen. €38> 11601 IENDIIF

<63> 340,REMisuchzahl%!=!Erster!des!]fdn. !Monats. €17> 1170011 NEXT!z%

<71> 350!DEF!FN!|findminusX(suchzahl%) €23> 118011 iFORIyXi=lrefer%(x%,2)!TO!refer%(x%,3)
<14> 360!!!LOCAL!d$,d% <79> 1190} iCOLOR!7,0

<78> 370!!!DECR!suchzahl¥, |27 <33> 1200} IFizeile%i=|1/0RIy%!=|refer%(x%,2)! THEN
< 8> 380!!'DO €15> 1210:::1iLOCATE| (zobenX|+3),spalte¥

¢ 2> 390!!!!DECR!suchzahl¥ ¢B0> 12207 iPRINT|USING! " "##";FNjahrwocheX%(y%)
<73> i 1d$!=|FNkaldat$(suchzahl%) €77> 1230111 1ENDIIF

<27> 1d% =i VAL(LEFT$(d$,2)) <26> 1240::}:LOCATE:(zei1e%:+:4:+{zoben%),spa1te%
<84> 420)!!LOOP|UNTIL!d%!=!1 €33> 1250111 1INCRIzeilex

<66> 430 |FNfindminus%!=!suchzahl% <66> 12601 1IF;zeileX%|>)7|THEN

< 1> 440!END!DEF €79> 1270)))!/DECR!zeile%, 7

<58> 450,REM|Ultimo!eines!Monats!suchen. €40> 1280::iINCRIspalte¥,3

< 9> 460,DEF |FN|findplus%(suchzahl%) €95> 1290, END|IF

<17> 470!} !LOCAL!d$,c% <97> 1300} II:FOR:Z%=IreFer%(x%,a}:TO:reFer%(x%.S)
(65> 450!::INCRIsuchzah1x,!26 <60> 1310 .IIF:feier\iste%(z%)J=?y%:THEN

<11> 490!!! DO <14> 1320} 11 1COLOR! 15,0

< 8> 500!1!!INCR|suchzahl% & i 1338 i11EXIT{FOR

<76> 510}1!id$!=!FNkaldat$(suchzahlx) €36> 1340 END|IF

<305 520!1!!d%|=|VAL(LEFT$(d$,2)) €132 13507411 INEXTIz%

<B7> 530! !LOOP!UNTIL d% =1 < 3> 1360 PRINTUSING| "##"; (y%!-lrefer%(x%,1));
<96> 540, |FNfindplus¥%!=!suchzahl%|-!1 <77> 1370ii11COLOR!7,0

¢ 4> 550!END!DEF €85> 1380:1INEXT|y%

€93> 560!REM!Kalender!ausdrucken €72> 13801 INEXT|x%

€75> 570|REM!zoben%||=!Zeile oben ¢ 2> 14001 1LOCATE| (zoben%|+i13),1

<44> 580|REMi{slinks%!=!Spalte!links €77> 1410} |FOR!x%|=!1!TO!mzaehlerk

¢65> 590 |REM|monate%|=!Anzah1(1-3) !Monate <783 1420, iPRINT !refer$(x%-1);

¢23> 600!REMidatum$)i=!glitiger!Datumstring €565 1430} INEXT|x%

¢71> 610:SUBlkalprnt(zoben%,slinks%,monate%,datum$) ¢61> 1440,END;SUB

<62> 620!!!SHARED!feiertag$(),feierliste%() <45> 1450:REM:Ka1endermaske:aufbauen:und:anzeﬁgen.
<31> 630:::LOCALIx%,y%.z%,mzaeh?er%,refzah1%,refdat$ ¢58> 1460iSUBkalmaske(zoben%,s]inks%,monate%)
<B1> 640!1!LOCALIzeile%,spalte%, tsplt¥, rdt$, referx() €81> 1470} SHARED|kindtg$()

<85> 650, LOCAL|refer$() <80> 1430:??LOCAL?nbreite%,bbreite%,cx,x%,mstrst)
<76> 660 IF mohateX|>|3|THEN | monate% =3 <36> 1490} DIMimstr$(1:4)

<27> 6701 !1F imonateX!<!1!THEN monateX <1 <14> 1500 |IF}zoben%!!<|1!THEN!zoben%) =1

¢53> 680! !DIMirefer%(l:monateX,1:5) €66> 15101 i iIFislinksXi¢|1ITHEN!slinks%!=|1

€32> 690} !DIMirefer$(0:UBOUND(feiertag$(1))) $57> 1520} |IFizoben%|>| 13| THEN|zoben%! =113

<44> 700;,:refdat$,=|"01"+MID$ (datum$,3) €46> 1530, inbreite%|=|monate%|x!18

<18> 710!!irefzahi1%!=|FNkalzah1%(refdat$) (64> 154011 bbreftexi={15i+inbreitex

<55> 720! !!IF!imonate%!=!<3!THEN €14> 1550, c%!=|slinks%|+|bbreite%!-!1

<73> 730} )irefer%(1,1 irefzahl%,-1 <50> IF:cx:>:aoITHEN:s1inks%:-:BO:—,cx

<42> 740, refer%(1,2)!=!refzahl% €29> 1570} ic%!=!nbreite%

€31> 750! !iirefer%(1,3)!=!FNfindplusk(refzani%) €95> 1580, imstr$(1)i=|CHR$(201)+STRING$(12,205)+_
<37> 760!} !END!IF €86> 1iiCHR$(209)|+STRING$(c%,205)+CHR$(187)

<50> 770! !IF !monate%|=2THEN ¢83> 15001 imstr$(2)|=|CHR$(186) |+ !STRINGS(12,32)+_
€21> 750::11rEfer%(E,l):::reFer%(l,s) <10> ::Il!CHR$(179)I+STRING$(c%,32):+CHR$(186)
€16> 790111 !refer%(2,2)=!referk(1.3)i+!1 ¢76> 16001 imstr$(3)i=]CHR$(199) +ISTRING$(12,196)+_
€41> 800;iirefer%(2,3)|=|FNfindplus¥(refer¥%(2,2)) €39> | 111ICHR$(197) |+STRING$ (c%,196) | +CHR$(182)
€28> 810, .ENDIF <61> 1610} | imstr$(4)!=ICHR$(200)!+!STRING$(12,205)+_
<61> 820} !!IFimonateX!=!3!THEN €24> 11111CHR$(207)!+STRING$(c%,205) ! +CHR$(188)
<28> 83011!irefer%(1,1)!={FNfindminus%(refzahli®)-1 ¢ 2> 162011 1LOCATE zoben%,slinks%

€29> 84011!lrefer%(1,2)!=irefer®(1,1) +!1 €132 1630% 1 PRINTimstr§(1)

<94> 850! refer%(1,3)!=!FNfindplus¥(refer%(1,2)) €29> 1640:;!FORIx%!=|(zoben%!+|1)!TO! (zoben%!+|11)
<95> B60! refer%(2,1)i=!refzahl%!-1 <91> 1650 |LOCATE|x%,slinks¥

<64> 870! irefer%(2,2)!=!refzahl% <57> 16601 |PRINTimstr$(2)

<53> BBO!||irefer%(2,3)!=|FNfindplusX(refzahl%) <55> 1670, iNEXT!x%

<68> 890!!!lrefer%(3,1)!=!refer%(2,3) <50> 1680, LOCATE|zoben%|+12,s1inks%

<77> 900! !|irefer%(3,2)!=lrefer%(3,1)!+1 <91> 1690 |PRINTimstr$(4);

< 1> iiirefer%(3,3)i=|FNfindplus¥%(refer%(3,2)) €53> 17001 iFOR|x%!=|(zoben%+2)|TO! (zoben%+4) !STEP!2
<315 {TEND!IF <81> 1710} !!!LOCATE!x%,s1inks%

66> {CALL i kalmaske$(zoben%,s1inks%,monate®) €68> 1720; 11 iPRINT mstr$(3);

<89> | LOCATE | (zoben%!+1), ! (slinks%!+2) €453 1730 i NEXT|x%

<20 :FRINT:FNwotagS(FNka1zah1%(FNdatum$));_ <24> 1740:::LOCATE:zoban%:H:i,is11nks%l+i2

<69> "1 LEFT$(FNdatum$,s) <38> 1750, |PRINT! "Woche:";

<20> FOR|x%!=!1!TO!monate% <85> 1760i1ic% =1

< 7y lzeile%!=lreferx(x%,2)-_ €48> 17701 iFOR|x%|=|(zoben%|+|5)!TO! (zoben%|+!11)
<52 TV i TINT (refer®%(x%,2)/7)x7 <20> 1780, |LOCATE|x%, !slinks%!+1

<76> 1IFizeile% | <|3|THEN!INCR!zeile%, 7 <18> 179011 !PRINT kindtg$(ck)

P IDECR!zeile%, ! 2 <37> 1800}!!|INCR|c%

<73> 1itsplt%i=](slinks%!+!15 !+ (x%!-1)!%!18) <41> 1810, INEXT!x%

<25> | | LOCATE! (zoben%!+!1), |tsplt¥ <63> 1820 END;SUB

(66> !:rdt$:=JMID$(Fnkaldat$(refer%(x%.2)).4) <56> 1830 REM|Feiertagsarrays!aufs!Jahr!umrechnen.
42> ! UPRINT!rdt$; ¢ 8> 1840iREM|Aufsteigend!sortieren.

< 0> iispalte¥i=|(tsplt%!-11) <80> 1850iSUB reflistf(jahr$)

<22> {ICALLIreflistf(RIGHTS(rdt$,4)) (34> 1860 SHARED|feiertag$(),feierliste%()

< 0> 1 1FOR[z%[=10|TO!UBOUND(feiertag$(1)) <87> 1870 iLOCAL!x%,z%,u%

< 9> iiiIFirefer%(x%,2)>=feierliste%(z%) ! THEN <75> 1880, u%|=|UBOUND(feiertag$(1))

66> Lilrefer®(x%,4) =]z2% <28> 1890, ;CALL|feiertagliste(jahrs)

<455 VENDIIF <64> 1900} | !FOR|x%!=!1!TO}u%

<14> Flrefer%(x%,3)>=!feierlisteX(z%)|THEN €47> 1910111 FORIz%!=]u%|TO} x%|STEP|-1

<70> lrefer%(x%,5) ! =!2% <11> 1920} IF:feier1iste%(z%)1<erier1iste%[z%—l)ﬁ
<267 11 1ENDIIF B3> J 1T

42> i1iIFifeierliste®(2%)>=!refer%(x%,2)!AND ¢62> 19301} SWAP feiertag$(2%),feiertag$(z%-1)
<493 feierliste%(z%)!<=!refer%(x%,3)  THEN - <70> 1940, ,:1.1SWAP|feierlisteX%(z%),feierliste%(z%—1)
87> iiiiiirefer$(mzaehler%)|= <12> 1950} )| /END!IF

caa> {LEFT$(FNkaldat$(feierlisteX(z%)),6) €94> 1980111 NEXT|z%

52> PIiiil i+ IMIDS$ (feiertag$(2z%),3) - €78> 1970 INEXT|x%

<54> 111111 IINCR!mzaehlerk <83> 1980|END|SUB

Listing KALENDER Listing KALENDER
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ips & Tricks

Hans Kleiner

Ein neuer DOS-Befehl

Das Programm zur Druckereinstellung

Haben Sie lhr Drucker-Handbuch immer zur Hand? Kennen Sie
alle Einstellungsmaéglichkeiten tGber das Bedienfeld auswen-
dig? Wie oft schon wollten Sie einen kieinen Text oder eine
Notiz “eben mal“ ausdrucken oder eine Hardcopy machen —
und muBten wieder mal nachschlagen, welche Einstellung vor-
zunehmen ist, um zum Beispiel acht Zeilen pro Zoll, gleichzei-
tig kursiv und Doppelt-Druck in Elite-Schrift zu realisieren? Mit
dem folgendem Programm gehort dieser Arger der Vergangen-

heit an.

D as folgende Programm ver-
setzt Sie in die Lage, so-
wohl von der DOS-Ebene aus als
auch innerhalb von Batch-Dateien
(fast) jede gewiinschte Drucker-Ein-
stellung vorzunehmen.

Dahinter verbirgt sich ein kleines
Assembler-Programm, welches auf
der DATABOX im Assembler-Quell-
code und als iibersetztes, ausfithrba-
res Programm zur Verfiigung steht.
Um aber “EPSON.COM*“ einem brei-
ten Kreis zur Verfigung stellen zu
konnen, ist am Ende dieses Artikels
der BASIC-Code (GW-BASIC, BASICA,
Turbo-BASIC oder QUICK-BASIC)
abgedruckt, der die Datei “EPSON
COM*“ erzeugt. Tippen Sie das Li-
sting “EPSON.BAS“ ab und starten
Sie das Programm - das Ergebnis ist
die Datei “EPSON.COM*“ - der neue
DOS-Befehl.

Geben Sie dem Befehlsaufruf “ep-
son® (in der Kommando-Zeile von
DOS oder innerhalb einer Batchdatei

als Befehlszeile) einfach eine Reihe
von Parametern mit, die dann vom
Programm in der Reihenfolge ihres
Auftretens bearbeitet werden. Die
Parameter-Kette wird durch ein Leer-
zeichen vom Programm-Name “EP-
SON*“ getrennt eingegeben. Die Para-
meter selbst kénnen durch Leerzei-
chen voneinander getrennt - aber
auch biindig zusammengeschrieben
sein.

Sie kdnnen das Programm
sowohl aus der DOS-Ebene
als auch in Batch-Dateien
anwenden

Tritt innerhalb der Kette ein “unbe-
kannter” Parameter auf, so wird die
Bearbeitung an dieser Stelle mit der
Fehler-Meldung “Unbekannter Para-
meter!“ abgebrochen. Alle bis dahin
jedoch korrekt vorgefundenen Para-
meter sind bereits erfolgreich ausge-
fithrt worden. Die meisten Parameter

e S s B W D 5 S o R T S i S i e e B e e ]

(E,e)lite einstellen

(F,f)ette Schrift (ein,aus)
(G,g)eschwindigkeit ¢l 142)
(H,h)ochstellen (ein,aus)
(I,i)BM-Graphik (1 ,I1)
(J,3j)ustieren Drucker (Init )
(K,k)omprim. Schrift (ein,aus)
(L,1)ange der Seite L1{0-127}
(M,m)elden Papierende (ein,aus)

Das “Hilfe-Bild* von EPSON.COM

DRUCKER - Einstellungen von Epson-kompatiblen Druckern (Rel. 1.0)
Aufruf: EPSON {parl} DAr2Y cawvvewess s {par n-1} {par n}
Parameter: Kénnen mit oder ohne Zwischenriaumen eingegeben werden
Beispiel: EPSON 148K F --=---- > 48 Zeilen, Kompress und Fett ein
(A,a)bstand Zeilen (1/6,1/8) (N,n)lq einschalten

(B,b)reite Schrift (ein,aus) (0,0)Perf(o)ration 0{0-63},aus)
(C,c)ursive Schrift (ein,aus) (P,p)ica einstellen
(D,d)oppelte Schrift (ein,aus) (Q,q)Dump Zeichensatz (Dru/Disp)

(R,r)ichtung (uni/bidirektional)

(S,s)chriftart andern Ss{0-63}
(T,t)iefstellen (ein,aus)
(U,u)nterstreichen (ein,aus)
(V,v)orschub Zeilen vw{0-127}

(W,w)echsel Blatt (Vorschub)
(X,x)Proportional einstellen

(Y,y)Proport. Abstand (ein,aus)
(Z,z)eichensatz andern Zz{0-10}

stehen fiir sich alleine. Einige davon
aber bendétigen Werte-Angaben (z.B.
Anzahl der Zeilen bei “Seitenlénge
einstellen®). Diese Angaben miissen
unmittelbar hinter dem dazugehori-
gen Arbeitsparameter stehen. Es
sind immer Zahlen, die sich inner-
halb einer bestimmten Grofenord-
nung bewegen diirfen. Wird der zu-
lassige Zahlbereich iiberschritten,
reagiert EPSON.COM ebenfalls mit
einer Fehlermeldung “Ungiiltiger
Wert im Kommando“ und bricht die
Bearbeitung ab. Auch hier sind die
bis dahin korrekten Parameter abge-
arbeitet worden! Alle vorgenomme-
nen Einstellungen werden in der
Reihenfolge der Parameter in Klar-
text ausgegeben, so dafl Sie immer
kontrollieren kdnnen, ob die Para-
meter auch die von Thnen gewiinsch-
ten waren und die Einstellungen
demnach korrekt sind.

® ZUSAMMENFASSUNG

“SYNTAX*
epson [p1}{p2j{p3]......... {pn}
epson = Programm-Name
{p1] = 1. Parameter
[p2] = 2. Parameter
{p3} = 3. Parameter
= weitere Parameter
[pn} = letzter Parameter

Zwischen den Parametern diirfen Leer-
stellen stehen.

Die Parameter diirfen biindig zusam-
mengeschrieben werden. Bei Parame-
tern mit dazugehorigen Zahlen-Anga-
ben miissen die Werte direkt hinter dem
Parameter ohne Leerstelle dazwischen
eingegeben werden.

® Mogliche Fehler:

1. “Unbekannter Parameter®
2. “Ungiiltiger Wert im Kommando*®

In beiden Fillen ist die bis dahin kor-
rekte Parameter-Kette abgearbeitet wor-
den, das heif’t, die gewiinschten Ein-
stellungen des Druckers sind bereits er-
folgt.

. PCpur-Hinweis

EPSON liegt als GW-BASIC-Lader
vor und funktioniert mit allen Gra-
fikkarten. Die links in Klammern ste-
henden Zahlen sind Priifsummen
fir das Priiffsummenprogramm
CHECK aus der PCpur 6/89 und diir-
fen ebenso nicht mit abgetippt wer-
den, wie das PIPE-Symbol: ’ | . Er-
setzen Sie dieses PIPE-Symbol je-
weils durch ein Leerzeichen.

Die PCpur-DATABOX 12/89 enthalt
dieses BASIC-Listing, das COM-Pro-
gramm und den Assembler-Quelltext.
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@ Beispiele:

Im folgenden finden sie einige Bei-
spiele zur Einstellung Ihres Druckers
mit EPSON.COM, wobei die jeweili-
ge Befehlssequenz der Erklirung
folgt.

Ausgabe des Hilfe-Bildes:

C> EPSON

Initialisieren des Druckers, Zeichen-
satz “0“ (USA) und komprimierte
Schrift einschalten. Wird beispiels-

weise benotigt, um Listings mit
[10 N1 zu drucken:

C> EPSON jz0K

Zeichensatz “0“ einschalten, Elite-
Schrift ein, Fett-Druck ein, in einer
Richtung drucken.:
C> EPSON z0eFR

Zeilenabstand ist acht Zeilen/Zoll,
Seitenldnge = acht (Etiketten ?) Elite

ein, Kursivdruck ein, Doppeldruck
ein. Beachten Sie, daf hier die Para-
meter durch Leerstellen getrennt
sind - was zuléssig ist. Die Wertan-
gabe hinter “1“ (Linge) jedoch steht
biindig, das heiit OHNE Leerstelle
hinter dem dazugehérigen Para-
meter:

C>EPSONalseKD

Drucker initialisieren, Zeilenab-
stand ist acht Zeilen/Zoll, halbe
Druckgeschwindigkeit, Eliteschrift
ein, Zeichensatz “2¢ (deutsch)
Hochstellen ein, Schmalschrift
(Kompress) ein, Kursivschrift ein.
Dies ergibt eine gut lesbare, sehr
kleine Schrigschrift in kompakter
Form (96 Zeilen pro Seite auf End-
los-Papier):

C> EPSON jagez2HKC

Zum Abschluf noch ein paar Worte
zum Programm selbst, Das BASIC-
Programm kann nicht modifiziert
werden, um auch andere Drucker
(mit anderen Kommandos) bedienen
zu konnen. Dieses Programm kann
nur EPSON-kompatible Drucker ein-
stellen - die meisten unter Ihnen
werden vermutlich ohnehin einen
EPSON-kompatiblen Drucker be-
sitzen.
Wer jedoch die DATABOX besitzt,
denn auf der befindet sich auch der
Assemblercode, und ein wenig As-
sembler-Programmierung beherrscht,
kann das . Assembler-Quellpro-
gramm so modifizieren, daf} auch
andere Drucker bedient werden kén-
nen. Die Programm-Mechanismen
sind ausfithrlich dargestellt und das
Programm hinreichend priizise do-
kumentiert.

—uc

Alle Méglichkeiten, die EPSON.COM bietet, um Ihren Drucker einzustellen:
A 6 Zeilen pro Zoll drucken 0 Perforation ein
a 8 Zeilen pro Zoll drucken (mit Wert 0-63)
. ] o Perforation aus
B Breite Schrift einschalten,
b Breite Schrift ausschalten, Pp Pica-Schrift einstellen
g gﬁ:::x_ggmm 2|uns Q Zeichensatz auf Drucker
q Zeichensatz auf Bildschirm
D Doppelte Schrift ein
d Doppelte Schrift aus R in einer Richtung drucken
Z r in beiden Richtungen drucken
E,e Elite-Schrift einstellen
P S;s Schriftart &ndern
3 Sl (mit Wert 0-63, HANDBUCH)
G Normale Druckgeschwindigkeit T Tiefstellen ein
g Halbe Druckgeschwindigkeit t Tiefstellen aus
H Hochstellen ein V] Unterstreichen ein
h Hochstellen aus u Unterstreichen aus
| IBM-Grafikzeichensatz | ein :
; et ; Vyv Vorschub Zeilen
i IBM-Grafikzeichensatz Il ein (mit Wert 0-127)
Ji Justieren Drucker (Init)
Ww Wechsel Blatt
K Komprimierte Schrift ein (=Seiten-Vorschub)
k Komprimierte Schrift aus
L, Lépge der Seite einstellen Xx Proportional einstellen
(mit Wert 0-127) Y Proportional-Abstand ein
M Melden Papierende ein y Proportional-Abstand aus
m Melden Papierende aus . .
Zz Zeichensatz éndern
N,n Schonschrift (NLQ) ein (mit Wert 0-10)
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LISTING 2epsong; REMARK = aREM<. <27> 580!M$(20)=ESC$+"C"+CHRS(0)+CHR$ (127)+SEP$+"Seiten
ldnge eingestel1t"+T$
<84> 10!REM|PROGRAMM!!!!:!EPSON.BAS . o _— i —
<73> 590 |M$(21)=ESC$+"9"+SEPS$+"Papier-Ende Melder ein"+
<71> 20}REM!FUNKTION!}!!:!Druckereinstellung 5 $(21) $ $ P !
< 9> 30!REM!SPRACHE}}}||:|GW-BASIC-Datalader y ¥ —_— i ; P
<73> M = + + P$+"P i - Mel +
<38> 40!REM!Grafikkarten:!Alle 2 $g°' (22 mESCSL 8 HSEREH Papter-EndeiMeldery aua
1
<82> ggl2?TA.BB.BD.OO.BA.OT,SC,OO.75.03.84.09,BA,4D.07. Tl
' T$
<12> 80|DATA!B4,4C,CD,21,43,8A,07,3C,00D,74,F5,3C,3F, 74, €62> 620!M$(24)=ESCE+"N"+CHR$(0)+CHRE(127)+SEPS+" Perfor
EA, 3C re o
ation|lberspringen ein"+T$
71> ;2!g;TAI20.?4.F1,BE,20,02,3A.04,74,2F,3A,44,01,74. ¢ 55 B30IMELZEREB08s 0 +oEREs " RiF oA oA UEEFEBFIRGEH
' laus"+T$
<B6> BD:DATA:CG,UG,BI,FE,BC.OZ.TS,EE,BA,QZ.DC.E4,09.CD, 87> é40lM$(25)=ESC$+"P"+5EF‘$+"P1ca~Schr1ft:ein"+T$
al;n2 <35> 650!M$(27)=ESC$+"UL"+SEPS+"NurlinleineriRichtungid
<84> 90)DATA}18,B4,05,CD,21,EB,C9,A2,18,02,BA,70,0C,B4, rucﬁe:5+ri $ £ NuriinieineriRightungd
09;¢co <63> 660|M$(28)=ESC$+"U0"+SEP$+"Bidirektional!(normal)!
<24> 100!DATA!21,E8,6C,00,EB,BE,B83,C6,02,88,74,02,83,FE druckant +T8
1FF, 74 <45> 670!M$(29)=ESC$+" ! "+CHR$(0)+CHR$ (63)+SEP$+"Schrift
<255 110!DATA!E6,33,D2,8A,14,80,FA,FF,74,0C,80,FA,00,74 artLD:éﬁnitﬁonfei;gestef§t3+T$ $(83) $
,16,B4 & S i = e i i e B et e
<70> 120|DATA}05,CD,21,46,EB,EB,B2,00,B4,05,CD,21,46,88 1 ?:?;T:(ao) ESCH+ 751 +5EPS rafpestellte dcneiitye
06,84 i - —_— ' ;
Rl <55 31)= +
¢48> 130!DATA!09,CD,21,EB,8F,33,C0,88,FC,43,84,07,3C, 30 55 :gg_p;s(an ESC$+"T"+SEP$+"Tiefgestellte|Schriftiau
172,08 <12> 700|M$(32)=ESCH+"~1"+SEP$+"U lein"
H = nterstreicheniein"+T$§
<56> 1:2:g:TA:3c.39.77,05,zc,30.5°-EB-F°'33'C9'BZ-°1'3B <90> 710!M$(33)=ESC$+"-0"+SEP$+ " Unterstreichen}aus”+T$
2 FS : = N :
<73> 150!DATA!0E,58,F6,E2,03,C8,B8,0A,00,F6,E2,BA,D0,EB B :52;2§£3;?;iggizuzitff:ES(c)+CHR$(127)+SEP$+ Zeile
,EE,3A p— ¢ £ i . , )
<81> 160!DATA!4C,01,77,06,8A,D1,46,48,E8,B5,BA,C9,0C,E9 . ::g;giﬂf?i CHR$(12)+SEPSE"Blate{w)achss] i/Seltanva
» 7B, FF V - P " . — "
<37> 170!DATA!A0,18,02,C6,06,18,02,05,90,3C,51,74,06,Cé e I;:.Mstas)—escs+ GHSERE"RECPaElchal ietnstellsh
,06,18 , _ - . ) B ,
< 0> 180}DATA}02,02,90,E8,31,00,B9,40,00,B2,20,8A,26,18 a2 ;§g+:$(37)_55cs+ PLESERSHRroparbionalmARSEANd I EY
,02,CD cansi e CESCH4" 00" +SEPEL " Conal- -
<90> 190!DATA!21,86,16,19,02,8A,26,18,02,C0,21,86,16,19 a8 :§2+§s(331 ESC$#"BO"% SEPS+" RROPOF IOl =ABBLART | &
,02,FE cods ‘ - i R . R
<61> 200!DATA|C2,3A,D1,75,E6,E8,0F,00,E8,0C,00,84,D1,83 84 ;;S;T:E::isfszt"2T$CHR$(°) FHR$CLONHSERSY  Zedthen
,C1,20 2! s
<24> 780 M 4 =STRIN H +CH +CHR 13
¢ 0> 210!DATA!B1,F9,20,01,75,D5,C3,82,0A,8A,26,18,02,CD (f4> 7:0;.$( Q)=BTRINGH (L1, CHAE(CY) HGHRE(I0IFCHRE(LR)
121,82 <96> 800!M$(41)="DRUCKER!-!!Einstellungen!von!Epson—kom
<69> 220!DATA!0D,8A,26,18,02,CD,21,C3,00,20,00,00,00,00 pat%b?en}bruckern::iRé;.:1.0)"+LF§+Lés =R
— 523190 <59> 810!M$(42)="Aufruf:|!!IEPSON}|{par1}!ii{par2}ii...
! SiIE E S GEE we wem s vsa e cowme s csoas s o B o T Ymeiniag i{parin-1}iii{parin}"+LF$
<32> 240iDATA}41,61,C0,02,0¢,02,42,62,F8,02,11,03,43,63 <28> B20|M$(43)="Parameter: |K&nnen|mit|oder|ohne|Zwisch
1 2A,03 \ e "
<56> 250!DATA!42,03,44,64,5A,03,71,03,45,65,88,03,88,03 o :;;?;:?:;?i?g:?:g?:;Y??;:goz%ffgkfﬁ: ______ ki G
, 46,66 ; ; (2 L LS e
! i {Fett! +
¢<53> 260{DATA!9F,03,83,03,47,67,C7,03,E5,03,48,68,01,04 e s
,21,04 : "
---------------------------- +LF$
<82> 270!DATA!49,69,40,04,57,04,4A,6A,6F,04,6F,04,4B,68 i85 BEOIMBCABI=" (A a)batand  zellent it {ise. 17871} £ (il
8A,04 : " et A
» 4 n)lgieinschalteniiiiiiiiiiiii"+LF
¢ 5> 280|DATAjA7,04,4C,6C,C4,04,C4,04,4D,6D,E3,04,FF,04 Tes aao?és(47)="(a b};;;;;;écg;;%t:::T(ein,aus):}I:(O
»4E, 6E s Bl it ¥
o)Perf(o)ration, |0{0-63},aus)"+LF$
<38> 290iDATA:18,05,18,05, 4F,6F,37,05,58,05,50,70,70,05 64> B70!M$(48)="(C,c)ursive Schrift! !} (ein,aus)!i!i(p,
,70,05 Yiow Tl RatElen il 11 L] byt rin g !
¢<33> 300}DATA!51,71,FF,FF,FF,FF,52,72,93,05,B7,05,53,73 9 B gao:mé(49)="{D,diéééé%iéEéé%;ifc:?(ein ausy il sEe,
DG, 05 Dump,Zeichensatz| (Dru/Disp)"+LF ’
<92> 310!DATA!DC,05,54,74,05,06,25,06,55,75,44,06,5D,06 i s g;o:M:&SD):"(E,e)T%ie}aqnst2$1en'?1L"‘l{::::::(R.
56,76 )14 i leniiiiil!
! ! r)ichtung: (uni/bidirektional)"+LF
<17> 320!DATA!76,06,76,06,57,77,98,06,98,06,58,78,B8,06 6 900{M$(5§3ﬂ"(F F)ette:5chrift:.::f(ein,aus):::1(s
,BB,06 B e 2l :
s)chriftart|dndern Ss{0-63}"+LF
<68> 330|DATA|59,79,D8,06,F7,06,5A,7A,16,07,16,07,00,00 £555 910:M$(52)x1(G g)e;éﬁw1na1gkeit:1?(1:: 1/2) T,
5 ;
- égg:?° t)iefstelleni!!i!!!i(ein,aus) "+LF$
' ] - [ N B ] 4 [ A
<12> 350! T$=CHR$(10)+CHR$(13)+"$" | : | LF$=CHR$ (10)+CHRS(1 <902 2§2£:f;i§;;c;:;?????7:?;1::;;L;L;§(e1n'a”5)'"'(U’
3) | " ey i | e
< ¥ M 4)= i hik bl ba ng BETY 2 230 a0 0V
<38> 360!ESC$=CHR$(27)!:!SEP$=CHRS (255) 4 3?g;s:ﬁ3b?225f;n??::3:?3_;2;i3;L;$( R
e
<66> 370iDIMiM§(64) . _— ; <66> 940!M$(55)="(J,jlustieren!Drucker!(Initil})}i!}i(W,
<50> 380[M$(0)=ESC$+"2"+SEP$+"Abstand:i6iZeilen/Z011"4T w)echsel |Blatt;iii(Vorschub)"+LF$
$ - . _u % T i Vi . SRR
<96> 390!M$(1)=ESC$+"0"+SEP$+"Abstand: |8!Zeilen/Zo11"+T e :?g;g:éfii;néf:23:22;:Té;§?ﬁf1:t;é(e’"'aUS)‘"'(x'
$ A deitll ot AU —

& i = i H H -127 vy,
<215 400!M$(2)=ESCS+"W1"+SEP$+"Breite!Schriftiein"+T$ €20 Sggrgiéi:)lAé:t;;:???e?ﬁrsﬁg;EiLééL}{0 127330t
<B6> 410iM$(3)=ESC$+"WO"+SEP$+"Breite]Schriftiaus"+T$ <89> 970 M$(58)="(M mJeIden:P;pierence{(ein aus)iiii(Z
<29> 420 |M$(4)=ESC$+"4"+SEP$+"Cursiv-Schriftiein"+T$ z)e%chensatz‘égdern"ZZ{O—IO}"+LF$ 2 !
€17> 430!M$(5)=ESC$+"5"+SEP$+"Cursiv-Schriftiaus"+T$ CEy 980'M${59)="l _____ b s il e L S
<40> 440|M$(6)=ESC$+"G"+SEP$+"Doppelt-Druckiein"+T$ : +LF$
<15> 450,M$(7)=ESC$+"H"+SEP$+"Doppelt-Druck,aus"+T$ ¢21> 990!M$(60)=T$+STRINGS (14, CHR$(0))

' - gt " i i F Voo §ora ™ b ]
S4a? 430:Ms(g}::gc$iuguigE:$:"E1’thSCh:1FF'?l$ 1% <95> 1000|M$(61)="Zeichensatz!20H|-|0FFH ausgeben"+T$
$h7Z 470N (9] SESCS B 1sE $ Fatt-Drackiain ™y $ <54> 1010 M$(62)="Fehler:|Unbekannter|Parameter! || Hilf
¢11> 480!M$(10)=ESC$+"F"+SEP$+"Fett-Drucki|aus"+T$ e!mit EPSON!?'"+T§
R : s — imit) ?

51> 490;M$(11J=Escs+ sO"+SEP$+"NormaleiGeschwindigkeit <89> 1czo:mscsa)=5Fehler-:Ungaltiger'WErt'1m'xommandoﬁ'

i 10 . : ! Limi i |

(i1 fatmie] ol

<15> 500!M$(12)=ESC$+"s1"+SEP$+"Halbe!Geschwindigkeit"+ 57> iaac..e'mit' EPRONIE! TS

T$ <325 10400PEN!" v : :
<16> 510iM$(13)=ESC$+"S0"+SEP$+ "Hochgestellte !Schriftie 38> 1nEninEsToRE Ba T ST LOURRUTIASIAL

in"+T$ : <42> 1060!FOR!I=1|T0!448
<95> 520!M$(14)=ESC+"T " +SEP$+"Hochgestellte!Schriftlau 46> 1070111} READIBYTES

s"+T$ TEER '

: i 82> g .

82> 530!M$(15)=ESC$+" 7" +SEP$+" IBM-Graphik!Iiein"+T$ e hao L LI PRINT LS., CHRETUACL AR 4BY TER] )
<68> 540|M$(16)=ESC$+"6"+SEP$+"IBM-Graphik|IIjein"+T$§ 55> 1100:FOR’I=0‘TO'63
¢53> 550|M$(17)=ESC$+"@"+SEP$+"Drucker|initialisiert"+T <35» 1110:"‘:PRIﬁ?';1 M$CI):

$ - Pin (41, ;
74> 560M$(18)=CHR$(15)+SEP$+"Komprimierte Schriftiein i S

% : )

T4 " - . et <45> 1140!END
<92> 570{M$(19)=CHR$(18)+SEP$+"Komprimierte|Schriftiaus

"+T$
Listing EPSON Listing EPSON
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.Fps & Tricks

Uwe Chalas

Klein, aber oho -

Minitips in der PCpur

Tips, Tricks und Routinen
rund um den PC

Die kleinen Tips und Tricks, die so manchem
Computerbenutzer schnelle Hilfe bringen,
bekommen Sie auch in dieser Ausgabe Ihrer
PCpur wieder zur Verfiigung gestellt. Freuen
Sie sich auf eine Menge iiber MS-DOS und
BASIC. Erfahren Sie, welche Bildschirmattri-
bute bei einer Hercules-Karte méglich sind,
oder sehen Sie, wie man eine Stoppuhr in GW-
BASIC realisieren kann und vieles mehr.

Wie schon in der PCpur 6/89 ausfiihrlich be-
sprochen, sollen die auf diesen beiden Sei-
ten aufgefiihrten Beitrige von Thnen kommen. Haben Sie
also einige Tips, Tricks oder Routinen auf Lager oder ha-
ben Sie Lust solche zu schreiben, dann senden Sie diese
kleinen Beitrdge an uns - alle Veroffentlichungen wer-
den mit der jeweiligen, zur PCpur gehérigen Databox ho-
noriert. Beachten Sie bitte dazu die Hinweisboxen am
Ende der Minitips.

® Stoppuhr in GW-BASIC

Wissen Sie oft nicht, wieviel Zeit irgendein Vorgang be-
notigt? Wollen Sie vielleicht einmal die Ablaufzeit Thres
BASIC-Programms messen? Das folgende kleine Listing
macht’s moglich. Die gundlegenden Funktionen einer
iiblichen Stoppuhr sind darin enthalten. Nachdem Sie
das Programm mit RUN gestartet haben, kénnen Sie
durch Driicken einer beliebigen Taste die Stoppubhr star-
ten, mit der Leertaste sowohl Zwischenzeiten als auch
Endzeiten direkt vom Bildschirm ablesen und mit dem
Betdtigen der ENTERTaste das Zihlwerk wieder auf Null
zuriicksetzen, um wieder neu zu starten.
Um die genauen Ablaufzeiten Threr eigenen Programme
oder Routinen zu messen, sollten Sie nur die T= TIMER
vor der ersten Zeile und PRINT TIMER-T hinter der letz-
ten Zeile plazieren. Sie bekommen dann die benétigte
Zeit in Sekunden mit mehreren Nachkommastellen ange-
zeigt.
10 CLS:PRINT “Stoppuhr in GW-BASIC“A = 13:GOTO 100
20 T=TIMER
30 LOCATE 10,10:PRINT USING “# # # # . # # # # "5
TIMER-T
40 A$=INKEY$
50 IF A$Z>"““ THEN GOSUB 70
60 GOTO 30
70 A=ASC(AS$)
80 IF A=32 THEN IF AA=32 THEN AA = 0:RETURN
ELSE GOSUB 120
90 AA=A:
100 IF A=13 THEN LOCATE 10,10:PRINT “ 0.0000*:
GOSUB 120:GOTO 20
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110 GOTO 70
120 A$=INKEY$:IF A$="““ THEN 120
130 RETURN

® COLOR, Hercules und GW-BASIC

Sie alle kennen wahrscheinlich den GW-BASIC-Befehl
COLOR. In Verbindung mit einer Farbgrafikkarte werden
mit diesem Befehl die Farben des Vorder- und Hinter-
grundes festgelgt. Wie ist dies jedoch bei der Verwen-
dung einer monochromen Hercules-Karte? Hier gibt es
nur zwei Farben - aber auch Benutzer einer solchen Gra-
fikkarte kénnen diesen Befehl gebrauchen. Die Syntax
des COLOR-Befehls lautet:

COLOR vordergundfarbe, hintergrundfarbe

Die Vordergrundfarbe kann trotz monochromer Grafik
vielfdltig variieren. So ist es moglich, den geschriebenen
Text blinken zu lassen, ihn in hellweifs und dunkelweifd
zu zeigen, und sogar unterstreichen ist méglich. Der Wert
vor dem Komma erzielt also folgende Werte:

Nummer Attribut/Farbe
0 Schwarz
1 Dunkel Unterstreichen
2-7 DunkelweiB
8 Schwarz
9 Hell Unterstreichen
10-15 HellweiB
16 Schwarz
17 Unterstreichung Schwarz
18-23 Blinken
24 Schwarz
25 Blinken hell Unterstreichen
26-31 HellweiB Blinken

Die Hintergundfarbe kann unter monochromer Darstel-
lung nur zwischen schwarz und dunkelwei} eingestellt
werden, wobei 0 bis 6 schwarz und 7 weift bedeutet.

® Turbo BASIC und Zeilennummern

Vielen ist es bereits aufgefallen, daR das Erstellen von
BASIC-Programmen mittels Turbo-BASIC-Editor wesent-
lich komfortabler vonstatten geht als mit dem einge-
schrankten Editor von GW-BASIC. So soll es auch sein —
falls Sie zwar GW-BASIC-Programme schreiben méch-



ten, jedoch auch im Besitz des Turbo-BASIC-Systems
sind, tdten Sie gut daran, Thren Quellcode mit dem ws-
kompatiblen Turbo-Editor zu schreiben. Bekanntlich ist
Turbo BASIC zu GW-BASIC vollig abwéartskompatibel -
das betrifft auch die in Turbo BASIC nicht geforderten,
aber moglichen Zeilennummern. Aber vorsichtig: Wenn
Sie ein Programm mit dem Turbo-Editor schreiben und
es spiter unter GW-BASIC laufen lassen wollen, miissen
Sie peinlichst darauf achten, daf die sortierte Reihenfol-
ge der Zeilennummern eingehalten wird — Turbo BASIC
achtet nicht darauf. Wenn Sie das Programm spéter mit-
tels LOAD in GW-BASIC laden wollen, werden die Zeilen
vertauscht, und IThr Programm léuft nicht mehr - oder
nur noch teilweie. Wenn Sie sich nicht sicher sind, kén-
nen Sie ja das folgende GW-BASIC-Listing (lduft auch in
Turbo BASIC) starten, um jeden Zweifel aus der Welt zu
schaffen. Es priift automatisch, ob die Reihenfolge der
Zeilennummern korrekt ist. Geben Sie nach dem Start
die Namen (evtl. mit Pad) an, wird Thnen, wenn ein Zei-
lennummernfehler erkannt wird, eine Meldung auf dem
Bildschirm ausgegeben.

10 REM **** Zeilennummerntest *****
20 INPUT “Programmname “;NAM$
30 OPEN NAMS$ FOR INPUT AS #1
40 WHILE NOT EOF(1)
50 LINE INPUT #1,A%:1% =1% + 1
60 PRINT A$:B%=LEFT$(A%$,1)
70 IFB$ < “0“ORB$ >"9"THEN 110
80 NUM = VAL(LEFT$(A$,INSTR(A%,“ )
90 IF NUM < = ANUM THEN GOSUB 130
100 ANUM = NUM
110 WEND
120 CLOSE 1:END
130 BEEP:PRINT “Zeilennummer “NUM;" in der “;1%;
“ten Editorzeile ist zu klein“
140 PRINT “Zeile: “;:COLOR 0,7:PRINT A%;:COLOR 7,0
150 B$=INKEYS$:IF B$=""THEN 150
160 RETURN

® ASCII-Tabelle selbst erstellt

Kennen Sie auch das Problem der ewigen Suche nach ir-
gendwelchen ASCII-Codes? Dem kann mit dem folgen-
dem kleinen Programm abgeholfen werden. Wenn Sie es
in GW-BASIC starten, bekommen Sie den kompletten
IBM-Zeichensatz (ab ASCII-Code 32) auf Threm Bild-
schirm nebst dem dazugehérigen ASCII-Code zu sehen.

.Fps & Tricks

10 CLS:KEY OFF:1% =32

15 PRINT “ ****** [BM - ASCl|-Tabelle *******

20 PRINT CHR$(201);STRING$(78,205); CHR$(187);

30 FOR A% =2 TO 22:PRINT CHR$(186);

40 FOR B% = 1TO 11:PRINT USING “# # # “I1%;

42 PRINT “=“:CHR$(1%);" *;

45 1% = 1% + 1:IF 19 > 255 THEN B% = 12:PRINT
SPACES(49);

50 NEXT:PRINT “ “:CHR$(186);

60 NEXT

70 PRINT CHR$(200);STRING$(78,205); CHR$(188);

80 IF INKEY$ ="““ THEN 80

® OVERFLOW in Turbo BASIC

Sie wissen Sie es noch - in den Minitips der PCpur 9/89
wiesen wir auf einen Fehler in Turbo BASIC hin, der aus
grundlosem Melden eines OVERFLOWs besteht. Wie war
das doch noch gleich?

numé& = 200 * 200
ergibt einen Uberlauf (OVERFLOW), obwohl die Zielva-
riable vom Typ Langinteger ist. Es gibt eine geniale Lo6-

sung dieses Problems - Herr Jiirgen Heifig aus Leverku-
sen gab uns den folgenden Tip:

numé& = 200 x 200 => ergibt einen OVERFLOW
numé& = 200! Xx 200 => alles ok
numé& = 200.0 x 200 => alles ok

numé& = CDBL(200) x 200 = > alles ok

Durch das Nachstellen eines Datentyp-Symbols (hier '!"),
durch die Darstellung als Gleitpunktzahl (hier 200.0) und
durch die Benutzung der Wandlungsfunktion CDBL()
wird Turbo BASIC bereits bei der Berechnung aufgefor-
dert, vom Datentyp INTEGER abzusehen.

® Verschiedene Auflosungen bei EGA
und VGA

Die hochauflésenden Grafikkarten EGA und VGA leisten
so viel - nutzen Sie diese Moglichkeiten aus? In der Re-
gel ist die Auflésung auf 'normale’ 80 Spalten mal 25 Zei-
len eingestellt. Haben Sie auch schon einmal eine
BATCH-Datei mit Bildschirmausgabe geschrieben und
dabei festgestellt, daf} Sie sinnvollerweise mehr als 25
Zeilen auf Threm Bildschirm darstellen miifiten, damit
die Ausgabe bei gleichzeitiger Lesbarkeit aller Informa-

Einen Drudker for itren privater
aedarf ?

s B

Da habe ich geriav
das Richtge [for se
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tionen vollstandig ist? Da jede kompatible VGA/EGA-Kar-
te auch die Darstellung von 28 Zeilen erlaubt, ist eine an-
sprechende Losung dieses Problems méglich. Einen
kleinen Haken gibt es hier jedoch auch: Sie miifiten dazu
die Anweisung DEVICE = ANSI.SYS aus der Systemdatei
CONFIG.SYS entfernen. Der ANSI-Treiber wiirde nim-
lich eine Modifizierung der Zeilenanzahl nicht bemer-
ken und somit trotzdem nur 25 Zeilen darstellen. Laden
Sie dazu bitte die Datei CONFIG.SYS in einen Editor (ED-
LIN, TEXTPuro. 4.), 16schen Sie die Zeile, und speichern
Sie die so gednderte Datei wieder ab. Wenn Sie vorher die
alte CONFIG.SYS sichern wollen, kopieren Sie sie ein-
fach:

C:>COPY CONFIG.SYS CONFIG.SI

Auf diese Weise kénnen Sie, wenn Sie die alte CON-
FIG.SYS wieder als aktuelle haben méchten, CONFIG.SI
nach CONFIG.SYS umbenennen.
Im folgenden finden Sie ein GW-BASIC-Lader, der Thnen
kurze neue DOS-Befehle erzeugt. D sse liegen nach der
Ausfithrung des BASIC-Programms als COM-File (also
als direkt startbare Maschinenprogramme vor).

05 REM ** NUR fiir EGA oder VGA ****

07 REM **** GW-BASIC *****

10 OPEN “name.com” FOR OUTPUT AS #1

20FORA = 1TO 19

30 READ A%

40 PRINT #1,CHRS(VAL(AS));

45 PRINT VAL(A$); "

50 NEXT

60 CLOSE 1

70 END

199 REM 80x28
200 DATA 184,3,0,205,16,184,17,17,187,0,0,205,16,144,184,

0,76,205,33

Wenn Sie dieses kleine Programm abgetippt und gestar-
tet haben, wird ein COM-Programm unter dem Namen
‘name.com’ (Zeile 10) erzeugt. In der DATA-Zeile (Zeile
200) steht das komplette Maschinenprogramm in Form
von einzelnen Bytes. Wie Sie aus der Zeile 199 entneh-
men konnen, schaltet das erzeugte Programm, wenn es
durch die Eingabe des Namens aus der DOS-Ebene ge-
startet wird, auf 80 Spalten x 28 Zeilen. Es brauchet je-
weils nur ein Wert in der DATA-Zeile geéndert zu werden,
um auch auf andere Bildschirmdarstellungen umschal-
ten zu kénnen. Méchten Sie ein COM-Programm, das
nach 80x43, wieder nach 80x25 oder gar nach 40x25
'Spalten mal Zeilen’ umschalten soll, brauchen Sie nur
den Namen (Zeile 10 'name.com’) zu 4ndern und Zeile
200 folgendermafien zu modifizieren:
80x43 = > siebter Wert: 17 auf 18 setzen

80x25 = > achter Wert: 17 auf 18 setzen
40x25 = > zweiter Wert: 3auf 1setzen

Diesen Text den Einsendungen unterschrieben beilegen.

Hiermit erklére ich, dafl der von mir eingeschickte Beitrag
mein geistiges Eigentum ist, daf} er frei von Rechten Dritter
ist und ich ihn keinem weiteren Dritten angeboten habe. Ich
trete mit der Einsendung alle Rechte dieses Beitrags an den
DMV-Verlag ab. Im Falle der Versffentlichung bekomme ich
die jeweilige Ausgabe der PCpur einschliefilich dazugeho-
riger Databox automatisch zugesandt.
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Denken Sie daran, daf} sich diese Anderungen immer auf
die Original-DATA-Zeile 200 im Listing und nicht auf die
eventuell bereits von Ihnen geénderten Zeilen beziehen.

(Reichelt)

® GW-BASIC-Programme direkt starten

So komfortabel und einfach ein BASIC-Interpreter wie
GW-BASIC auch ist - einen wesentlichen Nachteil hat er
immer - BASIC-Programme, die unter GW-BASIC lau-
fen, kénnen nicht direkt gestartet werden. Sie miissen
immer erst GW-BASIC selbst laden, um anschlieflend das
eigentliche Programm mittels LOAD zu laden und durch
RUN zu starten. Mit Hilfe dieses GW-BASIC-Programms
kénnen Sie nun fiir jedes andere GW-BASIC-Programm
eine BATCH-Datei erzeugen lassen, die es Thnen ermég-
licht, direkt aus der DOS-Ebene, durch die Eingabe des
Namens, eben dieses GW-BASIC-Programme zu starten.
Achten Sie darauf, dafl in der Zeile 70 die Pfadangabe na-
tiirlich auf das Verzeichnis weisen muf, worin Thr GW-
BASIC und Ihre GW-BASIC-Programme gespeichert sind.
Ist Thr BASIC-Interpreter unter einem anderen Namen ab-
gepeichert als GWBASIC.EXE miissen Sie zusitzlich
noch die Zeile 80 entsprechend &ndern.

10 REM *** GW-BASIC-DOS-Start ***

20 REM Vor dem ersten Start unbedingt abspeichern!

30 CLS:INPUT “Name des Programms (ohne ext. ) ;NOM$

40 OPEN NOMS$ + “BAT" FOR OUTPUT AS # 1

50 PRINT # 1, “echo off"

60 PRINT #1, “cls*

70 PRINT #1, “cd C: ~ SPRACHEN \ BASIC"

80 PRINT # 1, “"GWBASIC “+ NOM$ + “ BAS"

90 PRINT “Das Programm “:NOMS$;" kann nun auch “:
100 PRINT “aus der DOS-Ebene gestartet werden*

(C. Liter)

® Laden und Starten in GW-BASIC

Wenn sich der GW-BASIC-Interpreter im Speicher Thres
PC befindet, hat das meistens nur den Grund, bereits fer-
tig geschriebene, auf Diskette beziehungsweise Festplatte
befindliche BASIC-Programme zu laden und zu starten.
Dazu geben Sie gewthnlich zunichst den Befehl: *LOAD
“name” ein, um das dann geladene Programm mit
'RUN’ zu starten. Dies kénnen Sie auch vereinfachen, in-
dem Sie gleich: 'RUN “name*’ eingeben. Das Programm
wird hierbei automatisch geladen und gestartet. Eine
weitere Moglichkeit der Vereinfachung besteht darin,
daf} Sie beim Starten von GW-BASIC den Namen des an-
schliefend zu startenden BASIC-Programms mit einge-
ben - Beispiel:

C>GWBASIC ADRESS <ENTER >

aus der DOS-Ebene eingegeben, 14dt und startet zuerst
'GW-BASIC’ und anschlieflend das BASIC-Programm
"ADRESS"’,

PCpur-Hinweis

Der Rechtsweg ist ausgeschlossen, Mitarbeiter des Verlages
und deren Angehérige diirfen nicht teilnehmen. Wenn Sie
diese kleinen Hiirden beachten, steht Thnen nichts mehr im
Weg. In diesem Sinne - nun mal ran!




Matthias Uphoff

Texten will gelernt sein
Tips und Tricks zur Textverarbeitung

CONTEXT

Viele moderne PC-Programme enthalten eine Funktion, mit
der man Worter, Satze, Befehle oder ganze Befehisfolgen als
‘Makro’ abspeichern und liber eine selbstgewahlite Tasten-
kombination abrufen kann. Auch die Textverarbeitung ConText
bietet diese Moglichkeit. Wer sie zu nutzen weiB, kann sich

eine Menge Arbeit ersparen.

E s lohnt sich, darauf zu
achten, ob beim Schrei-
ben immer wieder die gleiche Ta-
stenfolge vorkommt, denn solche
Fille sind ein gefundenes Fressen
fiir die Makro-Funktion! Sehr leicht
wird zum Beispiel beim schnellen
Schreiben die SHIFT-Taste etwas zu
frith oder zu spit gedriickt, wodurch
ein Hauptwort irrtiimlich mit einem
Kleinbuchstaben beginnt, was man
jedoch meistens erst ein paar Zei-
chen spiter merkt, und dann geht es
los: Mit dem Cursor zuriick, Klein-
buchstaben loschen, Groflbuchsta-
ben einsetzen, Cursor wieder zum
Wortende... nein, das mufl nicht
sein!

Mit CTRL-A und CTRL-F
konnen Sie den Cursor
wortweise bewegen

Anstatt den Cursor in Einzelschrit-
ten zu bewegen, kann man den Be-
fehl CTRL A (Cursor wortweise
links) benutzen, um zum Wortan-
fang zuriickzukehren. Weiterhin exi-
stiert ein spezieller ConText-Befehl,
der allerdings in keinem Menii auf-
taucht und auch im Handbuch nur
sehr kurz erwidhnt wird: CTRL P8
wandelt einen Kleinbuchstaben un-
ter dem Cursor in einen Grof3buch-
staben um (oder umgekehrt). Probie-
ren Sie es aus: Halten Sie die CTRL-
bzw. STRG-Taste gedriickt, geben Sie
ein P ein, lassen Sie die CTRLTaste
wieder los und geben Sie dann die
Ziffer 8 ein. Um den Cursor wieder
ans Wortende zu beférdern, geniigt
der Befehl CTRL F (Cursor wortwei-
se rechts); trotzdem bleibt dieser
Korrekturvorgang ldstig, wenn man
etwas nerviise Finger hat. Aber nun
die Patentldsung:

- Geben Sie den Befehl CTRL QT
(Taste belegen) ein; ConText Pro-Be-
sitzer kénnen auch die entsprechende
Option im Extra-Meniifenster wihlen.

— Driicken Sie ALT G (G wie Grof-
buchstabe), um ConText mitzuteilen,
dafl Sie diese Tastenkombination
neu definieren wollen.

— Schreiben Sie die Zeichenfolge
TATP81TF in die Statuszeile, wobei
das Dach (1), das den Druck auf die
CTRL/STRG-Taste symbolisiert, wirk-
lich als Textzeichen eingegeben wer-
den sollte.

- Schlieflen Sie die Eingabe mit RE-
TURN ab und probieren Sie die Wir-
kung von ALT G aus.

Wie Sie sehen werden, verdndert
nun in der Tat ein einziger Tasten-
druck die Grof}-/Kleinschreibung
des Wortes links vom Cursor; der
Cursor steht danach wieder am Wort-
ende, als wire nichts gewesen. Die-
ses Beispiel zeigt, daf} sich mit Hilfe
der Makro-Funktion wvollkommen
neue ConText-Befehle zusammen-
bauen lassen. Alle Buchstaben- und
Zifferntasten zusammen mit ALT,
die Funktionstasten solo und auch
zusammen mit SHIFT, ALT und
CTRL stehen Thnen als frei definier-
bare Tasten zu Verfiigung. Natiirlich
kann eine Tastenbelegung auch ein
hdufig benutztes Wort aufnehmen
oder eine Kombination von Text und
Kommandos - die Moglichkeiten
sind nahezu unbegrenzt.

In CONTEXT lassen sich be-
liebige Tasten neu belegen

Findige ConText-Anwender haben
inzwischen entdeckt, dafl man bei
der Definition einer Belegung an-
statt der Zeichenkombination 'Dach
plus Buchstabe’ auch direkt den ent-
sprechenden CTRL-Befehl eingeben
kann (z.B. CTRL A fiir tA). Diese Mog-
lichkeit ist eigentlich offiziell nicht
vorgesehen und ldft merkwiirdige
Sonderzeichen in der Statuszeile er-
scheinen, funktioniert aber trotzdem.
Besonders ConText-1.0-Besitzer soll-

.Fps & Tricks

ten jedoch Vorsicht walten lassen:
Ruft man eine auf diese Weise pripa-
rierte Taste ein weiteres Mal iiber
CTRL QT auf, so will ConText die ak-
tuelle Belegung in der Statuszeile
anzeigen und expandiert sie dabei
auf die offizielle Schreibweise.
Durch das Einstreuen von Ddchern
wird die Anzeige natiirlich wesent-
lich ldnger, und bei mehr als 100 Zei-
chen iiberschreibt sie fatalerweise
interne Datenbereiche, was zu sehr
merkwiirdigen Effekten fithren
kann, wie uns einige Anwender be-
richteten: Das reicht von einem un-
bekannten Fehler Nr. 29817 (wer bie-
tet mehr?) iiber die Anzeige von Text-
bereich ’A’ (absolute Ratlosigkeit) bis
zum Totalabsturz...
Gliicklicherweise ist das bislang die
einzig bekannte Mdoglichkeit, Con-
Text 1.0 ins Nirwana zu schicken;
und beim Nachfolger ConText Pro
wurde der Fehler natiirlich beseitigt.
Hier gelangen jedoch eine ganze Rei-
he CTRL-Direkteingaben iiberhaupt
nicht mehr in die Eingabezeile, weil
sie inzwischen als zusiitzliche Edi-
tier-Funktionen dienen. Der langen
Rede kurzer Sinn: Benutzen Sie
grundsitzlich nur das offiziell ge-
nehmigte ’Dach plus Buchstabe’,
dann kann nichts schiefgehen. Zum
Abschluf} sollen noch zwei Schén-
heitsfehler der ConText-Standardbe-
legung beseitigt werden. Die erste
Korrektur betrifft die Version 1.0;
hier hat sich schon mancher Anwen-
der dariiber geédrgert, daf} die DEL-
bzw. ENTFTaste nicht wie iiblich
das Zeichen auf Cursorposition
léscht, sondern mit der Backspace-
Taste (riickwiérts 16schen) parallelge-
schaltet ist. Das kann man jedoch
schnell dndern, da die DEL-Taste
sich ebenfalls frei definieren lafit:
Geben Sie CTRL QT ein und driicken
Sie die DELTaste, worauf in der Sta-
tuszeile als aktuelle Belegung TH an-
gezeigt wird. Loschen Sie das H
riickwirts, ersetzen Sie es durch ein
G und beendra Sie die Eingabe
durch RETURN. Nun sollte die Taste
wie gewiinscht funktionieren. Bei
ConText Pro kann eventuell der Fall
auftreten, dal} die laut Handbuch
mit dem bereits erwihnten Korrek-
turbefehl 1P8 belegte Tastenkombi-
nation ALT - (ALT plus Bindestrich)
nicht funktioniert, da einige Tasta-
turtreiber einen anderen Code ablie-
fern, als ConText erwartet. Auch das
14f3t sich leicht beheben, indem man
die Belegung nachtriglich ergéinzt:
CTRL QT eingeben, ALT - driicken,
TP8 eingeben... der iibliche Vorgang.

—uc
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Alles, was Sie brauchen

Die Programme aller
DATABOX-Disketten des Jahres 1989

Wissen Sie noch, was wir lhnen in diesem
Jahr bereits auf unserer DATABOX, den Disket-
ten zum Heft, angeboten haben? Diese fast un-
iberschaubare Flut an tollen Programmen und
Utilities sollen Sie nun in Form einer iiber-
sichtlichen Tabelle bekommen. Nun kdnnen
Sie ganz in Ruhe und mit der nétigen Uber-
sicht entscheiden, welches Programm oder
Utility fiir Sie interessant ist.

Ml November & Dezember 1988 (Erstausgabe)

- PROTECT Erste Version des Virenschutzprogramms
- CHECK Erste Version des Priifsummenprogramms

- NUM Automatisches Numerieren von Programmen
KLAVIER Alle Dateien zur Musikprogrammierung
1372 Top-Handelsspiel

ADRESS Adrefiverwaltung - Programm des Monats
PFEILY Brettspielsimulation des Spitzenklasse

- TIPS & TRICKS - rund um den PC

- TEXTMAKER - Demoversion

|

il Januar 1989

- KURVY Eine weitere Brettspielsimulation

- BLG Bundesligaverwaltung fiir den Fan

- PULLDOWN Pulldown-Meniis in eigenen Pro-
grammen

BUBBLE Quick- & Bubble-Sortieren in GW-BASIC
SERIELL Datenferniibertragung mit BASIC
LEXIKON Der erste Teil (A - C)

GRAPHPUR Super-Malprogramm (Programm des
Monats)

- LABY Finden Sie sich im Labyrinth zurecht

il Februar 1989

- LICHTORG komplette Lichtorgelsteuerung

- BACTROID tolles Actionspiel

- PC-HILFE Benutzeroberfiche (Programm des
Monats)

— RADIER Der Datenkiller

- MENU Hilfsbildschirme fiir alle

- ERGO Eine tolle Demoversion

- LEXIKON Der zweite Teil (D - F)

— TIPS & TRICKS

Bl Miirz 1989

- CPMDOS Konvertieren Sie zwischen CPM und DOS

~ VIRUS Ein lebender, harmloser Demo-Virus

- HAUSHALT Haushaltsbuchfithrung (Programm des
Monats)

- ADRESS Adrefiverwaltung, auch fiir HERCULES

- SIMPRN Epson-IBM-Druckerhilfe

- MASTER Tolles Strategiespiel

— GLEICHE Computer-Memory fiir die EGA-Karte

— LEXIKON Der dritte Teil (G - I)

- SCHLUESS Wandelt alle BASIC-Schliisselworte

- TIPS & TRICKS

@l April 1989

- FLOPPY Lesen Sie den Boot-Sektor Ihrer Platte
- CAT Komfortables Lesen des Directories

-~ LEBGHT Liefert Infos zu Ihren Dateien

-~ WORKSI Fertige WORKS-Arbeitsblitter

TBASE Dateiverwaltung (Programm des Monats)
FKEY Belegen Sie Thre Tasten selbst

TB-WIND Windows in Turbo BASIC

D-COPY Superschneller Diskettenkopierer
LEXIKON Der vierte Teil (] - M)

ZAHLFELD Ein Spiel zum Nachdenken

- KASSETTE Ein Programm zur Diskettenbeschriftung

|

I

il Mai 1989

LICHTO Lichtorgelsteuerung fiir die Auflenwelt

- TEXTpur Textprogramm (Programm des Monats)

- TIPPEN Computerunterstiitztes Lernen mit Tippsy

PROTECT2 Neue verbesserte Version d. Virenprogr.

HERCULES BASIC-Routinen fiir Herculesgrafik

- PAC-MAN Das legendére Spiel in neuer Variante

— COMPTEST Testen Sie, wie schnell Ihr PC ist

- LEXIKON Der fiinfte Teil (N - P) - WORKS2 Alle
Arbeiten aus dem WORKS-Shop

- DRUCKER Druckerprogrammierung mit Steuerda-

teien

il Juni 1989

- CARMAST Verwalten Sie alle Kosten, die Ihr Auto
betreffen (Programm des Monats) - TRIO Eine Her-
ausforderung fiir schnelle Rechner

- SCHIFFE versenken im Computerkleid

- TUNING 5 Listings, die Thren PC schneller machen

- HERCULES Weitere Routinen fiir die HERCULES-
Karte

- MINITIPS Niitzliche Tips rund um den PC

- MULTI EINMALEINS lernen, nicht nur fiir Kleine

- WORKS Alle Arbeiten aus dem WORKS-Shop

— LEXIKON Der sechste Teil (Q - S)

il Juli 1989

- LABEL Diskettenaufkleber selbsterstellt

- VIDEO komfortable Videofilmverwaltung

- MOVING Das Spiel Schiebefix auf Threm PC

- UNIVKEY Universelle Tastaturabfrage

- RAIl:dDISK BATCH-Datei zum Anlegen einer RAM-
Dis

- MINITIPS Tips & Tricks rund um den PC

- HUNDERT Mengenerfassung im Zahlenbereich 0-100

- LEXIKON Der siebte Teil (S Fortsetzung) - VOKA-
BEL Grofles Programm zum Vokabelnlernen

l August 1989

- DISKDOK Diskettendoktor fiir schnelle Hilfe

- DISKVER Anspruchsvolle Diskettenverwaltung
EGA&GW Unser EGA-Kurs, Teil 1

HULLE Diskettenhiillen selbsterstellt

- - TREE Grafische Verzeichnisstruktur in BASIC

MINITIPS Nitzliche Tips fiir Thren PC

—~ COMPTEST Priifen Sie Ihren PC auf Herz und Nieren
- LEXIKON Der achte Teil (S - Z) - GAUSS
Gauss’sche Normalverteilung im PC
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il September 1989

- DUELL Top - Wirtschaftssimulation (Programm des
Monats) - RECHNEN PCpur-Rechenheft fiir die
Grundrechenarten (Programm des Monats)

- MINITIPS Niitzliche Tips fiir den PC

-~ GW-WIND Fenster in GW-BASIC - Assembler
macht’s

- INTERR. Ein neuer Befehl fiir GW-BASIC

- LEXIKON Alle acht Teile - hier komplett

- DRWORKS Zwei Top-Druckertreiber fiir WORKS

- MOVE Ein neuer eleganter DOS-Befehl

- SPICK Die PCpur-Minischreibmaschine

- MICRO Druckereinstellungen ’selbstgemacht’

- DISKINFO Sagt Ihnen alles zur Threr Diskette

— EGA&GW Aus unserem EGA-Kurs, Teil 2

il November 1989

- CARMAST Eine neue Version des TOP-CARMASTER
- DIAGRAMM Eigene Geschiftsgrafiken selbsterstellt
— EasyPlan Super-Tabellenkalkulation in GW-BASIC
- MINIDAT Der Minikarteikasten fiir alle Fille
- XCOPYpur Kopieren Sie jetzt auch verschiedene For-
mate
— MINITIPS Tips und Routinen rund um Thren PC
- MCALC Die original Tabellenkalkulation
von der Firma BORLAND GmbH
— VIRUS Erkennt und meldet automatisch,
ob sich der ISRAELVirus auf
Threr Festplatte/Diskette befindet.

Oktober 1989

— PASSWORT Ihr PC liest Fingerabdriicke

- {-IERCOPY Jetzt HERCULES-Grafik-Hardcopy mog-
ich

- HERBAS BASIC-Listing fiisr HERCULES-Grafik

- GWREF Erstellt Referenzlisten Ihrer BASICProgram-
me (Programm des Monats)

- KUDDEL Ein nervenaufreibendes Spiel

- TELETOOL Der PC verwaltet Ihre Telefongebiiren

— MINITIPS Niitzliche Tips fiir den PC

- MAUS Mausprogrammierung in GW-BASIC

- EGA&GW Der komplette EGA-Kurs

il Dezember 1989

- FONTEDDI Schriftenvielfalt fiir Thren Drucker (Pro-
gramm des Monats)

CUBEJACK Ein Hauch von Las Vegas

PUZZLE Schnelle Kombinationsgabe ist gefragt
WISHES Der PC verwaltet Thre Weihnachtswiinsche
MINITIPS Tips und Routinen rund um Thren PC
EPSON.COM Ein DOS-Befehl selbsterstellt

INPUT Die Eingaberoutine fiir Thre Programme

r—1G

Ordnung und Ubersicht
schaffen die beliebten
DMV Sammelmappen

DMV Verlag - Postfach 250 - 3440 Eschwege

Floppy’s kauft man beim Spezialisten fiir Diskettenlaufwerke:
Der G+L-Preishammer: Zweitlaufwerke fiir EURO PC (360KB)

* STARDRIVE 5,25" Ext. Disk Drive nur DM 269,
- kpl., integr. Netzt., erfolgr. getestet in PC Int. 10/88

- umgeriistetes COMMODORE/AMIGA Lw. im Originalgehéuse

* STARDRIVE 5,25 SHUGART-Lw. ext. Netzt. nur DM 239,—
(kpl. mit allen Kabeln, sofert betriebsbereit)

* STARDRIVE 5,25“ TEAC-Laufw. ext. Netzt. nur DM 269,

(kpl. mit allen Kabeln, sofort betriebsbereit)

Weitere interessante Angebote entnehmen Sie bitte Heft 12 der PC International.
Weitere Vorteile:

— 12 Monate G+L-Vollgarantie

— sofortige Betriebsbereitschaft

- alle Kabel im Lieferumfang enthalten

Weitere Angebote (z.B. Einbaulaufwerke) entnehmen Sie bitte uns. Prospekten/Listen (inkl.
techn. Daten), die Ihnen gerne kostenlos zuschicken. Preis zzgl. Porto/Verpackung.

— inkl. Betriebsanleitung/Handbuch
- formschénes Flachgehduse

G+L electronic
Computerhardware

6759 Hefersweiler » SeelenerstraBe 4 * Tel: 06359/2582

Tun Sie ihrem AT/386 etwas gutes !
Wir haben Sie, die 8 Megabyte Ram - Karte

LIM und EMS Version 4.0 Kompatibel
Ausbaufahig auf 4, 8 oder 8 MB
bestlickt mit 2 Megabyte schneller 80 ns D-Ram

Kompatibel zu Lotus 1-2-3,EXcel,Framework, Autocad
9.0......usw.

e Preis mit 2 MB Ram Fr. 870.-, 4 MB Ram Fr.1480.-
e Info / Bestellungen an:

Computer Studio CH-4203 Grellingen

Tel. 061 741 21 00 Fax 081 741 22 53
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Holger Langbein

Willkommen in BASIC (1)

Ein Kurs fiir Einsteiger und Umsteiger

BASIC - wohl eines der ersten Worter, die sich vielen beim
naheren Kennenlernen der Computerei fest in die Erinnerung
einprégen und dort im Laufe der Zeit eine wechselvolle Ent-
wicklung mitmachen. Fiir die einen ist BASIC der einzig sinn-
volle Zugang zum kreativen Umgang mit Computern iiber-
haupt, fir andere wiederum eher eine fliichtige Bekanntschaft,
die man spéter selbstnachsichtig belédchelt. In dieser und in
den folgenden Ausgaben der PCpur werden Sie Schritt fiir
Schritt mit BASIC bekannt gemacht. Der Kurs ist nicht (1) fir
angehende Diplom-Informatiker gedacht, sondern fiir Compu-
ter-Neulinge und Umsteiger von Homecomputern auf den PC.
Wir werden all das behandeln, was nétig ist, um mit BASIC ei-
gene, sinnvolle Programme zu erstellen und den PC damit im
besten Sinne be-“nutz“-bar zu machen. Heute wollen wir se-
hen, was BASIC eigentlich ist, wofiir man es brauchen kann,
wie es in den PC hineinkommt und wie Sie mit BASIC einen al-

lerersten Kontakt schlieBen.

D a steht er nun, der neu
erstandene PC, ange-
schlossen ist der Drucker Ihrer Wahl,
vielleicht ein Farbbildschirm, gar
eine Festplatte - jedenfalls fithlen
Sie ein biflchen Stolz dariiber, dafl
Sie nun einen “richtigen“ Computer
haben, daf} Sie auch zur groflen Ge-
meinde der PC-Anwender gehoren.
Wenn Sie Ihren PC einschalten, zeigt
der Bildschirm einige sehr tech-
nisch klingende Meldungen -und
weiter nichts. Natiirlich wissen Sie,
daf alles so seine Ordnung hat, also:
das Betriebssytem MS-DOS von Dis-
kette laden und auf das A> warten.
Bei Festplattenbesitzern geht das al-
les ein bifichen schneller, auflerdem
zeigt sich ein C>. Nun ist der PC
samt Betriebssystem bereit fiir die
Arbeit mit Programmen aus der
“grofiten  Softwarebibliothek der
Welt“, wie es so groflartig in Hoch-
glanzprospekten steht.

Ein weitverbreiteter “Kaufhaus-Ta-
schenrechner-Test“ (23 + 3 : 7 =
usw.) bringt die erste, erniichternde
Erkenntnis: Der Computer kann
noch nicht 'mal rechnen!! Reklama-
tion? Nein, nein, auch das wissen
Sie bereits: Fiir die Arbeit muf} der
PC erst vorbereitet werden - Sie
brauchen ein Programm.

Fiir viele berufliche Anwender be-
ginnt nach dem Einschalten des
Rechners ein ganz normaler Arbeits-
zyklus - Buchhaltung, Kalkulation,
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Textverarbeitung, Datenverwaltung.
Meistens ist dann das PC-System so
eingestellt, daR ein Programm
selbsttdtig anfingt zu laufen - halt!,
das muf} man sich noch einmal an-
hoéren: “..ein Programm selbsttitig
anfingt zu laufen“. Aha, ein Pro-
gramm lduft also - hmm, was ist
tiberhaupt ein Programm?

Ein Programm steckt in jeder
Waschmaschine

Wir kénnten jetzt natiirlich die alte
Geschichte vom Kaffeekochen noch
einmal aufwirmen, aber kalter Kaf-
fee schmeckt bekanntlich nicht
besonders, daher hier ein
anderes Beispiel: ein ty-
pisches Programm aus
dem Alltagsleben

lauft

R

(lduft!) in jeder Waschmaschine, und
aus der Sicht der Waschmaschine
sieht das so aus, wie Sie es in der
Box sehen.

Waschmaschinenprogramm

1. Schritt: Wasser einlassen
(= Ventil auf)

2. Schritt: Wasserstand erreicht?
Wenn ja, dann Schritt
Nr. 3, wenn nein, dann
Schritt Nr. 1

3. Schritt: Wasser stop (Ventil zu)

4. Schritt: Trommel drehen und
Heizung einschalten

5. Schritt: vorgegebene Temperatur
erreicht? Wenn ja,
dann Schritt Nr. 6,
wenn nein, dann bleib
bei Schritt 5

6. Schritt: ...

Aus Jux konnen Sie ja mal das
Waschmaschinenprogramm weiter-
schreiben, aber kommen Sie nicht
ins Schleudern - oder doch?!

Am Waschmaschinenprogramm kann
man iibrigens gut sehen, daf} die be-
ste Waschmaschine nichts taugen
wiirde, wenn ihr Programm entwe-
der fehlt oder nicht richtig funktio-
niert. Umgekehrt wiire ein sorgfiltig
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erdachtes Wasch-Programm nutzlos,
wenn der Rest der Waschmaschine
nicht mitspielen wiirde (es soll da
hin und wieder Socken der Grifle 11
geben, die nach der ersten Wische...
na ja, lassen wir das).

BASIC ist ein Computerpro-
gramm, mit dem man andere
Programme erzeugen kann

Was fiir das Prinzip “Waschmaschi-
ne mit Programm” gilt, ist nahtlos
auf einen Computer {iibertragbar.
Auch hier ist das Zusammenspiel
von Geridt (= Hardware) und Pro-
gramm (= Software) entscheidend
fiir den Erfolg des Ganzen. Wir ge-
hen in unserem Kurs davon aus, daf
Thre Hardware in Ordnung ist, Erfolg
und Miflerfolg Threr Bemiihungen
also auf der Softwareseite,

ndmlich in unseren Pro-
gramm-Beispielen zu

suchen sind.

Jetzt sind

wir aber

in der

Frage “Was ist BASIC?* immer noch
nicht weitergekommen. Sagen wir es
einmal direkt: BASIC ist ein Compu-
terprogramm, mit dem man andere
Computerprogramme erzeugen kann
- auweh! Vielleicht anders gesagt:
BASIC ist ein Werkzeug, um eigene
Programme herzustellen, Program-
me also, die den Computer das tun
lassen, was wir ihm auftragen, so
z.B.: “1. mach dies; 2. wenn Du fer-
tig mit 1. bist, mach das; solltest Du
jetzt zu dem und dem Ergebnis kom-
men, dann mach 3., andernfalls fan-
ge nochmal bei 1. an!* (siehe Wasch-
maschine).

Es gibt noch andere Werkzeuge, um
Computerprogramme zu erzeugen,
z.B. Pascal, C, Assembler oder Co-
bol. Damit man weif}, mit welchem

Werkzeug ein Programm erstellt
wurde, sagt man hiufig den Namen
des Werkzeugs dazu: “BASIC-Pro-
gramm”, “C-Programm” usw., oder
auch: “Das Programm wurde in BA-
SIC (in C, usw.) geschrieben®. Jede
dieser Programmiersprachen hat
ihre Stirken und Schwiichen. Zu den
Stiirken von BASIC gehort es, daf} es
einfach zu erlernen ist und daf} es
sehr vielseitig verwendet werden
kann. Nachteile: BASIC-Programme
laufen relativ langsam ab, und es
gibt gewisse strukturelle Beschrén-
kungen, die BASIC fiir bestimmte
Anwendungen schwierig machen.
Beide Schwichen schlagen aber erst
bei recht umfangreichen Program-
men zu Buche.

Das ist ja alles gut und schén, wer-
den Sie jetzt sagen, wie aber funktio-
niert es denn nun mit dem BASIC?
Wie heiflen die BASIC-Befehle, und
wie kriege ich den Computer dazu,
ihnen zu gehorchen? Nun, zunéchst
miissen Sie BASIC “laden”. Wie-
der so ein Begriff, den Sie wahr-
scheinlich schon mal irgend-

wo gehort haben.

BASIC muB erst in
den PC geladen
werden

Das BASIC wird
also in den
Computer, ge-
nauer, seinen
Arbeitsspeicher
geladen  und
kann dann dazu
benutzt werden,
ein Programm
zu erstellen.

BASIC wird beim
PC wie jedes an-
dere Programm
mit seinem Na-
men aufgerufen.
Wahrscheinlich
haben Sie be-
reits einige Pro-
gramme - Text-
verarbeitung,

Spiele, Grafik-
editor usw. -,
die Sie ebenfalls
bei Bedarf auf-
rufen (“laden”)
miissen. Voraus-
setzung ist bei
jedem Vorgang
des Programm-
aufrufs, daf®
sich das Pro-
gramm auf der
Diskette in Th-
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GW-BASIC 3.22

(c) Copyright Nicrosoft 1983,1984,1985,1986,1987
668360 Bytes frei

0k

157 [t ST 00" R e WeconT< I3, “Lr 1 fgrhon JTROr XY |

Bild 1: So oder so dhnlich sieht die BASIC-Arbeitsoberfliche

unmittelbar nach dem Start aus

rem Laufwerk bzw. auf Ihrer Fest-
platte befindet. Alle Programme lie-
gen, wie iiberhaupt fast alles, was
auf Datentriger gespeichert ist, in
Form einer Datei vor. Jede Datei hat
einen Namen und représentiert eine
Sammlung zusammengehéoriger In-
formationen fiir diesen oder jenen
Zweck.

Eine Inhaltsiibersicht iiber die Datei-
en einer Diskette oder Platte erhalten
Sie bekanntlich mit “DIR® Suchen
Sie also zunéchst Ihr BASIC; mit gro-
Ber Wahrscheinlichkeit heift die Da-
tei GWBASIC.EXE, das ist der “Gra-
phics and Windows Beginners All
purpose Symbolic Instruction Code®
- halt, werfen Sie das Heft nicht bei-
seite, wir werden auch kiinftig kurz
und knapp BASIC dazu sagen. Selte-
ner werden Sie auf Bezeichnungen
wie EPBASIC.EXE, EZBASIC.EXE
oder dhnlich stoflen. Diese BASIC-
Versionen kommen von anderen
Herstellern - das GWBASIC ist von
Microsoft -, sind aber genauso zu
bedienen. Ubrigens kénnen Sie Ihr
BASIC mit dem MS-DOS-Befehl RE-
NAME einfach in BASIC.EXE,
BAS.EXE oder gar nur B.EXE umbe-
nennen, das schreibt sich schneller
beim Aufrufen.

Sollten Sie zu den Umsteigern von
einem Homecomputer zum PC gehé-
ren, werden Sie jetzt empért ausru-
fen: “Das ist ja wohl der Gipfel! Da
kaufe ich einen teuren Computer der
angeblich so fortschrittlichen IBM-
Klasse und mufl BASIC erst mithsam
von Diskette laden. Bei meinem al-
ten C64/CPC/MSX war das sofort
nach dem Einschalten da!“ Tja, so
ist das eben. Bei Homecomputern
und auch beim Original IBM-PC lau-
ert das BASIC fest in einen speziel-
len  Speicherbaustein  gebrannt
(“ROM") auf seinen Einsatz. Es steht
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GW-BASIC 3.22

66360 Bytes frei

0k

files "w.bas
D:\SPRACHEN\BASIC\GH
ADDI .BAS
FREE .BAS
KFZ .BAS
HSAVE  .BAS Qn
ATHEN  .BAS
6733824 Bytes frei

0k

LSCREEN]

erlaubt!

unmittelbar nach dem Start des
Rechners zur Verfiigung.

Anders als bei Homecom-
putern ist das BASIC eines
PCs nicht fest im Speicher

Homecomputer sind sogar so stark
auf BASIC getrimmt, dafl man dem
Rechner nur mit groRen Miithen und
etlichen Kenntnissen das BASIC “ab-
gewdhnen“ und ihn auf andere Wei-
se ansprechen kann, z.B. in Maschi-
nensprache.

Wir wollen hier nicht diskutieren,
ob die eine oder andere Art, BASIC
zu présentieren, besser ist. Letztlich
fithrt das Laden des PC-BASIC auch
zu einem Zustand des Rechners, in
dem man ihn mit BASIC-Befehlen
mehr oder weniger Sinnvolles tun
lassen kann. Qualitative Unterschie-
de in der Bedienung der beiden

- PC pur-Hinweis

BASIC ist eine englische Abkiirzung
und liest sich ausgeschrieben:

Beginner’s All purpose Symbolic
Instruction Code

Frei Ubersetzt kénnte dies als ’sym-
bolische Programmiersprache fiir
Anfinger’ verstanden werden. Als
der Name BASIC fiir diese Program-
miersprache geboren wurde, waren
die Befehlsumfinge, also im weite-
sten Sinne das, was man damit an-
fangen konnte, weitaus geringer und
unstrukturierter als heutzutage.

Sogar Profis benutzen inzwischen
verschiedene BASIC-Dialekte, die
mit ihrem Leistungsumfang nur
noch wenig mit dem alten BASIC-
Standard zu tun haben - so auch
beispielsweise GW-, Turbo- oder
Quick-BASIC.

BLUESBOX. BAS
HARDCOPY . BAS
KLAVIER .BAS

(c) Copyright Microsoft 1983,1984,1985,1986,1987

ELI16-1 .BAS EXPERT .BAS
HISTO  .BAS INTER  .BAS
LOADER .BAS
WSWANDEL . BAS

LABYRI .BAS
-BAS SEITEN .BAS

st - R oo "R aue BN 3, "Lt RN MRTROF < EXEY. [RCSCREEN

Bild 2: Ein Inhaltsverzeichnis in BASIC-Wildcards sind

BASIC-Arten gibt es zunichst nicht.
Jetzt wollen wir aber einmal sehen,
wie sich BASIC uns gegeniiber zeigt
und wie wir mit ihm klarkommen.
Sie starten also das BASIC durch
Eintippen des Programmnamens in
die  MS-DOS-Befehlszeile (z.B.
'gwbasic’) und durch anschliefen-
den Druck auf die <ENTER >-Taste
(zuweilen auch mit 'RETURN’ be-
schriftet). Nach einer kurzen Weile
erhalten Sie die BASIC-Arbeitsober-
flache (siehe Bild 1).

Da man durch Fehler gescheiter
wird, will ich Thnen erst einmal et-
was zeigen, was nicht funkioniert -
tippen Sie:

dir <ENTER >

auf den Bildschirm. Resultat ist eine
Fehlermeldung: ’syntax error’, was
soviel heifit wie ’'Rechtschreibfeh-
ler’. Das klappt schon mal nicht und
zeigt uns zweierlei: Der vom MS-
DOS her bekannte Befehlssatz ist in
BASIC nicht wirksam, und: BASIC
weist uns auf Fehler hin. Die Ein-
gabe:

files <ENTER >

holt iibrigens das eben noch versagte
Inhaltsverzeichnis in den PC, wenn
auch ohne Gréflen-, Datums- und
Zeiteintrige.

Mit dem Befehl FILES kénnen
Sie das Inhaltsverzeichnis
anzeigen

Was man in BASIC ebenfalls
schmerzlich vermissen muf, ist die
Angabe des aktuellen Laufwerks in
der Bereitschaftsanzeige. Diese be-
steht nur aus einem schlichten 'Ok’
und lafit uns véllig im unklaren,
welches Laufwerk bzw. Unterver-
zeichnis gerade angewihlt ist. 'Ok’
sagt nur aus, dafl BASIC bereit ist,



Befehle von der Tastatur entgegenzu-
nehmen.

Das Inhaltsverzeichnis eines ande-
ren als des aktuellen Laufwerks zeigt
BASIC mit zum Beispiel

files “b:*“

wobei statt 'b’ natiirlich jeder andere
erlaubte Laufwerksbezeichner ste-
hen kann. In dieser Form sind auch
die von MS-DOS bekannten “Jo-
ker“Zeichen erlaubt, also etwa:

files “c:*.txt*“

oder

files “a:briefe??.txt“

Siehe auch Bild 2. Das Anfiithrungs-
zeichen “ spielt in BASIC iibrigens
eine wichtige Rolle. Es taucht immer
dann auf, wenn etwas als Geritena-
me (Datei, Laufwerk, Schnittstelle)
oder in Textform verarbeitet werden
mufl. Wir werden darauf im néch-
sten Teil des Kurses ndher eingehen.
Das abschlielende Anfithrungszei-
chen kann {ibrigens wegfallen,
wenn, wie in unseren Beispielen,
keine weiteren Befehle oder Anga-
ben folgen. Damit wir BASIC heute
nicht verlassen miissen, ohne etwas

Freude gehabt zu haben, wollen wir
uns mit einem aktuellen Liedchen
verabschieden. Tippen Sie folgende
Zeile ein und driicken die ENTER-
Taste:

PLAY “GGL8GAGFL4EEL2E L4FFL8FG
FEL4 DDL2D L4CDEFL8GAGAL2
G L4 >C<GL8BGAGFL4EDLzC"

Die Leerzeichen konnen weggelas-
sen werden, sie dienen nur der
Orientierung.

Durch den Befehl SYSTEM
verlassen Sie GW-BASIC und
gelangen wieder zur DOS-
Ebene

Sollten sich Fehler in Thr Abge-
schriebenes einschleichen, was vol-
lig normal wire bei solch einem
Buchstaben-Zahlen-Kuddelmuddel,
dann kénnen Sie die Zeile mit den
bekannten Editier-Funktionen (Cur-
sor, Zeichen einfiigen, l6schen usw.)
einfach korrigieren. Jedesmal wenn
Sie die Zeile mit ENTER verlassen,
ertont das Liedchen neu - das gilt

Basic-Kurs

auch dann, wenn Sie keine Verdnde-
rung in der Zeile gemacht haben.
Wer die Sprache der Musiknoten be-
herrscht, wird dieser verwurstelten
Zeile einige Informationen iiber das
Musikvermogen des BASICs entneh-
men kénnen. Um falsche Hoffnun-
gen nicht erst aufkommen zu lassen:
Der Ton-Generator des PC arbeitet
nur monophon, Akkorde sind also
nicht moéglich, jedenfalls nicht ohne
hardwarem#fBige Aufriistung des
Rechners.

Den iibrigen mochte ich mit weih-
nachtlichem Grufl versichern, daf}
derart uniibersichtliche Zeilen in
BASIC die Ausnahme sind.

In der nichsten PCpur werden Sie
mit einigen weiteren Funktionen des
BASIC vertraut gemacht und bereits
ein kleines Programm erstellen, wel-
ches auf Diskette/Platte gespeichert
wird und immer nach Bedarf abge-
rufen werden kann. Bis dann! (Ach
ja: mit dem Kommando SYSTEM
wird BASIC beendet und die Steue-
rung wieder an das Betriebssystem
itbergeben...)

— uc

Das beste Leser-Programm wird mit

1000, -

DM

honoriert

Haben Sie ein Programm oder eine
kleine Routine geschrieben?

Haben Sie einen Beitrag geschrie-
ben, den Sie gern verdffentlicht se-
hen méchten?

Liegen diese Schitze nur bei Thnen
in der Schublade rum?

Dann tun Sie’s - schicken Sie uns
Thr Programm, um es Tausenden von
PCpur-Lesern zugdnglich zu ma-
chen. Zégern Sie nicht, im Falle der
Verdffentlichung warten Ruhm und
ein grofiziigiges Honorar auf Sie.
Senden Sie uns Ihre BASIC-Pro-
gramme beziehungsweise Beitrdge
mit Beschreibung auf Diskette. Fii-
gen Sie dem Schreiben eine kleine
Notiz bei, aus der hervorgeht, daf}

Sie der Autor des Beitrags
sind und diesen bislang
keinem anderen Verlag an-
geboten haben.

Also nichts wie ran:

@ Fertigmachen
f Eintiiten
% Abschicken an:

DMV-~Verlag
Kennwort: PCpur-Beitrag
Postfach 250

3440 Eschwege

Wir mochten [[or

Programm
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Hans-Jiirgen Pfann

lhr Wissen in guten Handen
Eine Zeitschriftenverwaltung

vom Feinsten

Stellen Sie sich vor, Sie besitzen einen Stapel PCpur. In jeder
der Zeitschriften befinden sich also mehrere Artikel, die Sie
zum Nachlesen unbedingt aufbewahren méchten. Irgendwann
suchen Sie einmal einen Artikel iiber ein bestimmtes Thema
und wissen, daB in jenem beriihmten Stapel PCpur etwas dar-
Uber geschrieben steht. Kénnen Sie sich die zeitaufwendige
Sucherei vorstellen, die jetzt beginnt?

enn Sie nicht die Aus-

gabe 12/89 der PCpur
besitzen wiirden, in der das Jahres-
inhaltsverzeichnis abgedruckt ist,
dann kénnte Ihnen zum Beispiel ein
Programm wie TURBQ.LIT helfen.
Dieses Programm ist speziell dafiir
ausgelegt, Zeitschriften, Biicher,
Manuskripte oder anderes aufwen-
dig Geschriebenes zu verwalten.
Selbstverstandlich besteht auch die
Moglichkeit, TURBO.LIT als norma-
le Datenbank zu verwenden, aber
das Haupteinsatzgebiet diirfte wohl
doch die Literaturverwaltung mit

Dokumentation sein, auf der auch -

das Grundkonzept des Programms
ausgelegt ist. Durch gezieltes Su-
chen in entsprechenden Eintrigen
eignet sich TURBO.LIT besonders
zur Eingabe von Literaturbeitréigen,
Textausschnitten oder kurzen Zu-
sammenfassungen.

Aufgerufen wird das Programm mit
der Eingabe “LIT“ wobei optional
Parameter mit eingegeben werden
konnen, die die Bildschirmtreiber
entsprechend aktivieren. /F steht fiir
farbige Ausgabe auf einer VGA-,
EGA- oder CGA-Karte. /SW steht fiir
Schwarzweifi-Ausgabe auf einer
Farbgrafik-Karte. /O  steht fiir
Schwarzweif}-Ausgabe auf einem
Olivetti-Computer. /CGA steht fiir
farbige Ausgabe auf einer CGA-Kar-
te, die bei der Angabe von /F Storef-
fekte liefert. Ein Aufruf konnte daher
lauten: “LIT/F“, und das Programm
ladt sich automatisch in den
Rechner.

Als Mindestspeicher werden 384
kByte vorausgesetzt. Sinnvoll ist es
auch, wenn mit einer Festplatte gear-
beitet wird, da TURBO.LIT sehr oft
auf das Speichermedium zugreift.
Zur Verwaltung legt sich TURBO-
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.LIT verschiedene Dateien an, die
zum schnellen Zugriff benétigt wer-
den. So finden wir z.B. Druckertrei-
ber, Programm-, Schlagwort-, Index-,
Format-, Import-, Initialisierungs-
oder Pool-Dateien, die das Pro-
gramm erst so richtig zum Laufen
bringen. Aber lassen Sie sich nicht
durch die vielen Begriffe verwirren.
Das meiste wird intern vom Pro-
gramm selbst verwaltet, Natiirlich
sollte man wissen, was die Dateien
bedeuten und wozu sie dienen, aber
das steht ausfithrlich im Handbuch
geschrieben, das mit seinen 75 Sei-
ten sehr ausfithrlich die Programm-
handhabung beschreibt.

Fiir die einzelnen Funktio-
nen des Programms kann je-
derzeit ein Hilfsbildschirm
eingeblendet werden

Mit Hilfe des integrierten Maskenge-
nerators ist ein sehr komfortables Ar-
beiten gegeben, um sich seine Einga-
bemasken zu erstellen. Hat man sich
erst einmal an die Eingabefunktio-
nen mit ihren speziellen Befehlen
gewbhnt, kommt man auch gut vor-
an. Viele Funktionen liegen auf den
Funktions-Tasten, aber auch Buch-

- stabeneingaben werden gefordert,

die jedoch als Auswahl vorgegeben
und einfach durch Tastendruck an-
gewihlt werden kdnnen.

Das Vorteilhafte an der Programm-
dokumentation ist, dafl wihrend des
Arbeitens fiir jede gerade auszufiih-
rende Funktion ein Hilfsbildschirm,
der iibrigens ein Teil des Handbuchs
ist, eingeblendet werden kann. Hier
kann mit den »Bild auf«- oder »Bild
ab«-Tasten im Text geblittert werden,

und notfalls das gesamte Handbuch
gelesen werden.

@ Ausgabe auf Datei:

Zur Weiterverarbeitung in Textverar-
beitungsprogrammen werden ver-
schiedene Formate, wie z.B. MS-
Word2, WordPerfect3 oder WordStar4
unterstiitzt. Dies hat den Vorteil, dafy
Format- und Textattribute der ent-
sprechenden Textprogramme iiber-
nommen werden. Als absolut kom-
patibel ist die Méglichkeit zu be-
trachten, reine ASCII-Dateien abzu-
legen, die in jedes andere Programm
iibernommen werden kénnen.

® Ausgabe auf den Drucker:

Bei der Ausgabe auf den Drucker un-
terstiitzt TURBO.LIT eine Vielzahl
an Druckern, deren Treiber auf den
Disketten mitgeliefert werden. Sollte
Ihr Nadelkiinstler nicht dabei sein,
versuchen Sie es einmal mit Epson-
Voreinstellungen, denn irgendwie
gleicht sich jeder Hersteller diesem
Standard an. Notfalls kann auch ein
Treiber entsprechend abgeandert
werden, da die Dateien als reiner
ASCII-Code vorliegen. Moglichkei-
ten der Gestaltung Ihrer Ausgabeda-
teien liegen alleine in der Formatie-
rung und der Wiedergabequalitit
des Druckers.

. PCpur-Fazit

TURBO.LIT wird auf zwei Disketten
geliefert. Es verfiigt iiber eine deut-
sche Bedienerfithrung und ein aus-
tihrlich geschriebenes Handbuch.
Als Literaturverwaltung und Daten-
bank ist es als ein sehr gutes und auf-
wendiges Programm zu betrachten.
Uber den Preis findet man in den
DEMO-Disketten keinen Hinweis.

Auf telefonische Anfrage ist zu er-
fahren, daf ein Betrag von 684, - DM
beglichen werden muf}, will man
das Programm sein eigen nennen.
Im Shareware-Handel befindet es
sich als DEMO-Version mit einer auf
50 Eintrdge begrenzten Datenfeld-
Anzahl. Zum ausfithrlichen Testen
reichen diese Eintrédge allerdings, da
ansonsten alle Funktionen wie beim
normalen Programm in Kraft sind.

Info: PD-Service-Lage
Hasselstr. 38

4937 Lage/Lippe

Tel.: 05232/66912
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PD-Hitparade
im Dezember

Eine Sache fiir aktive Leser

G eht man von den
Notierungen des
Vormonats aus (Zahlen in
Klammern), dann scheinen
die Spitzenreiter, PC-Text,
Power Menu und Lighting
Press, ihre Vormachtstel-
lung zementieren zu wol-
len. Uberhaupt scheint nach
den ersten Monaten seit der
Entstehung dieser Hitpara-
de ein wenig Ruhe in die
Reihen Ihrer Lieblingspro-
gramme einzukehren. So ist
es denn auch wenig ver-
wunderlich, wenn zwi-
schen Platz vier und sieben
zwar noch etwas Gerangel
herrscht, die grof3en Uberra-
schungen aber ausgeblieben
sind.

Erst ab Platz acht wird die
Hitparade wieder heiff. Kein
Wunder - geht es hier doch
um die Pldtze, die so etwas
wie ein Sprungbrett dar-
stellen.

¥  Machen Sie mit!
Auch Sie sollten sich an der
Hitparade beteiligen! Schrei-
ben Sie bitte den Namen
Thres Lieblings-PD- oder
Shareware-Programms auf
EINE (nicht mehrere) Post-
karte (Absender nicht ver-
gessen), und schicken Sie
sie an uns:

DMV-Verlag

Red. PCpur

Stichwort: PD-Hitparade
Postfach 250

3440 Eschwege

¥+ Gewinnen Sie mit! %

Unter allen Einsender wer-

den wieder fiinf Disketten-

Pakete verlost, die uns dies-

mal von der Firma Pfohl,

Niirnberg, zur Verfiigung

gestellt wurden. Mitmachen

darf (muf) jeder, ausgenom-

men sind Mitarbeiter des

DMV-Verlages und des Re-

daktionsbiiros Everts & Ha-

gedorn. Der Rechtsweg ist

ausgeschlossen.

Die gliicklichen Gewinner

eines PD-Paketes im Dezem-

ber heiflen:

1. Lothar Holzheimer,
Burkardroth

2. Jochen Fleischmann,
Stockheim

3. Hans Gerlitz, Neuss

4. Siegfried Hiibner,
Windsbach

5. M. Th. Langsch, Wittlich

Allen Gewinnern einen herz-
lichen Gliickwunsch!
—— pm

Alt-LShif t-RShif t-F6
Heues Makro anlegen

Noch besser - Die neue Uersion 4.0

Hakro Editor

Taste: [sm (Alt-LShirt-RShift-F6) 7 aktiv |

Hasme : \ Noch besser - Die neue Uersion 4.8 i Chaining: |

| pass iv |

Makro ‘ Huperkey 4.0 - Tastaturbelegung und Makroprozessor fiir PC’s

3 li Code: ‘M HE ‘ Zeichen ! 4BHCT72)

L

Carsortasten:Makro editieren F10:Meni Esc:Abbrechen Return:Sichern+Ende

Nutzen Sie die Vorteile lhres PC!

Mit dem speicherresidenten Makroprozessor HYPERKEY kbénnen alle
Tastaturtypen mit beiiebigen, verkettbaren Zeichenfolgen belegt
werden: Anwendungen, Kirrzel, Programmschablonen,

etc. erscheinen auf Tastendruck.

Komfortables Editieren, Abspielen, Speichern, Sortieren und
Suchen der Belegungen erfolgt tber eine ergonomische Benutzer-
oberflache mit dreistufiger Auswabhlliste und kontextsensitiver
Hilfestellung.

Minimaler Speicherplatzbedarf wird durch optimiertes Programm-
layout, automatische Expanded-Memory-Unterstiitzung, integrierte
Delnstall- und Speicherreservierungsfunktion und den Mini-Makro-
prozessor TINYKEY/PLAYBACK gewahrleistet.

Weiterhin neu in der Version 4.0:

— Jetzt auch Zusammenarbeit mit Programmen, die im PC-Grafikmodus
arbeiten und zwischenzeitlich den Tastaturpuffer ldschen

— Unterstiitzung von MF-2-Tastaturen und Einstellung aller Tastaturtypen von
XT/AT in Deutsch/Englisch durch einen Treiber-Generaior

- Unterscheidung der Shifttasten rechts/links und beliebige Kombinations-
moglichkeiten der Belegungen mit ALT und CONTROL

— Verbesserte Editiermdglichkeiten fur Makros: Kopieren, Packen,
Verschieben und Kontrolle der Speicher-Ressourcen

— Steuerung und Konfigurieren von HYPERKEY durch Aufrufparameter,
zum Beispiel fir das automatische Laden einer Belegung beim Start

— Makro-Abspielkontrolle aus externen Programmen mit frei wéhlbarer,
sténdig sichtbarer Statusanzeige auf dem Monitor

— Quit-and-Play-Funktion und Ausgabe der Makrobelegungen auf dem Drucker
oder in eine Textdatei

— Konvertierungsprogramm fiir Tastaturbelegungen von Hyperkey Plus auf die
neue Version und ausfiihrliche Bedienungsanleitung in Deutsch

— Inklusive universell verwendbarem Maustreiber

fiir alle PC/XT/AT unter MS-DOS
mit minimal 256 KByte RAM, DOS ab Version 2.11 bis 3.3

Und das alles zum alten Preis!

Zudem bieten wir gegen Einsendung des Handbuchs von Hyperkey
Plus ein super-glinstiges Upgrade auf F' YPERKEY 4.0 an.

H Y PER KEY 4 L] 0 5 1/4“-Disk. Best-Nr.229 3 1/2“-Disk. Best-Nr. 235

99,— DM (unverbindliche Preisempfehlung)
Wenn Sie iber den DMV-Bestellservice bestellen, gilt folgendes:

Inland: Ausland:

Einzelpreis 99,- DM Einzelpreis 99,- DM
zzgl. Versandkosten 4,- DM zzgl. Versandkosten 6,— DM
Endpreis 103,- DM Endpreis 105,—- DM

Upgrade von 3.0

29,— DM (unverbindliche Preisempfehlung)
Wenn Sie tber den DMV-Bestellservice bestellen, gilt folgendes:

5 1/4“-Disk. Best-Nr. 2601 3 1/2"-Disk. Best-Nr. 2602

Inland: Ausland:
Einzelpreis 29,- DM Einzelpreis 29,- DM
zzgl. Versandkosten 4,- DM zzgl. Versandkosten 6,— DM
Endpreis 33,- DM Endpreis 35,- DM
Bitte benutzen Sie die Bestellkarte. y
DMV-Verlag - Postfach 250 - 3440 Eschwege /48457

/' /Daten-und
Medienverlag



Z uvor aber noch eine allge-
meine Bemerkung: Wer
da glaubt, er sei Anfinger und somit
sei es sowieso klar, daf} er nichts ver-
stiinde und Begriffe wie Public Do-
main und Shareware durcheinan-
derwiirfele, dem sei gesagt, dal} es
den Profis in diesem Geschift nicht
viel anders ergeht. Wenn Hindler
auf Anfrage auch erst einmal ins
Grilbeln geraten, ob das Programm
nun zum einen, zum anderen oder
tiberhaupt nicht in diesen Bereich
gehort, wenn der Autor selbst sein
Programm zwar als Public Domain
ausweist, im gleichen Atemzug vom
Anwender aber eine Sharegebiihr
verlangt, wenn selbst gestandene Re-
dakteure das eine oder andere Mal
ins Schleudern geraten, bevor sie auf
dem richtigen Weg sind, dann brau-
chen Sie sich nun wirklich nicht in
eine Ecke zu verkriechen und sich
ob Threr “Dummbheit® zu schiimen.
Dabei kénnte alles so einfach sein.
Theoretisch sind die Begriffe ein-
deutig voneinander abgegrenzt,
praktisch allerdings - wie gesagt.
Public Domain-Software wird von
einem einzelnen Autor, einem Soft-
warehaus, von Universititen oder
anderen Forschungsstitten der brei-
ten Anwender-Offentlichkeit kosten-
los zur Verfiigung gestellt. Die Pro-
gramme sind frei von Kopierrechten
und kénnen somit von jedem be-
nutzt und vervielfiltigt werden. In-
haltlich handelt es sich zumeist um
Hilfsprogramme zu kommerzieller
Software, zum Beispiel zu Textverar-
beitungen, Dateiverwaltungen und
anderem, um niitzliche Routinen zu
Programmiersprachen, vor allem
BASIC, zum Beispiel Fensterrouti-
nen und Maskeneditoren, und um
kleinere Vollprogramme wie Musik-
Cassetten-Verwaltungen.

Kosten entstehen fiir Sie nur, wenn
Sie die Programme iiber einen Hénd-
ler beziehen, der eine Gebiihr fiir das
Kopieren und Verwalten der Pro-
gramme verlangt. Diese Gebiihr
schwankt von Héndler zu Hindler
und ist unter anderem auch von dem
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Peter Moller

Public Domain - Shareware
—Low Cost — ?2??

Begriffe aus der Szene erliutert

In unserer Ausgabe 11-12/88, Seite 72, sind wir bereits auf das
Thema des Unterschiedes zwischen Public-Domain- und
Shareware-Produkten eingegangen. Zumindest unsere Leser
blicken seitdem besser durch den Begriffsdschungel hindurch.
Inzwischen ist ein ganzes Jahr vergangen, neue Leser sind
hinzugekommen und neue Begriffe sind auf dem Markt
aufgetaucht. Grund genug fiir uns, dieses Thema neu zu

beleuchten.

gebotenen Service - Umtausch,
Programmbeschreibung, Hotline -
abhingig.

Shareware stellt sozusagen eine Ver-
bindung  zwischen = Public-Do-
main-und kommerziellen Program-
men dar. Mit Public Domain hat
Shareware die freie Verteilung der
Software gemein, mit kommerzieller
Software die Tatsache, daf} Sie sich
das Recht der Nutzung erkaufen
miissen. Die sogenannte Sharege-
bithr liegt dabei allerdings in einem
verniinftigen Rahmen, zwischen 15
DM und 120 DM, so daf} Sie gegen-
itber kommerziell vermarkteter Soft-
ware immer noch einen nicht gerin-
gen Preisvorteil nutzen kénnen, zu-
mal qualitativ und leistungsmifig
in der Regel keine Unterschiede zu
“normalen” Programmen bestehen.
Gezwungen sind Sie zur Zahlung
der Gebiihr nicht, was in der Vergan-
genheit auch weidlich ausgenutzt
wurde. Dieser Umstand hat aber lei-
der dazu gefithrt, dafl die Shareware-
Autoren nur mehr sogenannte
Demo-Versionen auf den Markt brin-
gen, die lediglich zum Testen des
Programms gedacht sind. Die Voll-
version erhilt man dann nach Zah-
lung der Sharegebiihr. Hinter diesen
Demo-Versionen verstecken sich aber
auch nicht ganz so biedere Autoren,
die mit der Demonstration eine Lei-
stungsfahigkeit des Programms vor-
tduschen, die die Vollversion nicht
im mindesten halten kann. Hier ist
also Vorsicht geboten!

Seit einigen Monaten schiebt sich
der Begriff Low Cost immer mehr in
den Vordergrund. Bei Low-Cost-Pro-
dukten handelt es sich im Gegensatz
zu Public Domain und Shareware
um rein kommerzielle Software. Die
Preise liegen zwischen etwa 50 DM
und einigen hundert DM, je nach

Leistungsfihigkeit. Zumindest die
Programme des unteren Preisni-
veaus sind durchaus auch fiir einge-
fleischte PD- und Shareware-Anwen-
der interessant. Da es auch in diesem
Bereich Demo-Disketten zu einem
Preis zwischen 10 DM und 20 DM zu
erstehen gibt, besteht zur Shareware
nur noch ein ideeller Unterschied.
Wem das allerdings egal ist, der ist
mit Low-Cost-Produkten durchaus
gut beraten. Auflerdem stehen dem
Kéufer aufgrund des Kaufes die nor-
malen Rechte wie Garantie, Riickga-
berecht und anderes mehr zur Verfii-
gung. Allerdings sind damit auch
die normalen Pflichten verbunden.
Wer Low-Cost-Produkte widerrecht-
lich kopiert und weitergibt, macht
sich im Sinne des Gesetzes strafbar.

_ PCpur-Fazit

So eindeutig wie die Unterschiede,
ideeller oder finanzieller Art, der
drei Softwarebereiche sind, so ein-
deutig kann man auch feststellen,
dafl in der Regel keine qualitativen
Unterschiede bestehen. Public-Do-
main-Programme sind eher im Be-
reich Hilfsprogramme oder kleinerer
Dateiverwaltungen, einfacher Text-
verarbeitungen oder anderem anzu-
siedeln. Shareware- und Low-Cost-
Programme bieten zumeist mehr
Komfort, sind anspruchsvoller und
kénnen auch zu gréfieren Aufgaben
verwendet werden, was sich aller-
dings auch im Finanziellen wider-
spiegelt.

Zu welchem Programm aus wel-
chem Bereich Sie greifen, bleibt
letztendlich Thnen und dem von Ih-
nen angestrebten Verwendungs-

zweck liberlassen. Wir werden auch
weiterhin versuchen, Thnen mit un-
serer Rubrik “Public Domain® einen
Einblick und Uberblick der Szene zu
vermitteln.




Umfrage

lhre Meinung, bitte...
PCpur-Leserumfrage ‘89 mit groBer Verlosung

Die PCpur ist (wie schnell die Zeit vergeht...) mittlerweile ein Jahr alt geworden, Zeit also fiir eine Be-
standsaufnahme. Was wir lhren Leserbriefen nicht entnehmen konnten, méchten wir nun auf diese
Weise von lhnen erfahren: Ob die Informationen, die wir monatlich fiir Sie veroffentlichen, lhren
Anforderungen entsprechen oder ob wir nicht etwa doch noch etwas besser machen kénnen. Bitte
nehmen Sie sich die fiinf Minuten zum Ausfiillen dieses Fragebogens, und sagen Sie uns die
Meinung. Unter allen Einsendern verlosen wir attraktive Preise (siehe Box).

Von welcher Rubrik, welchen Themen méchten Sie

mehr oder weniger lesen?

mehr gutso  weniger
Ji] ] [
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O ] O
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Ll [ ]
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PCpur-Leserumfrage ’89

Basar

Leserbriefe
Programm

Lernen

Knobelei
Wettbewerb
Priifstand
Durchblick
Unterhaltung
Hardwarebasteleien
Musik auf dem PC
Computergrafik
Lektiire

Tips & Tricks
Grundlagenartikel
Einsteigerhilfen
Programmlistings
Reportagen aus der
Computerwelt

Welche Themen vermissen Sie?

Uber welche Programmiersprache mochten Sie in der

PCpur hauptsichlich lesen?

| GW-BASIC O Turbo BASIC
O Quick BASIC O Assembler
O Clipper O Turbo Pascal
O Quick Pascal O &

| Modula

O Sonstige:

Die Programmrubrik enthilt...

O zu kurze [ zulange Listings

0 zu wenig [l zuviele Anwendungen

O zu wenig [Jzuviele Hilfsprogramme
[0 zu wenig [ zuviele Spiele

Welche Computerzeitschriften lesen Sie auer der
PCpur?
Zeitschrift Was geféllt Thnen daran besonders
gut?

Chip
Computer
Personlich

OO

L]

c't

Data Welt
DOS Inter-
national

Happy
Computer

EEEL R ]

O

mc

PC Magazin
PC Magazin
Plus

oo

[0 Toolbox

Chip Tool
DOS-TEST-
Magazin

BE

O

O

Wie viele Computerzeitschriften kaufen Sie durch-
schnittlich pro Monat?

0 eine ]
[0 drei
[J mindestens fiinf

zwei
[ wvier

Welche populiren Magazine lesen Sie gelegentlich oder
regelmifig?

[0 Spiegel [0 Stern
O PM 00 GEO
[0 Sonstige:
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Umfrage

Wie schiitzen Sie selbst Ihr Interesse am PC ein (auch
Mehrfachnennungen miglich)?

L0 Ich sammle erste Erfahrungen, will mehr Grund-
lagenwissen

Ich brauche Tips zur Anwendung, keine tieferen
Kenntnisse

Ich spiele sehr gern, mehr als nur zur Entspannung
Ich méchte selbst programmieren lernen

Ich programmiere schon, méchte dazulernen

Ich arbeite gerne und viel mit dem PC als Hobby
Ich mochte mich zu Hause beruflich weiterbilden
Ich benétige den PC fiir mein Geschéft, suche An-
wendungen

HEOETE . AE]

Wo arbeiten Sie mit Computern?

Wo haben Sie die PCpur kennengelernt?
[ In der Bahnhofsbuchhandlung

[ Beim Zeitschriftenhéindler

[l Bei Bekannten

[0 Beim Computerhéindler

Welcher Altersgruppe gehoren Sie an?

[0 unter 20 [(J 20 bis 25
[J 25bis 35 [J 35 bis 45
[0 45 bis 55 [0 iiber 55
Geschlecht:

[J maénnlich [J weiblich

Welcher Berufsgruppe gehéren Sie an?

B e [0 Schiiler(in) [0 Auszubildende(r)
O ‘geruﬂich S jssltlll)dent(in]) S Beamteri/lin ;
: : rbeiter(in Angestellte(r
0 privat und beruflich [J Freiberufler(in) []  Arbeitgeber(in)
[0 Rentner(in) [J Sonstige
Welchen Computer besitzen Sie (1)
oder planen Sie anzuschaffen (2)?
0 @ Thre Adresse:
i)
Vorname/Name:
(8] e ]

Mit welcher Grafikkarte ist Thr Computer ausgeriistet?

[  Hercules-Grafik
[0 EGA-Grafik

[J Monochromadapter
[J CGA-Farbgrafik
[0 VGA-Grafik

O

Wieviel Geld wiirden Sie maximal in eine komplette PC-
Ausriistung investieren?

DM

Wieviel Geld wiirden Sie maximal fiir ein gutes Pro-
gramm ausgeben?

DM

Kaufen Sie Software und Zubehér aufgrund

[J Tests in Zeitschriften?
Anzeigen?

[J Empfehlungen von Bekannten?

[J Héndlerberatung?

Programmieren Sie selbst?

O Ja 0 Nein

Wenn ja, in welcher Programmiersprache?
Assembler O dBase
GW-Basic O MS-C
Quick Basic 0 QuickC
Turbo C [0 Turbo Basic

Turbo Pascal

(o] Lo S 5 [ ]

Seit welcher Ausgabe kennen Sie die PCpur?
Seit /.

88 PCpur 12'89

Strafde:

PLZ/Ort:

Ilhre Meinung ist uns was wert.

Deshalb verlosen wir unter allen Einsendern eines ausgefiill-
ten Fragebogens (nur einer pro Person!) folgende Preise:

1. Preis:
Bingo! Software oder Computerzubehér im Wert von 500, -
DM nach freier Auswahl! (Was haben Sie sich schon immer ge-
wiinscht?)

2. Preis: Das DMV-Einsteigerpaket:
Textverarbeitung CONTEXT PRO
Komfort-Benutzeroberfliche ERGO
Adrefiverwaltung zu CONTEXT

3. Preis: CONTEXT PRO

4. Preis: ERGO

5. bis 10. Preis: Ein Jahresabo der PCpur plus Databox

11. bis 20. Preis: Je fiinf PCpur-Databoxen nach freier Wahl

21. bis 30. Preis:
Je ein wertvolles Sachbuch (nach unserer freien Wahl...)

Die Spielregeln:

Pro Person nimmt nur eine Einsendung an der Verlosung teil;
DMV-Mitarbeiter und Mitarbeiter des Redaktionsbiiros E&H
sind von der Verlosung ausgeschlossen. Ebenso ausgeschlos-
sen ist der Rechtsweg. Einsendeschluf} ist der 31.12.1989 (Post-
stempel). Thre persénlichen Daten werden lediglich zur Aus-
wertung elektronisch gespeichert und nicht an Dritte weiterge-
geben. Senden Sie den Fragebogen an:

DMV-Verlag, Redaktion PCpur
- Leserumfrage -
Postfach 250, 3440 Eschwege

Bitte vergessen Sie nicht, Thre Anschrift anzugeben, falls Sie
an der Verlosung teilnehmen méchten. Fiir den Fall, daf} Sie
als Gewinner des ersten Preises ermittelt werden, tragen Sie
bitte hier Ihren Wunschgewinn ein:

(Gesamtwert: 500, - DM
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Peter Moller

Shareware und PD...

einmal nicht auf Diskette

In unserem Buchtip zu PD- und Shareware-
Programmen soll es diesmal um das Daten-
bankprogramm FILE EXPRESS gehen. Im
Systhema Verlag ist zu diesem Shareware-
Programm ein deutsches Handbuch er-

schienen.

er Autor beginnt

das Buch mit ei-
ner kurzen Einfithrung in
das Thema und die Idee der
Shareware. Natiirlich fehlt
an dieser Stelle auch nicht
der Hinweis auf die obliga-
torische Gebiihr, die fiir die-
se Art der Software zu ent-
richten ist. Nach dem Vor-
wort folgt eine Erlduterung
der benétigten Hard- und
Software.
Auch der Hinweis auf das
Erstellen einer Sicherheits-
kopie und die Beschreibung
des Kopiervorgangs selbst
fehlt nicht.
Die Programmbeschreibung
beginnt mit dem Startvor-
gang von File Express. Die
darauf folgende Programm-
ibersicht gibt Auskunft
itber die Fahigkeiten des
Programms.
Auf den ndchsten knapp 200
Seiten werden die Unterme-
niis von File Express aus-
fithrlich und verstdndlich
behandelt. Die einzelnen
Bechreibungen sind wieder-
um in Unterpunkte aufge-
teilt, so dafl beim Lesen nie
der Uberblick verlorengeht
und man sich getrost einmal
eine Pause beim Durchar-
beiten leisten kann, ohne
den Faden zu verlieren.
Beim Lesen werden einem
immer wieder die Bildinfor-
mationen angenehm auffal-
len. Sie stellen Bildschirm-
inhalte und Befehlseinga-
ben zum laufenden Pro-
gramm dar, so dall man
auch in der Lage ist, das
Buch durchzuarbeiten,
ohne das Programm im
Rechner zu haben. Wenn
vom Programm Befehlsein-
gaben tiber die Tastatur ver-

langt werden, so werden
diese im Text in Form eines
Logos dargestellt. Auf diese
Weise wird verhindert, daf8
Verwechslungen von nor-
malen Eingaben und Ta-
stendriicken vorkommen.
Im Anhang findet sich ein
Kapitel namens “Maf-
schneidern, das Thnen die
Mbglichkeit gibt, FILE EX-
PRESS an Ihre persénliche
Arbeitsweise anzupassen.
So finden sich dort bei-
spielsweise eine Tabelle fiir
die Vorder- und Hinter-
grundfarben, die mittels
Schliisselwértern iiber das
Programm FILE EXPRESS
angesteuert werden konnen.

P Cpur-Fazit

Das vorliegende Buch
stellt meiner Meinung
nach eine sehr gute Hilfe
im Umgang mit File Ex-
press dar. Die einzelnen
Kapitel sind sinnvoll un-
tergliedert und mit ausrei-
chender Bildinformation
versehen.

Der Index ist sehr umfang-
reich ausgefallen und
reicht so zum schnellen
Nachschlagen vollig aus.
Hervorzuheben ist die Dar-
stellung der Tastenbefeh-
le. Sie ist am linken Sei-
tenrand angeordnet, und
der dazugehorige Text ist
eingeriickt, so dafl ein
schnelles Nachschlagen
wesentlich erleichtert wird.

Titel: FILE EXPRESS
Herausgeber: E. A. Weiler
Verlag: Systhema Verlag
Seiten: 219
Preis: 19,80 DM

SOFTWARE

Flugsimulation jetzt naturgetreu und realistisch

mit dem NAVIGA-I-O R

fur den Microsoft Flugsimulator llI

e "-—-.\‘ﬁ e COHPASS
A\ ( : )
3

A A\
o5 g 15Y)
o o)

Vindbed ingungen
Uorhalteuinkel
Steuerkurs

Geschuindigkeit UG.
Vindeinf lup

128 Knaten
a

Ervartete Flugzelt 2:15

Viele Anwender benutzen den
Microsoft Flugsimulator ledig-
lich als Hobby-Piloten und
lassen dadurch viele hervorra-
gende Fahigkeiten ungenutzt:
Es gibt weder Wind noch
Wolken, Flughéhe und Reise-
geschwindigkeit sind Zufalls-
produkte, und die Landung ist
ohne Anflugkarte und Flug-
plan eine reine Geschicklich-
keitstibung.

16 nit 2

128 Knoton
B

OHER

TR

1

EIGENGESCHVINDIGKEIT & T128 Nnoten

18 nit & 2 mit 12

119 Knoten
-1 %

2:15 2:16

Mit dem “Navigator” werden
Ihnen nun erstmals Funktio-
nen geboten, die den Micro-
soft Flugsimulator zu einem
duBerst realistischen und
wirklichkeitsnahen Flugtrainer
aufwerten. Ob anspruchsvolle
Unterhaltung oder naturge-
treues Flugtraining — mitdem
“Navigator” kédnnen Sie alle
Funktionen des Microsoft
Flugsimulators voll erschlieBen.

Die Leistungsmerkmale auf einen Blick:

O Der “Navigator” bietet die ge-
nauen Daten von von mehr als
400 verschiedenen Flughéfen

O Weitere Flughafendaten
kénnen in unbegrenzter Zahl
eingegeben werden

© Alle Landschaftsdisketten von
Sublogic sind verwendbar

O Jeder Flughafen gibt realisti-
sche, das heiBt wechselnde
Wetterberichte aus

© Tabellen und Grafiken informie-
ren Uber den WindeinfluB auf
Kurs und Geschwindigkeit

© Die vorgeschriebene Reise-
flughdhe fur VFR- und IFR-
Fliige wird berechnet

O Fur jeden angeflogenen
Flughafen erscheint eine
prézise Landeanflugkarte

O Ein kompletter, wirklichkeits-
getreuer Flugplan wird
ausgegeben

O Wetterbericht, Flugplan sowie
alle Tabellen und Grafiken
kénnen ausgedruckt werden

O “Navigator” &Bt sich
vollstdndig nach eigenem
Koénnen und Geschmack
konfigurieren.

O Ein ausfiihrliches deutsches
Handbuch erklart flr jeder-
mann verstandlich Installation
und Funktionsweise

Systemvoraussetzungen: PC, XT, AT mit beliebiger Grafikkarte.

69,— DM (unverbindliche Preisempfehlung)
Wenn Sie iiber den DMV-Bestellservice bestellen, gilt folgendes:

Inland: Ausland:

Einzelpreis 69,- DM Einzelpreis 69,- DM
zzgl. Versandkosten 4,- DM zzgl. Versandkosten 6,— DM
Endpreis 73,- DM Endpreis 75,~ DM

Der »Navigator« ist wahlweise auf 5 1/4-Zoll- oder 3 1/2-Zoll-Diskette erhéltlich.

Bitte benutzen Sie die Bestellkarte.

s, S S

DMV-Verlag, Postfach 250, 3440 Eschwege ~ 24¥

-
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Ralf Scotti

Poster — Karten — Postkarten
Tips und Tricks zu “Lighting Press*

Wenn Sie schon erste Erfahrungen mit diesem Programm
gemacht haben, wissen Sie ja, wie es geht. Oder doch nicht?
Nun egal, wir zeigen mit kleinen Beispielen, wie Sie schnell
zu einem guten Ergebnis kommen.

unédchst etwas zu den
wichtigen Tasten, die Sie
im ganzen Programm verfolgen:

F1 - steht fiir “Hilfe, ist aber nur bei
manchen Meniipunkten aktiv. F2 —
kénnen Sie nur benutzen, wenn Sie
iiber das Instruktionsprogramm ver-
fligen. Die beiden wichtigsten Tasten
sind: ESC - mit dieser Taste kénnen
Sie riickwiérts durch das Programm
wandern, ohne eine Einstellung zu
verdndern. F10 - Diese Taste bringt
Sie Threm Ziel immer ein Stiickchen
niher, das heift mit dieser Taste be-
stitigt man die aktuelle Einstellung
oder Eingabe.

Starten mit PMMAIN:

Nachdem Sie im Hauptmenii gelan-
det sind, steuern Sie zunichst mit
dem Balken PRINTER SETUP an
und gelangen dann mit der Taste
<F10> ins Druckermenii. Unter
SELECT PRINTER kénnen Sie Thren
Drucker anmelden. Es stehen zehn
mogliche Druckertreiber zur Wahl,
also fiir (fast) jeden ist etwas dabei.
Die Druckerauswahl miissen Sie mit
ENTER bestétigen, damit sie gespei-
chert bleibt und nicht bei jedem neu-
en Programmstart wieder eingestellt
werden muf. Machen Sie nun mit
TEST PRINTER einen Probeaus-
druck. Wenn der Weihnachtsbaum
sauber ausgedruckt wird, haben Sie
die optimale Druckereinstellung.
Jetzt noch unter SELECT DATA
DRIVE die zusitzlichen Laufwerke
beziehungsweise die Festplatte an-
melden (Buchstabe des Laufwerkes
oder der Festplatte eingeben, mit Re-
turn bestdtigen) und dann mit der
Taste ESC zuriick ins Hauptmenii.

Mit <F10> werden die ge-
wahiten Optionen bestétigt

Die Grundlagen fiir ein gutes Ar-
beitsergebnis sind nun gelegt. Nun
erfolgt die mafgebliche Entschei-
dung dariiber, was Sie erarbeiten
wollen. Sie haben die Wahl zwi-
schen:

90 PCpur 12'89

— GREETING CARD (Gruflkarte)
- POSTER

oder
- LETTERHEAD (Briefkopf)

Als Beispiel fiir die Arbeit mit
LIGHTING PRESS soll die Erstel-
lung einer Grufikarte dienen. Unter
dem Punkt DESIGN CHOICES wih-
len Sie mit den Pfeiltasten “Beginn
new design” an und bestdtigen mit
F10. In jedem der folgenden Unter-
punkte werden Sie zu Anfang immer
gefragt, ob Sie die Bildvorlagen von
dieser Diskette (this disk) oder von
einer anderen Diskette (other disk)
oder iiberhaupt nichts von diesem
Angebot (zum Beispiel no border)
oder keine Verinderung an Ihrem
schon bestehenden Muster (no chan-
ge) wollen. Dies kann entscheidend
sein, wenn Sie zum Beispiel eine be-
stehende Vorlage nur verindern wol-
len oder eine weitere Diskette mit zu-
sdtzlichen Bilddateien haben. Die
einmal eingestellten Punkte bleiben
dann so bestehen. Das erlaubt IThnen,
im Programm hin- und herzusprin-
gen, ohne alles nochmal einstellen
zu milssen.

Der jetzt erscheinende Arbeitsteil
nennt sich BORDERLINE und er-
méglicht unter elf Umrandungen zu
wihlen. Die jeweiligen Rahmen wer-
den in Teilausschnitten in einem
Fenster rechts angezeigt. Nehmen
wir an, Sie wollen eine Weihnachts-
karte erstellen, dann wiirde sich
zum Beispiel die Umrandung unter
Punkt 11 gut machen. Bestitigen Sie
mit F10, und weiter geht’s zu ART-
WORK SOURCE. Die Auswahl unter
mehr als 100 Bildvorlagen macht die
Entscheidung schwer. Mit den Pfeil-
tasten kdnnen Sie in den einzelnen
Page’s (Page bedeutet eine Anzahl
von Bildern) blattern oder mit Taste
PgDn in das néchste Page wechseln.
Das jeweils aktuelle Bild wird im
rechten Fenster angezeigt.

Der Weihnachtsbaum kommt im er-

sten Page an erster Stelle. Diesen
Punkt angewiihlt und mit F10 besti-

tigt, und schon geht’s weiter zu
IMAGE SIZE: Es kann und sollte
auch festgelegt werden, in welcher
Grofle oder Form das ausgesuchte
Bild beziehungsweise Motiv spiter
zu Papier kommt. Das Programm
bietet dazu drei Moglichkeiten an.
Entweder klein, mittel oder volle
Grofie. Fiir eine Grufikarte sollte man
sich beim ersten Bild oder Motiv fiir
die mittlere Grofle entscheiden. Die
Karte wirkt dann nicht iiberladen,
aber das Bild oder Motiv ist gut zu
erkennen. Das kleine Format eignet
sich mehr fiir eine Plazierung in den
Ecken. Trotz allem, liegt die Ent-
scheidung bei Thnen. Nehmen wir
fir den Tannenbaum einmal die
mittlere Grofle.

Mit dem Printer-Test kdnnen
Sie die ideale Drucker-
einstellung ausprobieren

IMAGE LAYOUT: Mit diesem Pro-
grammpunkt kénnen Sie nun die
Anzahl der Bilder, die auf der Karte
erscheinen sollen, festlegen. In dem
rechten Fenster erscheint immer die
Art der moglichen Bilder, wie sie
sich auf der Vorlage gestalten. Die
drei Moglichkeiten umfassen, je
nach Bildgrifle, 5 beziehungsweise

PC pur-Hinweis

Eine ausfiihrliche Programmbespre-
chung zu LIGHTING PRESS finden
Sie in unserer Ausgabe 7/89 auf der
Seite 58.

35 Bilder in vorgegebener Anord-
nung, oder Sie entscheiden sich fiir
die dritte Art, in der Sie das Bild an
einer bestimmten Stelle auf der Vor-
lage einsetzen. Wihlen Sie nun die-
sen Punkt an, erscheint eine Vorlage
auf der entweder 5 oder 13 einzelne
Fenster erscheinen. Mit den Pfeilta-
sten kénnen Sie jedes einzelne Fen-
ster anwdhlen. Wenn Sie das Fenster,
in dem das Bild nun weif} erscheint,
nochmals anwéhlen und wiederum
die Leertaste driicken, wird das Fen-
ster geloscht. Also kénnen Sie jeder-
zeit Ihr Motiv versetzen. Bei den vor-
angegangenen Entscheidungen wire
jetzt eine Position in der Mitte die
einfachste Losung.

Zum néchsten Programmpunkt ge-
langt man nur mit der Taste F10. Das
Menue SECOND ARTWORK SOURCE
gestaltet sich in seiner Handhabung
wie Artwork SOURCE, das heifit, es
konnen einem ersten Bild oder Mo-
tiv noch weitere hinzugefiigt wer-
den. FONT SOURCE: Nun kann man



den Schrifttyp, in dem der Text spé-
ter erscheinen soll, auswéhlen. Da
gibt es von der klassischen Deutsch-
schrift bis hin zur Computerschrift
alles Mogliche. Rechts wird beim
Anwihlen des Schrifttyps immer die
Version gezeigt, in der Ihre erstellte
Schrift spédter auf der Vorlage er-
scheint. Probieren Sie ein paar aus,
wenn Sie nicht sicher sind, alles
kann man riickgingig machen. Fiir
eine Weihnachtskarte eignet sich
zum Beispiel De Ville oder Scribe.
F10 heifit die Zaubertaste, und schon
sind wir im Menii ENTER TEXT
FOR FONT OF...: Meint soviel wie
“Legen Sie den Text fur die Ausgabe
fest”. Auf dem Monitor erscheinen
zwei Reihen. In diesem Mentipunkt
ist, was Schriftform, Schriftart oder
Plazierung der Schrift angeht, Er-
staunliches méglich. Die wichtig-
sten Tasten:

@O F1 - Hilfe aufrufen

F3 - Loscht die Zeile, in der der
Cursor gerade steht, und setzt diese
als letzte hinten wieder an. Man
kann damit aber auch die Schriftgro-
e verdoppeln.

F4 — Wechselt die Schriftart und
zeigt die aktuelle Schrift in der rech-
ten Spalte an. Die Schrift kann nur in
der Zeile gedndert werden, in der
der Cursor steht.

F5 - Versetzen des Textes. Entweder
links, rechts oder zentriert. Je nach
Einstellung kann nur eine bestimmte
Textlinge eingegeben werden.

@ F6 - Wechselt die Schriftform. Es
gibt fiinf mégliche, die in der linken
Spalte angezeigt werden. Dadurch
kann zum Beispiel die Schrift drei-
dimensional oder langgezogen er-
scheinen. Das kénnen Sie dann aber
erst beim Ausdruck richtig erken-
nen. Die Umstellung erfolgt immer
in der Zeile, in der der Cursor steht.
F7 - Erzeugt eine Leerzeile.

@ Shift+F7 - Hebt eine erzeugte
Freizeile wieder auf.

@O Shift F8 - Loscht die Zeile, in der
gerade der Cursor steht.

Fiir eine Weihnachtskarte eignen
sich die Einstellungen: links “Solid*“
und rechts “De Ville®. In der zweiten
Zeile von oben zentriert “Frohe” und
in der vorletzten Zeile zentriert
“Weihnachten“ schreiben. Sie miis-
sen bei manchen Schriften und Pla-
zierungen etwas basteln (das macht
ja gerade die Freude aus), um nach-
her die richtige Position auf der Vor-
lage zu erreichen. Wenn Eingaben,
Umstellungen und Verriickungen
abgeschlossen sind, wird mit F10
der erste Arbeitsteil fiir die Grufikar-
te beendet.

Public Domain

Abb. 1: Die ferti-
ge Weihnachts-
karte

Alles hat im Leben zwei Seiten, so
auch eine Grufikarte, und deshalb
durchlaufen Sie jetzt noch einmal
alle Programmpunkte ab Borderline.

Sie konnen die Motive aus
dem Katalog auswihlen oder
selbst kreativ werden

Wenn Sie nicht mehr solange suchen
und probieren wollen, hier ein paar
Tips fiir die Erstellung der Innensei-
te. Wihlen Sie in Borderline die ge-
zackte Linie (Bang) aus, gehen wei-
ter zu Artwork Source und suchen
sich das Bild mit der Sektflasche
und dem Glas. Bei der Bildgrofe ent-
scheiden Sie sich fiir klein (small)
und positionieren das Ganze in der
frei gewihlten Vorlage links oben.
Das zweite Artwork {iiberspringen
Sie, in dem Sie no second artwork
anwihlen und mit F10 bestitigen.
Bei der Schrift nehmen Sie Scribe.
Im Meniipunkt “Enter Text for font
of.. schreiben Sie nun nach Ihrer
Wahl: “Ein gliickliches neues Jahr!*
Wenn Sie dieses vollbracht haben,
ist es soweit. Nach Driicken von F10
erscheint das Menit OUTPUT OP-
TIONS: An dieser Stelle wird sich
zeigen, ob es die Mithe wert war.

Dieser Programmteil gliedert sich in
fiinf Punkte. Aber jetzt wollen wir
erst einmal sehen, was wir geleistet
haben. Den Punkt PRINT DESIGN
anwihlen und mit F10 bestdtigen.
Das nun am unteren linken Bild-
schirmrand erscheinende Thin-
king... sagt uns, daf} da einer denkt
und iiberlegt. Richtig, denn jetzt
mufd der Rechner erst alle Teile zu-
sammensetzen, und das dauert. Je
mehr Aufwand mit der Gestaltung
getrieben wurde, desto linger das
Thinking...; bei einer umfangrei-
chen Gruflkarte kénnen da schon
mal 30 Sekunden herauskommen.
Doch dann erscheint zunichst die
Innenseite (rechts) und dann die
Vorderseite (links). Wenn alles gut
gelaufen ist, miifiten Sie jetzt eine
tolle Weihnachtskarte auf Ihrem Bild-
schirm haben. Sollte etwas nicht so
sein, wie Sie es wollten, kein Pro-
blem. Gehen Sie einfach mit ESC bis
zu der Stelle zuriick, an der Sie et-
was verindern mochten. Wenn Ih-
nen die Vorlage endlich zusagt, kon-
nen Sie folgende Entscheidungen
treffen: 1. Sie driicken Enter bzw. Re-
turn, und ab geht die Post auf Ihrem
Drucker. 2. Sie speichern Thr Kunst-
werk mittels SAVE DESIGN ab.
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Peter Moller

PD-Schnupperecke

Schnellinfos aus der PD-Szene

Nachdem die Schnupperecke in der letzten
Ausgabe etwas sehr kurz gekommen ist,
mochten wir Sie in diesem Heft und an dieser
Stelle wieder etwas umfassender iiber das
Thema Public Domain und Shareware infor-
mieren. Auf zwei Seiten erhalten Sie wieder
kurze Einblicke in interessante Programme
dieses Bereiches. Der Schwerpunkt liegt da-
bei auf dem Thema Drucker.

Und mit den Druckerpro-
grammen soll es auch gleich
losgehen. Eine Entlastung
fir Thre Geldborse und
gleichzeitig fiir Thren Pa-
pierkorb bringt das Pro-
gramm:

DOCSMASH V. 2.8

Es versetzt Sie in die Lage,
Textdateien im ASCII-For-
mat zu komprimieren. Das
Komprimieren bezieht sich
natiirlich auf den Ausdruck
der Dateien - nicht auf die
Dateien selbst. DOCSMASH
verkleinert im Verhiltnis
4:1, das heit, das Pro-
gramm druckt vier normale
Seiten Text auf einer DIN-
A4-Seite. Ein Einsatzgebiet
fir DOCSMASH wire zum
Beispiel das Ausdrucken
von lidngeren Listings.
DOCSMASH:

Public Domain
Systemvoraussetzungen:
Epson-kompatibler Drucker
Anleitung: englisch

Info: DSB

MICROTEXT V. 3.0

Dieses Programm schligt in
die gleiche Kerbe wie
DOCSMASH, ist allerdings
etwas komfortabler ausge-
stattet, was sich auf die Be-
dienungsfreundlichkeit po-
sitiv auswirkt. Das Verklei-
nerungsverhiltnis  betrigt
ebenfalls 4:1. Vor dem end-
giiltigen Ausdruck hat der
Anwender die Moglichkeit,
das fertige Produkt in Form
einer Vorschau auf dem Mo-
nitor zu begutachten. Die
Vorschau hat zwar keine
WYSIWYG-Qualitit - die
Druckzeilen werden ledig-
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lich als Linien dargestellt -
zur Kontrolle des Druckbil-
des reicht die Darstellung
aber vollkommen aus.
MICROTEXT: Shareware
Gebiihr: 10, - $
Systemvoraussetzungen:
DOS 2.0 oder hoher; alle
Grafikkarten (Hercules ohne
Vorschau); Drucker mit
7/72" Zeilenvorschub
Anleitung: englisch

Info: BS

PRINTUM V. 1.1

Das Programm bietet Thnen
die Moglichkeit, Ihren
Drucker meniigesteuert auf
die gewiinschte Schriftart
oder -qualitdt umzuschal-
ten. Dariiber hinaus kénnen
Sie zwischen dem deut-
schen und dem amerikani-
schen Zeichensatz wihlen.
Weitere Optionen sind ein
integrierter Texteditor, mit
dem es moglich ist, kiirzere
Texte zu drucken, und ein
Meniipunkt  “Absender*,
mit dem Sie zum Beispiel
Briefumschlige beschriften
kénnen, ohne erst umstind-
lich Thre Textverarbeitung
laden zu miissen.
PRINTUM: Public Domain
Systemvoraussetzungen:
keine

Anleitung: keine
Besonderheit: liegt als GW-
BASIC-Quellcode vor

Info: BS

HUELLEN V. 1.1

Mit HUELLEN konnen Sie
Thre eigenen Disketten-und
Kassettenhiillen drucken.
Das Programm bietet aber
mehr als das. Es ist schon
fast als ein integriertes Paket

fur die Verwaltung von
Video- und Musiktitel zu be-
zeichnen. HUELLEN stellt
ndmlich neben dem eigent-
lichen Druckprogramm eine
komplette Dateiverwaltung
fiir diesen Bereich zur Ver-
fligung. Der Aufbau der Ver-
waltung ist allerdings starr,
lafit sich also nicht an die ei-
genen Bediirfnisse anpas-
sen. Dafiir ist die Benutzung
aber unkompliziert gehal-
ten. Fazit: Fiir den Hausge-
brauch zu empfehlen, fiir
professionelles - Verwalten
von zum Beispiel Musikkar-
teien nur sehr bedingt ein-
satzfihig.

HUELLEN: Public Domain
Systemvoraussetzungen:
keine

Anleitung: deutsch

Info: CEE

SETPRT V. 4.01

Bei diesem Programm geht
es um die Einstellung von
Druckeroptionen fiir IBM-
kompatible Grafikdrucker.
Auf Fettdruck, Unterstrei-
chen, Doppeldruck, ... laft
sich Thr Drucker meniige-
steuert einstellen. Auch an
eine Anderung der Grund-
einstellung fiir nicht so ganz
kompatible Drucker wurde
gedacht. Eine Option fiir ei-
nen Testdruck, um die ge-
wiihlten Einstellungen iiber-
prifen zu kénnen, ist ge-
nauso vorgesehen wie das
Aufrufen einer ASCII-Ta-
belle.

SETPRT: Public Domain
Systemvoraussetzungen:
keine

Anleitung: im Programm
(deutsch)

Besonderheiten: ASCII-
Tabelle

Info: BS

RAD

RAD ist die Abkiirzung fiir
(R)echner-(A)SCII-(D)rucker,
also einem Programmpaket,
das aus drei Teilen besteht.
Die Druckereinstellung bie-
tet die iiblichen Optionen,
wie Einstellung der Schrift-
art oder des Zeichensatzes.
Der Taschenrechner lafit
auch nichts zu wiinschen
tibrig und die ASCII-Tabelle
- ist eben eine ASCII-Ta-
belle. Der Clou bei dieser
Sache ist, dal RAD spei-
cherresident ist. Einmal in-
stalliert kénnen die einzel-
nen Teile auf Knopfdruck

aktiviert werden. Und das,
ohne das im Moment ablau-
fende Anwendungspro-
gramm beenden zu miissen.
Wenn Sie also wihrend der
Arbeit mit Threr Textverar-
beitung auf das Problem sto-
Ben, dreiunddreifiig Werte
aufaddieren =zu miissen,
dann bringt Thnen die Ta-
stenkombination < ALT-0>
in Windeseile einen Ta-
schenrechner auf den Bild-
schirm. Werte addieren,
Programm beenden, Pro-
blem geldst. Oder Sie befin-
den sich im DOS-Betriebs-
system und benétigen eines
der Sonderzeichen, die sich
nur iitber die Kombination
< ALT-Nummernblock >

erreichen lassen — nur der
ASCII-Code will und will
Thnen nicht mehr einfallen,
ASCII-Tabelle aufrufen, ge-
wiinschtes Zeichen mit dem
Cursor ansteuern und schon
erscheint das Zeichen dort,
wo Sie es bendtigen. Dafd
eine speicherresidente
Druckereinstellung von
Vorteil ist, vor allem wenn
man vom DOS aus drucken
will, braucht gar nicht wei-
ter erwidhnt zu werden.
Wem der Aufruf mittels
<ALT-0> nicht gefillt, der
kann das Programm zum
Beispiel mit RAD $7100 in-
stallieren. Der Hotkey wird
dann auf <ALT-F10> ge-
legt. Eine Tabelle mit den
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Informationen zu den
hier vorgestellten Pro-
grammen erhalten Sie bei:
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Computer Electronic Er-
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Tel.: 0221/7122055
5000 Kéln 60

¥ DSB

Deutsche Software
Bibliothek

Verlag Nane Jiirgensen
Ysenburgstrafle 10
Tel.: 089/1679644
8000 Miinchen 19
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T Hahlen it Cursortasten
| Ubernahme <RETURNY |

Ende <E

Bild 1: Die ASCII-Tabelle von RAD

Einstellungen fiir verschie-
dene Tastenkombinationen
befindet sich in der Doku-
mentation.

RAD: Shareware

Gebiihr: 30, - DM
Systemvoraussetzungen:
keine

Anleitung: deutsch
Besonderheiten: speicher-
residentes Programmpaket
Info: BS

DRAFTCV. 1.2

Aus dem Hause Trius Inc.
kommt ein CAD-Programm
mit Namen Draft Choice.
Die Bedienung des Pro-
gramms macht auch Anfin-
gern keine Schwierigkeiten,
da alle Zeichenbefehle iiber
Pulldown-Meniis jederzeit
zur Verfiigung stehen. Das
Zeichnen geschieht mit der
fiir diese Programme iibli-
chen “Gummiband-Tech-
nik“, das heifit, eine zu
zeichnende Linie wird von
einem Startpunkt aus hinter
dem Cursor hergezogen, bis
Sie den Endpunkt mittels
<RETURN>  bestiitigen.
DRAFTC kann vollstdndig
iitber die Tastatur bedient
werden - eine Maus, an
COM1 angeschlossen, ist
aber anzuraten, da die Ta-
staturabfrage doch quélend
langsam arbeitet. Uber die
Taste F1 kann eine umfang-
reiche und ausfiithrliche Be-
dienungshilfe aufgerufen
werden, die zu allen Befeh-
len und Meniipunkten Aus-
kunft gibt. Qualitit hat lei-
der seinen Preis, und so be-
trdgt die Sharegebiihr auch

harte 50, - $. Eine Ausgabe,
die sich so manch einer
iiberlegen wird.

DRAFTC: Shareware
Gebiihr: 50, - $
Systemvoraussetzungen:
256 kByte

Anleitung: englisch

Info: WW

DiskDoubler V. 2.0

Ein komfortables Disketten-
Kopier-Programm ist seit
neuestem auf dem Markt:
der DiskDoubler. Die von
uns getestete Demo-Version
2.0 zeichnete sich durch
schnelles und préizises Ko-
pieren von Disketten jeden
Formates aus. Nach dem
Start von “DD“ gelangen Sie
in das Kopiermenii. Hier
miissen zunéchst die bend-
tigten Einstellungen vorge-
nommen werden: Von wel-
chem Laufwerk soll kopiert
werden, auf welches Lauf-
werk soll kopiert werden,
welches Laufwerk soll zum
Zwischenspeichern der Da-
ten genommen werden, soll
der Kopiervorgang wieder-
holt werden und wie oft?
Zugegeben eine Menge Ar-
beit, hat man sich aber erst
einmal mittels der <LEER-
TASTE> durch alle Punkte
hindurchgearbeitet, kann
man sich von der Schnellig-
keit des Programms iiber-
zeugen lassen.

Kopien kénnen zwischen al-
len vorhandenen Laufwer-
ken - die Festplatte einmal
ausgenommen - vorge-
nommen werden. Ein be-
sonderes Merkmal von Disk-

Doubler ist die Moglichkeit,
auch zwischen verschiede-
nen Formaten, also 3,5 Zoll
und 5,25 Zoll, kopieren zu
konnen. Eine 5,25-Zoll-Dis-
kette wird zum Beispiel pro-
blemlos auf 720 kByte for-
matiert, so daf} sich eine
1:1-Kopie der originalen
3,5-Zoll-Diskette ergibt.
Voraussetzung dafiir ist al-
lerdings, dafl Thr Laufwerk
in der Lage ist, dieses For-
mat zu schreiben und daf}
das Diskettenmaterial eine
ausreichende Qualitdt auf-
weist.

Natiirlich ist auch an Besit-
zer eines Einzellaufwerkes
gedacht. Das Kopieren von
A: nach A: funktioniert ge-
nauso problemlos. Falls Sie
von einer Diskette mehrere
Kopien anfertigen wollen,
so braucht das Original im
Gegensatz zum DISKCOPY
des DOS-Betriebssystems
nur einmal gelesen zu wer-
den. “DD“ speichert den
einmal gelesenen Inhalt
zwischen. Falls der Spei-
cher bei grofien Disketten-
formaten nicht ausreichen
sollte, legt das Programm
auf einem von lhnen festzu-
legenden Laufwerk eine
provisorische Datei an, in
der die notwendigen Daten
abgelegt werden. Aus die-
sem Grunde empfiehlt sich
als  Systemvoraussetzung
eine Festplatte.

Der aktuelle Stand des Ko-
piervorganges wird auf dem
Bildschirm mittels eines
Laufbalkens, der die Pro-
zentzahl der schon geleiste-
ten Arbeit angibt, angezeigt.

Notwendige Disketten-
wechsel werden vom Pro-
gramm angezeigt. Auch
wenn einmal etwas nicht
funktionieren sollte, bei-
spielsweise weil Sie verse-
hentlich ein falsches Lauf-
werk angegeben haben, lafit
Sie DiskDoubler nicht im
Stich. In so einem Fall wird
eine Fehlermeldung ausge-
geben und Sie kénnen ent-
scheiden, ob das Programm
fortfahren oder abbrechen
soll.

DISKDOUBLER: Shareware
Gebiihr: 98, - DM
Anleitung: deutsch
Besonderheiten: Kopieren
zwischen verschiedenen
Formaten; mehrere Kopien
in einem Durchgang

Info: BS

In letzter Minute

Zu dem Programm LIGHT-
ING PRESS erscheint nun
endlich ein  deutsches
Handbuch. Fiir den, der
sich in das Programm einar-
beiten mochte, wird dies
eine ebenso willkommene
Nachricht sein wie fiir all
diejenigen, die schon seit
léngerem mit diesem immer
beliebter werdenden Pro-
gramm arbeiten. Sobald das
Buch auf dem Markt er-
scheint, werden wir es fiir
Sie lesen und es Ihnen in ei-
ner Buchbesprechung vor-
stellen.

Info: Systema Verlag GmbH
Kreiller Strale 156

8000 Miinchen 82

Tel.: 089/4313093

Bild 2: Disketten schnell kopiert: DiskDoubler
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Martin Bohmer

Bookware - Buch oder Software?
Ein neues Konzept stellt sich vor

Mit der Wortschépfung “Bookware“ bezeichnet der Buchverlag
von Markt&Technik eine Reihe neuer Publikationen, die
zwischen klassischem Buch und Software-Paket einzuordnen

sind.

A nders als bei den Bii-
chern mit Begleitdisket-
te nimmt bei Bookware die Software
sehr breiten Raum ein und dient
nicht nur der Umsetzung irgendwel-
cher Buchinhalte. Buch und Soft-
ware stehen in gleichem Wertver-
hiltnis zueinander, sie bilden eine
Einheit.

Als Bookware fiir den PC sind bereits
die Titel “Eins A - Das elektroni-
sche Rechenblatt®, “Expertis - Das
Werkzeug zur Konstruktion von PC-
Expertensystemen” und “Winbase —
Datenverwaltung unter Windows*“ er-
schienen. Fiir den Preis von je 98, -
Mark erhélt man bei Markt&Technik
ein mehr oder weniger dickes Buch
im festen Einband, ordentlich getex-
tet, layoutet und gedruckt - hinzu
kommen ein oder zwei in den Ein-
band eingeschweifite Disketten. Man
sollte im Buchladen vor dem Kauf
iberpriifen, ob die Disketten noch
da sind. Besonders schlaue “Kun-
den” reiflen ndmlich gern die Soft-
ware aus den Biichern heraus.

Hinter dem vielverspre-
chenden Titel “Eins A“

verbirgt sich eine Tabellenkalkula-
tion mit Datenmanagement und Gra-
fikfunktion. Berechnet werden ein-
dimensionale Datenblitter mit maxi-
mal 65536 Zellen in 64 Spalten und
1024 Zeilen. Zum Rechnen stehen 51
Funktionen zur Verfiigung (trigono-
metrisch, finanzmathematisch, sta-
tistisch und Datum). Hinzu kommen
Grundrechenarten und die Potenzie-
rung sowie logische Operatoren in-
klusive “Nicht®, “Und“ und “Oder*.
Operatoren, Funktionen und Zellva-
riablen diirfen zu Formeln beliebiger
Komplexitit komponiert werden.
Die Tabellen konnen mit der inte-
grierten Grafikfunktion optisch pra-
sentiert werden. Dazu stehen Kreis-,
Balken-, Stapel-, Linien- und Streu-
diagramme bereit. Alle Diagramme
kénnen nachbearbeitet werden. Der
Anwender darf Uberschriften und
Legenden, X- und Y-Achsen-Be-
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schriftungen frei withlen. Die Tabel-
le von “Eins A“ 148t sich auch zu ei-
ner tabellenorientierten Datenbank
umfunktionieren. Die Daten in einer
solchen Tabelle konnen sortiert,
durchsucht und komfortabel bear-
beitet werden. Rechentabellen, Gra-
fiken und Datenbanken kann man
mit Hilfe der Druckfunktion zu Pa-
pier bringen. In spezieller Dialog-
form erfolgt dabei die Eingabe von
Kopf- und Fuflzeilen, Randbreiten
usw. Die Bedienung ist Lotus-1-2-3-
kompatibel (inkl. Makros) mit eini-
gen kleinen, aber niitzlichen Abwei-
chungen. Eine deutsche Hilfefunk-
tion ist auf Tastendruck auf den Bild-
schirm zu holen. Wer mit “Eins A“
Tabellenkalkulation lernt, diirfte
beim méglichen Umstieg auf das
Standardpaket Lotus keine Probleme
haben. Die Daten von “Eins A“ wer-
den im Lotus-WKS- und PIC-Format
gespeichert.

xpertis stellt eine Ent-
wicklungsumgebung fiir
Expertensysteme dar. Das Produkt ist
in englischer Sprache gehalten und

ldfit sich bevorzugt mit der Maus be-
dienen. Mit Expertis kann man klei-
nere Expertensysteme fiir Diagnose
und Beratungsaufgaben erstellen.
Obwohl die Entwicklungsumgebung
(Shell) einen recht professionellen
Eindruck macht, ist sie doch nur in
der Lage, 20 Regeln zu formulieren.

Deswegen eignet sich Expertis wohl
nur als Einstieg, ist genau dazu aber
auch gut zu gebrauchen. Allerdings
mufy sich der Wisseningenieur in
spe auf einige Arbeit mit der Book-
ware “Expertis“ gefafit machen.
Ganz so einfach ist die Materie nam-
lich nicht - und auch die Aufberei-
tung des Textes kénnte didaktisch
gelungener sein. Anhand von Bei-
spielen (Gebrauchtwagenkauf, Son-
dermiill-Lagerung, Heizungsdefekt)
wird der Leser mit den moglichen
Aufgabenfeldern eines Expertensy-
stems vertraut gemacht. Hilfreich
dabei ist das ausfiihrliche Glossar im
Anhang und der Abdruck aller Re-
gelformulierungen im Quelltext.

- P c pur-Fazit

WinBase ist als Datenbank-Verwal-
tungsprogramm fiir kleinere, eher
rivate Aufgaben ein niitzliches und
eicht zu bedienendes Instrument.
Der Umstieg auf das professionellere
WinBase 2.0 diirfte leichtfallen.
Lieferumfang: 5,25-Zoll-Diskette, 115
Seiten starkes Buch.
Systemanforderungen: MS Windows
2.0 und hoher oder Windows /386,
PC mit mindestens 640 kByte RAM.
Festplatte wegen Windows empfeh-
lenswert.
Ex]i-ertis 1af8t Sie einen Blick in die
Welt der Expertensysteme werfen.
Mehr als einen Uberblick und ersten
Einstieg kénnen das Buch und das
Programm aber nicht bieten. Wer
dies aber gerade mochte, sollte sich
Expertis anschaffen.
Lieferumfang: zwei 5,25-Zoll-Disket-
ten, 144 Seiten starkes Buch.
Systemanforderungen: MS-DOS 2.1
oder hoher, empfohlen wird ein AT-
kompatibler Rechner mit 640 kByte
RAM und Festplatte, eine Microsoft-
kompatible Maus ist unbedingt er-
forderlich. Mit “Eins A“ 14}t sich der
wohl grifite Teil aller Berechnungs-
aufgaben aus Statistik, Naturwissen-
schaft und Finanzwesen 16sen und
grafisch umsetzen. Zudem sind alle
Daten dank der Lotus-1-2-3-Kompa-
tibilitdt (Daten und Makros) in der
Profi-Welt weiterzuverarbeiten. Da-
teniibernahme aus ASCII, CSV und
dBase- Dateien ist moglich.
Lieferumfang: 5,25-Zoll-Diskette,
416 Seiten starkes Buch.
PC/XT/AT mit mindestens 256 kByte
RAM, ein Diskettenlaufwerk, MS-
DOS ab Version 2.11.
Preis: Je 98, - DM
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inBase ist eine Daten-

bank, die unter der gra-
fischen Benutzeroberfliche Win-
dows arbeitet. Wer WinBase also nut-
zen will, mufl Windows (mindestens
Version 2.0) sein eigen nennen, denn
die Benutzeroberfliche wird bei der
Bookware “WinBase“ nicht mitgelie-
fert. Mit dem Programm lassen sich
sehr komfortabel Datenbanken aus-
werten, durchsuchen, drucken und
bearbeiten.
Zum Suchen stehen zahlreiche Ab-
frage-Operatoren zur Verfiigung, die
beliebig tief durch “And“ und “Or*
miteinander verkniipft werden kén-

nen. Auch die Sortierung - auf-
oder absteigend - lift sich nach
mehreren Feldern ausfithren. Dabei
ist das Datenbankformat voll kompa-
tibel zu dBase III und III plus, dem
Standard in Sachen Datenbank-Ma-
nagement. Allerdings kann WinBase
die Daten nicht indizieren, was die
Bearbeitung groflerer Datenmengen
auf Dauer erschweren diirfte. Die
Bookware WinBase ist eben nur eine
abgemagerte Version des professio-
nelleren WinBase 2.0 von Pioneer
Software. Bedauerlich bei der Daten-
auswertung ist, daf} die Daten nur in
Tabellenform angezeigt werden und

lediglich einzelne Spalten gel&scht
oder verschoben werden kénnen. An-
wenderdefinierte Bildschirm und
Ausgabemasken gibt es nicht. Dank
Windows kann WinBase mehrfach
gestartet und mit verschiedenen Da-
tenbanken geladen werden. Uber das
Windows-Clipboard ist dann ein Da-
tenaustausch zwischen verschiede-
nen Datenbanken, aber auch mit
anderen Windows-Programmen mog-
lich. Der Aufbau einer Datenbank
wird mit einem getrennten Defini-
tionsmodul bestimmt oder auch nach-
trdglich gedndert. Unterstiitzt wer-
den alle dBase-Feldformate. —— jw

Holger Lakies

Gefahrlose Schaltungen
KurzschluB ist beim Logic Simulator

ausgeschlossen

Entwicklungslabors bedienen sich schon seit langerem der

Schaltungssimulation. Jetzt konnen auch Hobby-Elektroniker
ihre Schaltungsideen ausprobieren, ohne fiir einen logischen
TrugschluB gleich mit dem Ausfall teurer Bauteile bezahlen zu

miissen.

Es muf} ja nicht gleich das berithmte
weile Rauchwilkchen sein, das
itber der Platine schwebend den To-
talausfall eines elektronischen Bau-
teiles signalisiert. Zum Argern
reicht es schon, wenn sich nach dem
Einschalten der miihselig aufgebau-
ten Konstruktion einfach nichts tut.
Der begabte Laie sieht sich dann wie-
der einmal am Anfang des langen
Weges der Fehlersuche.

Das Funktionsprinzip
ist einfach

Im Gegensatz zu realen Konstruktio-
nen verursacht die simulierte Schal-
tung keinen Schaden, weder am Ma-
terial noch am Menschen - von see-
lischen Tiefschldgen bei h&ufigen
Fehlversuchen einmal abgesehen.
Das Prinzip ist im Grunde genom-
men recht einfach: Verschiedene
Bauteile vom Lémpchen bis zum Os-
zillator werden auf dem Monitor an
beliebiger, aber sinnvoller Stelle pla-
ziert und durch Linien miteinander
“verdrahtet®. Steht der Aufbau, wird
der Stromkreis durch den simulier-
ten Schalter geschlossen, und der
Strom fliefdt. Tut er das nicht so, wie
er soll, ist logischerweise etwas ver-

kehrt.

Im Gegensatz zu einer realen Schal-
tung konnen Sie beim Logic Simula-
tor den Strom sehen. Verursacht die
Schaltung einen Kurzschluf}, wird
der entsprechende Leitungszug rot,
natiirlich nur auf einem Farbmoni-
tor. Leitungen, die ins Leere fithren
und somit nicht am Stromkreis be-
teiligt sind, werden grau dargestellt.
Als Arbeitsmittel eingesetzt, helfen
sie bei der iibersichtlichen Gestal-
tung des Schaltplanes. Alle wichti-
gen Elemente der Digitaltechnik
sind vorhanden. Da fehlen die logi-
schen Gatter ebensowenig wie
Leuchtdioden, Ein- und Ausginge,
Schalter, Motoren oder ein komplet-
tes Ozilloskop. Letzteres selbstver-
standlich simuliert, aber die Simula-
tion eines Monitors auf einem Moni-
tor ist der Realitdt schon sehr nahe,
obgleich in diesem Falle eine reali-
stischere Darstellung, etwa der Si-
nuskurven, besser in den Umgang
mit einem echten Ozilloskop einfiih-
ren wiirde.

Der Simulator besitzt eine
Schnittstelle zur Realitat

Wenn Ihnen allerdings das Vertrau-
en in die Simulation fehlt oder
durch Thre Schaltung Motoren in Be-

wegung gesetzt werden sollen, dann
erginzen Sie den Logic Simulator
durch eine Interfacekarte fiir einen
freien 8-Bit-Slot. Die Softwaresteue-
rung nehmen Sie natiirlich ebenfalls
selbst vor, Beispiele in GW-BASIC
enthilt das Handbuch. Auf diese
Weise bringen Sie ein Lauflicht in
Bewegung und dirigieren einen Ro-
boterarm aus géngigen Baukisten.
Funktioniert die neue Schaltung
nach Thren Vorstellungen, lassen Sie
sich den Schaltplan ausdrucken.

Die zugehorigen Handbiicher sind
zwar nicht sonderlich komfortabel
gestaltet, es handelt sich eher um
eine Loseblatt-Sammlung, dafiir ge-
ben Sie aber alle notwendigen Infor-
mationen zur Funktionsweise in
Kiirze und mit Beispielen verbunden.
Uber ein fiktives Gespridch wird der
Leser in die Materie eingefiihrt. Die-
ses Verfahren wihlte W. Ostwald um
die Jahrhundertwende fir ein che-
misches Lehrbuch ebense wie Plato
vor 2400 Jahren fiir die Erlduterun-
gen der Ideenlehre - einfach, aber
wirkungsvoll. —jw

- PC pur-Fazit

Die Simulation digitaler Schaltun-
gen erspart Arger und schult den
Blick fiir die Fehlersuche. Mit einer
Interfacekarte kombiniert das menii-
gesteuerte Simulationsprogramm die
Entwicklung individueller Regel-
und Steuerungsmechanismen, von
einfachen Lichtschaltungen bis zur
Ablaufsteuerung der elektrischen
Eisenbahn.

Preis: 248, - DM (erweiterter Profi-
Logicsimulator 369, - DM)
Voraussetzungen: beliebige Grafik-
karte, MS-DOS ab 3.2.

Info: Graf Elektronik Systeme GmbH,
Magnusstr. 13,

8960 Kempten (Allgéu),

Tel. : (0831/6211)
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Einfache Etiketten und
Formulargestaltung mit
MIP-Druck-Plus

Textverarbeitungen bieten
oft eine gewaltige Vielfalt an
Funktionen - und erweisen
sich deshalb dann als zu un-
handlich, wenn es um die
moglichst einfache und ra-
tionelle Erstellung von For-
mularen oder Etiketten geht.
Hier ist MIP-Druck-Plus eine
gute Alternative. Das Pro-
gramm kann ohne grofie In-
stallation direkt in Betrieb
genommen werden, bietet
Druckertreiber fiir die gin-
gigsten Geréte und die Mog-
lichkeit, eigene Treiber zu
erstellen.

In der Praxis erweist sich
das Programm als #duferst
leicht verstdndlich und be-
dienbar - die Angabe der
Formulargrofle in Zeilen
und Spalten zaubert ein Ab-
bild auf den Monitor, das
sich aufgrund eines ebenso
simplen wie durchdachten
Funktionstastenmeniis
schnellstens ausfiillen 14f}t.
Seriendruck, Nachbearbei-
tung und Speicherung sind
moglich, die Anpassung an
verschiedene Etikettengro-
fen ist schnell geschehen.
Mit diesem Programm kann
wohl jeder zurechtkommen
- auch ohne Computer-
kenntnisse und lange Schu-
lung.

Anforderungen: PC/XT/AT,
Laufwerk, beliebige Video-
karte, 5,25- oder 3,5-Zoll-
Laufwerk

Preis: 69,- DM

Info: Kayser Datentechnik,

Geseker Str. 43, 4796 Salzkotten
(Tel. 05258/8022)

“TEXTUS, die formular-
orientierte Textverarbeitung

Auch bei “TEXTUS* von To-
bit geht es um Formulare -
aber ganz anders als beim
einfach gehaltenen “MIP-
Druck®. Bei “TEXTUS" hat
man es mit einer kompletten
Textverarbeitung zu tun, die
allerdings auf das méglichst
reibungslose Erstellen von
Texten ausgelegt ist, deren
Gestaltung auf dem Papier
weitgehend festgelegt er-
scheint: Briefe, Rechnun-
gen, Berichte usw. Man pla-
ziert seinen Text nicht ir-
gendwo auf dem iiblichen
imagindren Papier, sondern
der Schreibraum ist von
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SchnappschuB

Aktuelle Soft-und Hardware
im PCpur-Kurztest

vornherein - auch auf dem
Bildschirm erkennbar - au-
tomatisch auf diejenigen
Felder begrenzt, die auf dem
Blatt spéter Text aufnehmen
diirfen. Zusammen mit den
eingebauten Rechen- und
Seriendruckfunktionen
steht so wirklich ein Werk-
zeug zur Verfiigung, das tig-
lichen Biiroschreibkram
wirkungsvoll  vereinfacht:
man miiht sich nicht jedes-
mal neu mit dem Positionie-
ren des Textes ab, sondern
fullt einfach bequem aus.
Eine Reihe oft benétigter,
teilweise mehrseitig gestal-
teter Formulare wird mitge-
liefert (Brief, Rechnung,
Fax...), eigene lassen sich al-
lerdings auch selbst entwer-
fen.

Die Bedienung selbst mit ih-
ren Funktionstasten-Kombi-
nationen ist etwas einiibungs-
bediirftig, erlaubt Kennern
aber ziigiges Arbeiten. Schon
angekiindigte Tastaturscha-
blonen und Schreibtischun-
terlagen kénnten hier gut ins
Konzept passen und die Ge-
wohnung erleichtern.

Die Installation erfolgt auto-
matisch, das Handbuch ist
abgesehen vom fehlenden
Register recht instruktiv.
Eine integrierte Hilfefunk-
tion und Moglichkeiten wie
Netzwerkfihigkeit und die
Textsuche in allen Dateien
eines Massenspeichers run-
den das Angebot ab.
Anforderungen: PC/XT/AT
mit CGA-, MDA-, Hercules-,
MGA-, EGA- oder VGA-Kar-
te, 320 kByte RAM, 1 Lauf-
werk, MS-DOS ab Version
2.1 incl. 4.x, Drucker mit
IBM-Zeichensatz

Preis: 399,- DM

Info: Tobit software,

Industriestr. 15, 4422 Ahaus
(Tel. 02561/3838)

Durchblick bei den Videos:
VIDEO plus 3.1

Video plus 3.1 von EP-Soft in
Miinchen ist ein einfaches
Programm zur Verwaltung
kleinerer Videoband-Be-

stinde (bis 999 Kassetten).
Seine Aufgabe ist laut Pro-
spekt: Erfassung von Filmti-
tel und Filmlingen, Anse-
hen und Andern der Daten,

Ausdruck in Listenform,
Drucken von Front- und
Riickenetiketten fiir die

(VHS-)Kassetten.
Aufwendige Such- und Ord-
nungsfunktionen gibt es
also nicht. Dennoch 1ifit
sich die Arbeit mit dem Pro-
gramm recht gut an - EP-
SON-kompatible = Drucker
werden sofort unterstiitzt,
Anpassung an fast beliebige
eigene Gerite ist leicht mog-
lich, die Handhabung er-
scheint mit Hilfe des klei-
nen deutschen Handbuches
schnell erlernbar. Fest einge-
stellt ist die Eingabe von
zwei Filmen pro VHS-Kas-
sette.

Gegeniiber der Vorgénger-
version 3.0 A wurde viel ge-
tan, so ist das Programm
jetzt gegen Fehlbedienung
abgesichert und insgesamt
klarer und professioneller
gestaltet - besonders, was
Hilfe-Funktion und Listen-
angabe betrifft.
Voraussetzungen:
PC/XT/AT; 256 kByte RAM;
5,25-Zoll-Laufwerk; beliebi-
ge Grafik-Karte.

Preis: 49,90 DM

Info: miikra Daten-Technik,
Schiéneberger Strafie 5,

1000 Berlin 42

(Tel. 030/7529150 oder -60)

LIT - Ordnung fiir grofle
Biicherschrinke

In ganz andere Gréflenord-
nungen als die Video-Kartei
stofit das Literaturverwal-
tungsprogramm “LIT“ von
“Concept” in Koéln vor. Es
handelt sich um eine voll-
wertige  Spezialdatenbank
mit allen Auswertungs-,
Such-, Filterungs- und Sor-
tierungsfunktionen, die man
selbst im professionellen
Einsatz erwarten darf. Nach
Herstellerangaben  wurde
“LIT“ fiir die Universitit
Bonn entwickelt — und wer

sich anschaut, wie das Pro-

gramm nicht nur alle
Journal- und Biicherdaten
verwaltet, die fiir die wis-
senschaftliche Auswertung
von Literatur notwendig
sind, sondern daneben auch
noch Signaturen und die Be-
arbeitung von Literatur-
Fundstellen beriicksichtigt
und die Erstellung von Bi-
bliographien  erméglicht,
mufl durchaus zugestehen,
daf hier ein professionelles
Produkt geschaffen wurde
- samt Terminverwaltung,
Taschenrechner, Notiz-
blockfunktion und vielem
anderen mehr. Fiir den Be-
nutzer bedeutet dies aller-
dings, dafd er sich einige Zeit
zur Einarbeitung nehmen
mufl, denn das mitgelieferte
Handbuch diirfte einem Ein-
steiger noch das eine oder
andere Ritsel aufgeben.
Dafiir allerdings ist es wohl
nur selten so leicht moglich,
ein derart ausgefeiltes Da-
tenbanksystem zu einem
solch giinstigen Preis zu er-
werben - wer entweder
wirklich mit groflen Biicher-
bestinden zu tun hat oder
schon lange einmal in aller
Mufle in derartige Systeme
einsteigen wollte, findet in
“LIT* ein zweifellos gelun-
genes Angebot.

Fazit: Ein bestaunenswerter
Programmriese zum Mini-
preis, der nicht geringe An-
forderungen an die Lernwil-
ligkeit des Kéufers stellt, bei
jeglicher Form literarischer
Sammelwut aber auch grofe
Dienste leisten kann.

Voraussetzungen:
PC/XT/AT; Festplatte; 512
kByte RAM (besser 640
kByte); Hercules- CGA-,
oder EGA-Karte.

Preis: 99, - DM

Info: miikra Daten-Technik,
Schéneberger Straf3e 5,
1000 Berlin 42

(Tel. 030/7529150 /60)
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Meinen Laser

hab’ ich in der Stadt...

Was man mit Printshops und DTP-Service

anfangen kann

Eine neue Idee greift um sich: zu Hause schreiben oder zeich-
nen, im Laden drucken lassen. So kann man wichtige Dinge
wie Bewerbungen und Prasentationsvorlagen auch ohne eige-
nen Laserdrucker in Spitzenqualitat zu Papier bringen und hat
obendrein noch allerlei Hilfen und Service zur Verfiigung. Wir
haben uns fiir Sie erkundigt — nach Méglichkeiten und
Problemen.

Die Idee kommt anschei-
nend einmal mehr aus
den USA und ist tatsdchlich beste-
chend: Erstens sind Laserdrucker
nach wie vor ebenso kostentrdchtig
wie wartungsintensiv. Zweitens fal-
len Aufgaben, bei denen selbst ein
guter Matrixdrucker nicht mehr aus-
reicht, eher selten an. Drittens ver-
langen gerade solche Aufgaben zu-
sitzlich auch noch ein erhdhtes Maf}
an Geschick und Fachwissen in Sa-
chen Gestaltung und Satz.

Viertens aber sind mit der weiten
Verbreitung von PCs und Textverar-
beitungs- sowie Grafikprogrammen
durchaus die Voraussetzungen ge-
schaffen, eine erhebliche Menge an
Vorarbeit in aller Gemiitlichkeit zu
Hause zu erledigen. Was also liegt

ndher, als den eingangs genannten
Problemen durch das Angebot einer
Serviceleistung abzuhelfen?

Der Fachservice spielt die
Hauptrolle

Man nehme ein Beispiel: Zehn Be-
werbungsschreiben sollen  hoff-
nungsfroh abgeschickt werden, de-
ren Text in néchtelangem Kampf
nach psychologischen Gesichtspunk-
ten ausgefeilt wurde - und nun arg-
wohnt der Autor, dafd die Personal-
chefs seiner Wunschbetriebe viel-
leicht ihrerseits in griindlicher psy-
chologischer Schulung erlernt ha-
ben, dafl Besitzer leicht mitgenom-
mener Neun-Nadel-Drucker alle-
samt erneuerungsfeindlich, arbeits-

scheu und in der Tiefe ihrer Seele
langhaarig sind, sie selbst natiirlich
ausgenommen. Unser geplagter PC-
Besitzer erstellt daher ein wunder-
schones Blocksatzdokument in zwolf
verschiedenen Schriftarten mit sei-
ner Textverarbeitung “Traumtext
400“ wandert mal eben in den nédch-
sten Printshop, sucht sich eine
Miinz-Laser-Workstation aus, wirft in
deren Laufwerks-Schlitz erst die Dis-
kette und dann einen Fiinfer und...

- Nein, so geht’s nun wirklich nicht.
Vorsichtshalber haben wir namlich
selber einen entsprechenden Laden
besucht — und wurden eines Besse-
ren belehrt. Keine Drucker in Reih
und Glied, sondern ein grofles Biiro
mit Sitzecke und einem freundli-
chen Herrn am Schreibtisch - vor
sich eine Tastatur, neben sich ein rie-
siger Zwei-Seiten-Bildschirm. Kon-
kret: Unser Beispiel ist “druckreif”
in Miinster, nach eigener Werbung
“Computersatz + Laserdruckstudio®.

Vorbereitung ist wichtig

Mit dem Besitzer von “druckreif”,
Roger Stoddart, haben wir ein sehr
informatives Gespridch gefiithrt, in
dem wir exemplarisch die Angebote
und praktischen Verfahrensweisen
eines Laserdruck-Servicebetriebs er-
fahren konnten. Unser Bericht soll
es Ihnen erméglichen, entsprechen-
de Angebote einzuschitzen und sich
auf einen erfolgreichen Umgang da-
mit vorzubereiten.

® Das Angebot

Was kann man nun eigentlich ma-
chen lassen? - Gestaltung und/oder
Druck von Bewerbungsschreiben
samt Lebenslauf usw. sind tatséch-
lich eine hiufig gefragte Dienstlei-
stung. Ansonsten ldft sich fast alles
herstellen, was auf Papier zu erschei-
nen vermag: Abschluflarbeiten, Do-
kumentationen, Vereinssatzungen,
Einladungs-, Speise- und Visi-
tenkarten, Serienbriefe, Grafiken,
Schilder, Briefpapiere, Tabellen,
Diagramme, Formulare... der Phan-
tasie sind kaum Grenzen gesetzt. Bei
“druckreif® gibt es zusitzlich die
Moglichkeit, Grafiken vom Papier
zur Verwendung im eigenen Doku-
ment einlesen (“scannen”) zu lassen.
Je nach Bedarf wird entweder direkt
ausgedruckt oder iiber einen Belich-
tungsservice ein Film fiur die
Druckerei hergestellt — z.B. fiir eine
Dissertation oder andere Biicher.
Das Angebot versteht sich also nicht
als Konkurrenz, sondern als Ergén-
zung zu dem der traditionellen
Druckereien. Gestaltung, Schriften,
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Grafiken etc. kénnen vorher anhand
von Mustern ausgewihlt werden -
hier ist das Angebot der einzelnen
Laden natiirlich unterschiedlich. In
unserem Beispielfall “Bewerbung”
wire also schon sehr frith ein Informa-
tionsgespridch angebracht gewesen.

® Entscheidung zwischen Service
und Risiko

Die grofiten Probleme, so der “druck-
reif“Chef, entstehen nicht bei
schlecht, sondern bei zu “gut“ for-
matierten Dokumenten. Wieder also
hat unser Beispielautor aus der Ein-
leitung schlechte Karten. Den Grund
kennen Sie schon: Die Textverarbei-
tung richtet sich im Angebot der
Schriftarten und -gestaltungsmog-
lichkeiten zumeist nach dem jeweils
installierten Druckertreiber. Dessen
Befehle aber sind schon fiir nah ver-
wandte Drucker oft schwer verdau-
lich, und ein Lasergerit kann sie be-
stenfalls auf Umwegen verstehen -
unter Qualitétsverlust. Daher wird
gleich am Anfang eine Grundsat-
zentscheidung nétig: Entweder man
formatiert und schreibt unter Benut-
zung eines Treibers, der dem Prints-
hop-Drucker genehm ist (nachfra-
gen! — bei “druckreif z.B. QMS PS
800+ oder Postscript), oder man l4ft
simtliche (!) Formatierungsbefehle
beiseite und tiberlafit den Satz dem
hoffentlich vorhandenen DTP-Pro-
gramm im Serviceladen - bei
“druckreif” ist es z.B. der bekannte
“Pagemaker*®,

® Wenn man selbst formatiert

Erledigt man die Gestaltung des Tex-
tes selbst, so gibt es zwei Moglich-
keiten: Besitzt man ein im Laden
vorhandenes Programm (“druck-
reif“s Word, WordPerfect, Win-
dows/Pagemaker, GEM/Ventura), so
speichert man in dessen Eigenfor-
mat ab (Diskettenformat erfragen! -
“druckreif“: 5,25 oder 3,5 Zoll, letz-
teres mit 720 kByte) und kann not-
falls auch im Laden noch nachbes-
sern (bei “druckreif* etwa ldft sich
unter anderem dafiir ein PC-Arbeits-
platz mieten), wihrend man im an-
deren Fall versuchen muf, eine di-
rekt ausdruckbare Datei zu erzeugen
- im Zusammenhang mit den mei-
sten Laserdruckertreibern steht die
Funktion “in Datei Drucken“ zur Ver-
figung. In diesem Fall allerdings
kann im Printshop nichts mehr ver-
&ndert werden, Fehler verursachen
also grofleren Aufwand. Sorgenkin-
der sind Roger Stoddart zufolge die
Fufinotenverwaltungen exotischer
Programme - mit ihnen lait sich,
wenn iiberhaupt, nur noch mit gro-
Bem Aufwand etwas anfangen.
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® Wenn man die Gestaltung dem
Service iiberlifit

Traut man den eigenen Layout-Kiin-
sten nicht oder fehlt das nétige Pro-
gramm, so beschrinkt man sich auf
die Texterfassung bzw. Erstellung
der Grafiken (auch dabei nachfra-
gen, welche Formate verarbeitet wer-
den konnen!), und lafit den Satz als
Serviceleistung erledigen. Dies
heifit aber nicht, auf die eigenen
Ideen zu verzichten: Die Gestaltung
wird im Gesprich mit Beispielen
und  Probeversuchen festgelegt,
Herrn Stoddarts Riesenbildschirm
z.B. ist in diesem Falle auch fiir den
Kunden sichtbar. In unserem Bei-
spiel hitte der Autor der Bewerbun-
gen bei dieser Gelegenheit sicher
auch erfahren, dafl ein grofes
Schriftenwirrwarr keineswegs den
gewilnschten  guten  Eindruck
macht... Wichtig ist nur, daR man
jegliche Format-Funktionen abschal-
tet, weder Trennstriche noch zusiitz-
liche Leerzeichen setzt, fiir Tabellen
wirklich Tabulatorstops verwendet
und lange Texte in Pakete von héch-
stens 50 - 60 Seiten aufteilt. “druck-
reif* halt fiir seine Kunden extra ein
Infoblatt mit “Tips und Tricks“ be-
reit, das die Angst vor all diesen Ein-
schrankungen unnétig macht.

Hingehen ist besser als
schicken

Eins haben unsere Uberlegungen si-
cherlich gezeigt: Wenn man einen La-
serdruck-Service findet, den man per-
sonlich aufsuchen kann, lassen sich
kleine Probleme viel leichter aus der
Welt schaffen, als wenn man Textdis-
ketten einschickt - bei “druckreif*
etwa hilt man von dieser Methode
iberhaupt nichts. Wer trotzdem diesen
Weg geht, mufl damit rechnen, daf} er-
stens Fehlversuche méglich sind und

zweitens vielleicht nicht ganz das op-
timale Ergebnis erreichbar ist, da die
Beratung ganz einfach schwieriger zu
bewerkstelligen ist — hier entscheidet
die Phantasie des jeweiligen Anbieters
mit.

Bleibt noch ein Blick auf die Preise:
Bei “druckreif” kostet ein Laserabzug
1,- DM, ab 100 Abziigen gibt es Rabatt.
Billigere Angebote existieren ab etwa
0,70 DM - nicht immer steht dann
aber ein gleich gutes System oder der-
selbe Service bereit. Eine Folie fiir den
Tageslicht-Projektor wird bei “druck-
reif* fiir 10,- DM bedruckt, der Preis fiir
Filmbelichtungen usw. muf} erfragt
werden.

_ PCpur-Fazit

Haben wir Sie verfithrt, nach der
neuen Dienstleistung “DTP-Service®
(DTP = Desktop Publishing, Publi-
zieren vom Schreibtisch aus) einmal
Ausschau zu halten? Laserdruck-Stu-
dios und Printshops sind eine gelun-
gene Bereicherung der Computer-
welt. Moderne Technik macht es end-
lich méglich, auch Dokumente in
kleinen Stiickzahlen wunderschén
drucken zu lassen, und erdffnet der
Kreativitdt in den eigenen vier Win-
den neue Betétigungsfelder - dank
der Verbreitung der PCs.

Um Enttduschungen zu vermeiden,
sollte man sich jedoch vorab iiber das
Angebot seiner Wahl sehr ausfithr-
lich informieren - denn letztlich
entscheiden Beratung und Service
iiber den persénlichen Erfolg am
fremden Laserdrucker. Printshops
sind erst im Kommen, dies aber dafiir
stark. Sie finden die Angebote in der
Tagespresse und im Telefonbuch.
Unser Beispiel-Studio hat die folgen-
de Adresse:

DRUCKREIF,
Weseler Strafie 34,
4400 Miinster,
(Tel. 0251/527460)

Zum Selber-
tippen: Ein PC-
Arbeitsplatz a3t
sich mieten
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Kleine groBe Datenbank
Wie gut ist “David“ von Star Division?

Als Sieger liber die groBen, etablierten Systeme kiindigt sich
das Dateiverwaltungssytem “David“ an. Wir haben beim Test
wie liblich besonders auf die Benutzerfreundlichkeit geachtet.

as “David“Paket enthélt

Disketten in den Forma-
ten 5,25 Zoll und 3,5 Zoll und ein be-
merkenswertes Handbuch: 418 Sei-
ten dick, in deutscher Sprache, mit
festem und dauerhaftem Einband,
mattem Papier und génzlich ohne
die lidstige Tendenz zum Zuklappen.
Ein grofziigiger Index hilft, sich zu-
rechtzufinden. Gut fiir Anfiinger ist,
dall neben dem Umgang mit dem
Programm auch Grundwissen iiber
benotigte Betriebssystemfunktionen
vermittelt wird - nur hétte das Ka-
pitel itber “Pfade und Verzeichnisse®
hinter die Installationsbeschreibung
gehort, da erst dort die Vorausset-
zungen fiir den Umgang mit den ge-
gebenen Beispielen geschaffen
werden.

Gutes Handbuch und ein-
fache Installation helfen am
Anfang

Die Installation auf der unbedingt
notwendigen Festplatte lduft auto-
matisch ab. Fiir nahezu alle géngi-
gen Drucker sind Treiber vorhan-
den, der gewiinschte wird per Aus-
wahlmenii eingebunden.

“David“ selbst zeigt einen aufge-
raumten Bildschirm mit der "SAA*
Benutzeroberfliche, die man mitt-

reige  Ausgabe  Makro

| Ausfihren

Gerd

N Miller
Hansastrafe
24
6008
Munchen
689
87878787
12.86.1957

David mit Dialogfenster: verstindliche Benutzerfiithrung

1iifsTunkt ionen

lerweile schon von verschiedenen
Programmen gewohnt ist - MS-
WORKS zum Beispiel. Wer solch ein
Programm kennt, weifl auch “David“
schnell zu bedienen. Schén ist, dafl
Beispieldateien zum Lernen gleich
mitgeliefert werden.

Die Benutzerfiihrung ist gut
strukturiert

Das Aktivieren und Bedienen von
Meniis iiber die Cursortasten und
“Tab“ oder die direkte Eingabe von
Befehlsabkiirzungen zaubern zu-
meist Dialogfenster auf den Bild-
schirm, die verstindliche Auskunft
ilber das weitere Vorgehen geben
kinnen. Zudem steht eine Hilfe-
funktion zur Verfiigung, die auf Ta-
stendruck Erlduterungen zum je-
weils aktivierten Meniipunkt geben
kann.

Als Bedienungsbeispiel moge die
Funktion “Suchen“ dienmen: Uber
das “Abfrage-Meni1“ aktiviert, zei-
gen sich im Fenster zunichst die
Feldnamen der aktuellen Daten-
bank. Hier gibt man ein oder mehre-
re Suchkriterien an (bei einer Adres-
sendatei etwa den Namen “Miiller®
oder etwa den Ort Miinchen und ei-
nen Geburtszeitraum). Erst nach
Eingabe dieses “Filters“ wird dann

mit “Ausfithren”
die eigentliche
Suche gestartet

und nachher bei-
spielsweise in ge-
wiinschter Listen-
oder Etikettenform
zum Drucker ge-
schickt. Einzelne
Befehle oder Be-
fehlsketten kon-
nen dabei als
“Makros* - also
quasi als kleine
Programme oder
“Anwendungen”
- abgespeichert
werden, so daf
wirkungsvolle Fil-
terfunktionen ent-

stehen, mit denen sich individuelle
Datenbanken mit hiufig wiederkeh-
renden Suchanforderungen gut be-
herrschen lassen.

Wie legt man mit “David”“ eine neue
Datenbank an? Nach Aufruf des Me-
niipunktes “neu“ erscheint dazu
eine Tabelle auf dem Bildschirm, in
die nacheinander Feldnummer,
Name, Typ und weitere Kennzeichen
eingegeben werden. Zusammen mit
der Hilfefunktion, die auf Wunsch
die Méglichkeiten jedes Feldes er-
kliart, lassen sich die eigenen Vor-
stellungen auf diese Weise recht ein-
fach in eine Datenbank umsetzen.
Bleibt zum Abschluf3 noch ein Blick
auf die Leistungsdaten:

@ Die maximale Zahl der Datensétze
ist von der Grofle der Festplatte ab-
h#ngig, die maximale Datensatzlédn-
ge hingt vom Hauptspeicher ab. 128
Indexdateien (zur Beschleunigung
gezielter Suche usw.) sind pro Daten-
bank denkbar, eine realistische
Grenze sieht auch Star Division bei
fitnfzehn solcher Dateien. Die grofite
Feldldnge liegt bei 254 bei Textfel-
dern und 19 bei numerischen Fel-
dern. Zusitzlich gibt es “logische”
Felder. Datenbanken kénnen mitein-
ander verkniipft werden.

® Eine grofie Zahl mathematischer
und finanzmathematischer Funktio-
nen machen “rechnende Datenban-
ken" moglich.

® TFormen der Datenbankauswer-
tung konnen vom Anwender be-
stimmt werden (“Berichte”), Formu-
lar- und Etikettenausdruck stehen
zur Verfiigung.

® “David“ ist vollstindig kompati-
bel zu dBase 111, es bestehen Schnitt-
stellen zu Lotus 1-2-3, F&A, MS-EX-
CEL, QUATTRO, STAR WRITER und
STAR PLANER, iiber ASCII-Format
sind viele weitere Programme er-
reichbar.

Mindest-Anforderungen: PC/XT/AT,
512 kByte RAM, Festplatte, beliebige
Bildschirmkarte, DOS ab Version
2.11.

Preis: 498,— DM

Info: STAR DIVISION,

Zum Elfenbruch 5-11, 2120 Lineburg
(Tel. 04131/70090)

o PCpur-Fazit

Mit David besitzt man eine gute pro-
fessionelle Dateiverwaltung, die zu
den groflen “Marktfithrern” weitge-
hend kompatibel ist, aber weniger
kostet. Eine gelungene Dokumenta-
tion und Benutzerfithrung machen
das Programm auch fiir Einsteiger
relativ schnell beherrschbar.
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Johannes Wiele

Druck-Entlastung

Soft- und Hardwareangebote
fir Druckerbesitzer im Test

Drucker sind zugleich die Hatschelkinder und Nervensédgen
der Computerbesitzer. Erst sie bringen zumeist die Friichte
langer Computerei in die endgiiltige Fassung, aber dafiir
neigen sie zu Streik und Eigenwilligkeit. Fiir Sie, liebe Leser,
haben wir uns einer gediegenen Auswahl géingiger Problem-
chen gestellt und allerlei Soft- und Hardware unter die Lupe
genommen.

iele Drucker bieten die

Moglichkeit, neue “Fonts®
(Schriftarten) zu laden, die - genau
wie ein eingebauter Zeichensatz -
jedem Textverarbeitungsprogramm
zur Verfiigung stehen.

Neue Schriften fiir Drucker
und Programme

Eins dieser Programme ist der “Font-
editor® von Jérg Matheisen (Preis
inkl. Pascal-Quellcode 49,- DM,
drei zusitzliche Schriften bei Vor-
kasse 20,- DM), fiir jeden PC mit
256 kByte Speicher und Epson-/
NEC-24-Nadel-Drucker, die die neu
hergestellten Schriften in “LQ“Qua-
litdt. drucken. Obwohl statt eines
Handbuchs nur ein Diskettentext
vorhanden ist, erlernt sich der Um-
gang mit dem meniigesteuerten Fon-
teditor schnell. Die mitgelieferte
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Schrift “Broadway* ist recht dekora-
tiv, die eigene Gestaltung von Zei-
chen geschieht durch Setzen oder
Loschen von Punkten in einem Git-
terraster.

Ein weit grofieres Einsatzgebiet hat
“FontEdit IT“ vom DMV-Verlag (149, -
DM, Diskette mit Zusatzschriften:
99, - DM), hier werden nach CAD-
Manier die Zeichen zuerst als Vek-
torgrafik gezeichnet, wobei spezielle
Manipulationstechniken wie die des
Einsatzes von “Bezier-Kurven“ zur
Verfiigung stehen - im Klartext: Das
Manipulieren grafischer Bausteine
steht im Vordergrund, wobei auch
Spiegeln, Kopieren, Drehen, Zusam-
menfiigen, Vergréfiern usw. moglich
ist.

Schriften fiir verschiedene Program-
miersprachen, aber auch grafische
Benutzeroberflichen wie GEM/3,
Ventura, MS-Windows ab Version 2.0

kénnen erstellt werden, dazu aber
auch installierbare Zeichensitze fiir
Epson- und NEC-kompatible 9- und
24-Nadel-Drucker und HP-Laserjet-
Geriite.

Wer keine Schriften selbst entwer-
fen, sondern lediglich eine Menge
professioneller Exemplare fiir Gra-
fik-Anwendungen (nicht den Druk-
ker selbst!) einkaufen will, ist mit
“TYPOGRAFICA® von SchneiderDa-
ta gut bedient - aufgrund von
Schriftdatensiitzen erstellt dort ein
eigenes, automatisch installierbares
Programm die Schriften fiir z.B.
GEM/3, Timeworks Publisher, Ventu-
ra, PageMaker 3.0, Publish It! und
viele andere DTP-Programme oder
die HP-Laserjet-Drucker. Verschiedene
Schriftgroflen und -formen sind
wihlbar, die Schriftarten reichen
von Buchdruck- iiber typische Wer-
beschriften bis hin zu Symbolen. In
den genannten Programmen erschei-
nen sie dann auf dem Bildschirm
und, wie gewohnt, natiirlich auch
auf dem Drucker ohne “Treppchen®.
“TYPOGRAFICA® mit einer Schrift
kostet je 125, - DM, die “Prime Col-
lection mit drei modernen “DTP-
Schriften” und Symbolen 225, - DM
und die “Standard Collection® mit
acht sehr schénen Buchdruck- und
Dekorschriften sowie Symbolen
375,— DM. Leider sind Handbuch
und Bedienung englisch. Wer h4ufig
mit einem der erwdhnten Program-
me arbeitet, findet an “TYPOGRAFI-
CA® sicherlich eine tolle Ergédnzung.
Platz auf Festplatte (oder Disketten)
und Zeit fiir die Erstellungsphase
sollte man sich allerdings freihalten.

Plotter- und Postscript-
Dateien auf dem Drucker

Die beliebten CAD-Programme AU-
TOCAD und das preisgiinstige AU-
TOSKETCH (Test in PCpur 9/89)
bringen mit Nadeldruckern keine
oder nur sehr schlechte Drucke zu-
stande. Abhilfe schaffen z.B. die
ADI-Printer-Plotter-Treiber fiir Ep-
son- und NEC-kompatible 9- und
24-Nadel- Drucker (5,25-Zoll-Disket-
te, 98,- DM, Vertrieb: Friedrich
Meier), mit EMS-Speicher drucken
NEC-Geréte auch farbig. Der jeweils
zustdndige Treiber wird resident vor
dem Aufruf von AUTOCAD oder

AUTOSKETCH geladen und von die-
sen Programmen anerkannt. Auf ei-
nige Versuche mufl man sich schon
einlassen, bis die Ausgabebreite
stimmt, und andere residente Pro-



gramme sollten tunlichst vor dem
Aufruf entfernt werden - aber dann
entstehen Ausdrucke von hervorra-
gender Qualitit. Einen anderen Weg
geht das teurere (286, - DM inkl. dt.
Handbuch, Demo 15,- DM), aber
auch bedeutend vielseitigere “Easy-
plot 2.1“ (Karl Heinz Braunbach;
Fink Software). Easyplot verarbeitet
zusammen mit seinem Interpreter
Befehle, die fiir einen HPGL-Plotter
gedacht sind - fast alle CAD- und
viele andere Grafikprogramme steu-
ern Plotter auf diese Weise an. Auch
hier werden eine grofie Zahl von 9-
und 24-Nadel-Druckern unterstiitzt
(zusétzlich Laser-Drucker), wobei
viele zusétzliche Steuerméglichkei-
ten fiir Aufldsung, Qualitit, Grofle,
Ausrichtung und weitere Druck-
merkmale bestehen. Easyplot kann
einen Plotter wirklich ersetzen -
auch qualitativ. Bei der Umrech-
nung der HPGL-Dateien fiir den
Druck werden Laufwerke oder EMS-
Speicher als Zwischenspeicher ge-
nutzt. Easyplot druckt abgespeicher-
te HPGL-Dateien oder fingt die
Druckbefehle von Programmen an
Ausgabeschnittstellen ab. Das Pro-
gramm léfit sich Dank mitgelieferter
Hilfsroutinen von vielen Program-
miersprachen direkt ansteuern -
darunter MS-, Quick- und Turbo-
BASIC.

Mit Easyplot ist es trotz vieler Ein-
stellparameter leicht, einen maf}-
stablich richtigen Plot auf dem
Drucker zu erreichen - auch verteilt
auf mehrere Blétter bis Grofie DIN A 0.
Voraussetzungen: PC/XT/AT, 192
kByte RAM.

Neben Plotter-Sprachen macht sich
auch schon die Laser-Drucker-Spra-
che Postscript auf den PCs breit -
GoScript von LaserGo (Vertrieb: Sie-
ner Soft, Preis 499,- DM) sorgt dafiir,
daf} man entsprechende Dokumente

auch auf gédngigen 9- und 24-Nadel-
Druckern sowie auf nicht Postscript-
fihigen Laserdruckern (Laserjets mit
1 MByte Speicher etc.) ausgeben
kann. Allerdings: Das leider nur
englisch dokumentierte Programm
kommt zwar mit jedem PC/XT/AT,
640 kByte Speicher, einer Festplatte
mit mindestens 1,5 MByte freien
Speicher und DOS ab 3.0 aus, fithlt
sich mit seinen vielen Fonts und Un-
terprogrammen aber eigentlich erst
bei gréferem EMS-Speicher richtig
wohl. Dennoch: Wer ein Postscript-
Dokument erzeugen mufl, ohne ei-
nen entsprechenden Drucker zu be-
sitzen, kann sich mit GoScript sein
Werk schon einmal vorab ansehen.
Grofie Dokumente brauchen aber
lange Rechenzeiten.

Umgekehrt: Wer einen Postscript-
Drucker hat, findet in “Trading Post

- PCpur-Hinweis

Nicht alles mufl man kaufen. Ein
Nachmittag in Kaufhdusern und
Fachhandlungen einer Grofistadt
(Dortmund) férderte z.B. ein nahezu
uniibersehbares Angebot an Druk-
kerstindern zutage - wobei in ei-
nem Fall die Preise fiir denselben
Stinder, den man sich aus zwei
Holzresten und vier Gummistreifen
auch selbst herstellen kénnte, zwi-
schen 12,95 DM und 24,95 DM diffe-
rierten. Im Bereich von knapp 40,
DM gab es fast alles — vom wackeli-
gen Drahtgestell bis zum edlen
Rauchglasgerit. Hier lohnt es, die je-
weils aktuellen Angebote zu priifen,
sie wechseln sehr schnell. Einen
recht komfortablen Stinder mit Pa-
pierschublade hat Westfalia Techni-
ca fiir 44,25 DM im Programm.

Abdeckhauben fanden sich z.B. fiir
15,95 DM (Hersteller: boeder, in fast
jedem Geschiift zu bekommen).

Prﬁfstand

1.03“ (Siener, 249, - DM) einen Hel-
fer, einige Postscript-Fihigkeiten
auch fiir Programme in Anspruch
nehmen zu kénnen, die diese Spra-
che noch ignorieren.

Hardcopy-Hilfen und
Anpassungen

Ein ganz besonderes Gerit ist der
“Bitmaster von RKT. Besitzer von
teuren 24-Nadel-Druckern miissen
sich oft dariiber drgern, daf} sie bei
Hardcopies und den Grafikausgaben
diverser ~Programme, die nur
9-Nadel-Gerdte kennen, erhebliche
Qualititseinbufien hinnehmen miis-
sen. Der “Bitmaster®, als Interface
mit zwei Kabeln und wahlweise ei-
gener Stromversorgung zwischen PC
und Drucker geschaltet, rechnet ex-
tern die 9-Nadel-Grafik in 24-Nadel-
Daten um, so da} - je nach Einstel-
lung - unverzerrte, tiefschwarze
oder filigrane Ausdrucke entstehen.
Verschiedene Auflésungen kénnen
ausgewihlt werden. Die Konvertie-
rung lafit sich abschalten, ganz ne-
benbei ist der Bitmaster auch noch
ein 32-kByte-Druckerpuffer. Die gete-
stete 32-kByte-Version kostet 395, -
DM.

Ausgesprochen tolle Software ist
“Pizazz Plus“ von Pfotenhauer (An-
gebot bei Siener Soft: 339, - DM). Da
wir den Vorgédnger “Pizazz"“ schon in
PCpur 2/89 getestet haben, hier nur
das Wichtigste in Kiirze: das Pro-
gramm bringt Bildschirmausdrucke
von CGA-, EGA-, VGA-, VEGA-, Her-
cules Monochrom- und Farb- sowie
vielen weiteren, auch sehr ausgefal-
lenen Bildschirmkarten auf einer
Unzahl verschiedener Druckertypen
in hervorragender Qualitit zu Pa-
pier, wobei der Ausdruck durch vie-

Aus allen Einsendungen des
PCpur-Boten 9/89 entschied das
Los iiber die Gewinner von
zehn aktuellen DATABOXen der
PCpur. Machen Sie weiterhin
mit, dann kénnen auch Sie ge-
winnen.

Folgende PCpur-Leser kénnen sich
freuen:
-

Die Gewinner des PCpur-Boten 9/89 sind ermittelt

Ingo Lipp, Biihl

Lothar Kirsch, Kéln

Michael Gensing, Wees

Axel Wiist

Hansueli Bruderer, Herisan
Gerhard Spdéth, Treuchtlingen
Joachim Dararofts, Hattingen
Stefan Rolf, Bad Miinder

Paul Mehrer, Nordheim
Helmut Schmitz, Oldenburg

Den PCpur-Boten haben wir in
Form einer Postkarte in jeder Aus-
gabe der PCpur untergebracht.
Auch Sie kénnen der nichste Ge-
winner sein, wenn Sie die jeweili-
ge Karte ausgefiillt mit Threr eige-
nen Meinung, denn die ist uns
sehr wichtig, an uns zuriicksen-
den. Mit unserem PCpur-Boten
kénnen Sie aktiv an der Gestaltung
Ihrer PCpur mitwirken - auf
geht’s!
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Gedruckt wie geplottet: Ausschnitt des Autosketch-Hauses

mit ADI-Treiber und EPSON LQ 500

le individuelle Einstellungen zu be-
einflussen ist - toll! Das Abspei-
chern von Bildern in gingigen For-
maten (z.B. PCX fiir viele DTP-Pro-
gramme) ist ebenfalls méglich. Wie
jedes speicherresidente Programm
kann auch Pizazz zu Problemen fiih-
ren - besondere sind uns nicht be-
kannt. Handbuch, Installation und
Benutzerfithrung sind deutsch.
Ubrigens: Ein Hardcopy-Programm
speziell fur die Hercules-Karte fin-
den Sie auch in PCpur 10/89...

Zu einem ganz anderen Thema hat
“SmartPrint“ (98, - DM) von Sham-
rock etwas zu sagen: Resident im
Speicher, setzt es bis zu 16 Zeichen
oder Druckersteuercodes in andere
um, die der Anwender in je bis zu 20
Zeichen langen Ketten definieren
kann. Reicht das nicht oder sollen
fiir unterschiedliche Schnittstellen
verschiedene Umcodierungen vor-
genommen werden, so darf Smart-
print mehrfach geladen werden.
Eine gute Hilfe, wenn ein Drucker
nicht ganz EPSON- oder IBM-kom-
patibel ist oder der Zeichensatz ab-
weicht! Wollen Sie lediglich einen
Epson-kompatiblen Drucker IBM-
kompatibel machen, so sei an
“SIMPRN* auf unserer Databox 3/89
erinnert!

Der Datenverstirker — mehr
Leistung fiirs Centronics-
Kabel

Das néchste Thema sind die Kabel-
sorgen - am Anfang das Problem,
dafl parallele Druckerausginge am
PC oft nur kurze Kabellingen ver-
kraften.
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Der “Expert-Booster” von Gude ver-
stairkt das Signal fiir parallele
Drucker so, dafd man bei abgeschirm-
ten Kabeln den geliebten Papier-
schwirzer gleich “mehr als hundert
Meter® vom PC entfernt aufstellen
kann - so die Werbung. Wir haben
etwas Sinnvolleres getan: Ein No-
name-XT, dessen schwach ausgeleg-
te Druckerschnittstelle sonst schon
bei Kabellingen ab 1,5 m den
Drucker als nicht betriebsfihiges Ge-
riat meldete, lieR sich zusammen mit
dem Expert Booster auch zum Druck
tiber eine Distanz von mehr als drei
Metern erweichen - tadellos. Da der
winzige Expert-Booster einfach hin-
ten am PC eingesteckt wird (25-
poliger Stecker/Buchse) und keine
externe Stromversorgung oder In-
stallation benstigt, kann man dieser
Art von Hilfestellung nur grofle Wir-
kung bei absolut problemlosem Ein-
satz bescheinigen. Preis: 98, - DM

Switch-Boxen und Verteiler-
kabel — wider das stindige
Stopseln

Sie besitzen zwei Drucker und einen
PC oder zwei Computer und einen
Drucker? Der Trend dazu tiberfliigelt
derzeit selbst den zum Zweitbuch.
Fiir derartige Kombinationen wur-
den Switch-Boxen entworfen, damit
das stecker- und buchsenverschlei-
Bende Umstecken ein Ende hat. An-
gesehen haben wir uns einen Micro-
Switch mit Schiebeschalter von
Vélkner (2 PCs an einem Drucker,
29,95 DM), der sich per Klebestrei-
fen am PC oder sonstwo befestigen

“Mandrill“ von EGA-Paint - als Pizazz-Hardcopy mit
EPSON LQ 500

laft, und ein kleines Standgerit von
Rufenach (ACE 2, 1 PC an 2 Druk-
kern, 41,95 DM). Beide erfiillten ih-
ren Zweck, wobei das Rufenach-Ge-
rdt einen stabileren Eindruck mach-
te. Switch-Boxen gibt es (auch bei
den genannten Anbietern) in einer
Unzahl vom Variationen, auflerdem
fiar manuellen Betrieb (wie in unse-
rem Fall) und automatisch, so daf
wir Thnen nur empfehlen kénnen,
Ihren Einsatzwunsch und die bens-
tigten Buchsen- und Steckerformen
genau zu notieren und dann gezielt
einzukaufen. Ubrigens kann es sein,
daf} Threm PC die beim Einsatz von
Umschaltern hiufig entstehende Ka-
belldnge von zwei Metern zu lang ist
- vgl. Expert-Booster.

Eine weitere Einkaufsquelle fiir di-
verse Schaltboxen mit Preisen zwi-
schen 24,50 DM und 62,50 DM ist
“Westfalia Technica®,

— PC pur-Hinweis

Was Reinigungsmittel anbelangt, so
sei auf unsere Pflegeanleitung in
Ausgabe 10/89 hingewiesen, erginzt
um zwei Bemerkungen:

® Vor dem Einsatz von Chemie soll-
ten Sie sich bei Threm Fachh#ndler,
der Ihnen den Drucker verkauft hat,
oder beim Hersteller nach Vertriig-
lichkeit erkundigen.

® Raffinierte  Geritschaften
Staubentfernung, bestehend

zZur
aus

Druckluftdosen mit Saug- und Blas-
vorrichtung samt langem, weichen
Riissel gibt es - eigentlich fiir Ka-
meras - im Fotofachhandel, Westfa-
lia Technica hat fiir 12,50 DM einen
winzigen “feinmechanischen Pin-
selstaubsauger®.
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Von Wiesemann & Theis erhielten
wir einen sehr einfach zu betreiben-
den automatischen Umschalter
(“Two Computer Adaptor automa-
tic*, IBM-Version, 248, - DM), beste-
hend aus zwei je zwei Meter langen
Druckerkabeln, die zu einem klei-
nen Einsteck-Interface fiir den Druk-
ker fithren. Eine zusitzliche Strom-
versorgung ist unnétig. Drucken darf
jeweils der Computer, der zuerst Da-
ten sendet — erst dann, wenn er meh-
rere Sekunden Pause macht, wird
die andere Leitung freigegeben.

_ P pur-Adressen

Karl-Heinz Braunbach, Buchholzgarten 32,
6661 Hornbach (06338/425)

Dawicontrol, Leinestr. 36, 3400 Géttingen
(0551/72075)

DMV-Verlag, Postfach 250, 3440 Eschwege
(05651/80090)

Fink Software, Postfach 1226, 6754 Otterberg
(06301/31494)

Gude Analog- und Digitalsysteme,
EintrachtstraBe 113, 5000 Kéin 1 (0221/136735)
ISP, Reinhold-Frank-Str.1, 7500 Karisruhe 1
(0721/853964)

Jérg Matheisen, Von der Tann Str. 33a,
8130 Starnberg (08151/14227)

Friedrich Meier, Alt-Holzhauser-Str. 25,
4902 Bad Salzuflen 1 (05222/22276)

RKT, Postfach 710844, 8000 Miinchen 71
(089/795110)

Rubel EDV-Applikationen, Oberweg 14 A,
6368 Bad Vilbel 3 (06101/43460)

Rufenach, Dammweg 2, 6900 Heidelberg 1
(06221/82058)

SchneiderData, Postfach 1341, 8050 Freising
(08161/2877)

Siener Soft, Black & Decker Str. 28, 6270 Idstein
(06126/51085)

Shamrock Software, Karlstr. 35,

8000 Miinchen 2 (089/595468)

Viéikner Electronic, Marienberger Str. 10,
3300 Braunschweig (0531/87620)

Westfalia Technica GmbH, Industriestr. 1,
5800 Hagen/Westfalen (02331/35533)
Wiesemann & Theis GmbH,

Winchenbachstr. 3-5, 5600 Wuppertal 2
(0202/505077)

Fiir 398, - DM gibt es eine Version
fiir vier Computer (“Multi Computer
Adaptor) an einem Drucker, die
durch Hintereinanderschaltung meh-
rerer Gerite auf Kombinationen mit
bis zu 16 Rechnern an einen Drucker
erweitert werden kann. Dieser ist als
kleine Tischbox konzipiert und ent-
hilt Centronics-Buchsen fiir vier
Computer und einen 25-poligen
Ausgang sowie das ndtige Zusatzka-
bel fiir die Verbindung zum Drucker
oder nichsten Verteiler.

Eine Alternative zur Switch-Box
“Zwei Drucker fiir einen PC* ist das
manuell zu schaltende “Two printer
Cable” (148, - DM) von Wiesemann
& Theis - ein zwei Meter langes Ka-
bel fithrt zum ersten Drucker, von
dort ein ebensolches zum zweiten
und ein knapp ein Meter langes zu
einem kleinen Tischschalter. So ent-
fallt die Notwendigkeit, eine Box mit
drei widerspenstigen Kabelverbin-
dungen am Arbeitsplatz anzubringen.
Auch Wiesemann & Theis hat weite-
re Losungen im Programm - fiir se-
rielle Drucker oder exotische
Schnittstellen, Verbindungen von
seriellem Ausgang an parallelen
Drucker und umgekehrt, Verstirker
fiir Centronics usw.

Serieller Commodore-
Drucker am PC

Von der Firma Rubel kommt ein in-
teressantes Angebot fiir all diejeni-
gen, die einen teuren Drucker fiir die
Commodore IEC-Schnittstelle (C64/
128, VC 20, C16...) angeschafft haben
und nun auf einen PC umgestiegen
sind. Ein Steckerinterface ohne wei-
tere Stromversorgung und ein klei-
nes residentes Programm (zusam-
men 69,— DM) betreiben den alten

Drucker wie ein IBM-kompatibles
Gerét am Parallel-Ausgang. Text- und
fast immer auch Grafikdruck sind
moglich. Unsere Testkonfiguration
mit STAR LC-10-C und PC lief her-
vorragend, selbst GEM druckte alles.
Lediglich der schon erwiihnte PC mit
unterdimensionierter Schnittstelle
und aus gleichem Grund der EURO-
PC strdubten sich, bis nach Riick-
sprache mit dem Adapter-Hersteller
im Verbindungsstecker eine Diode
iiberbriickt wurde.

SchluB mit dem Warten auf
den Drucker: Soft- und
Hardwarepuffer

Drucker sind langsamer als PCs.
Wieso also nicht die Daten schnell
irgendwo hinschreiben und nach
und nach abschicken, wihrend der
PC schon etwas anderes tut? Geeig-
nete Zwischenlager sind der Haupt-
speicher (dann fehlt er anderen Pro-
grammen), EMS-Speichererweite-
rungen oder externe Hardware. Fiir
die ersten beiden Fille gibt es viele
Programme (Beispiele: Spool Ma-
ster, ISP-Software, 250,- DM; Vast-
print 2.3 von Dawicontrol mit Zei-
chenaustauschtabellen fiir nicht
IBM-kompatible Drucker, Abspei-
cherungsméglichkeit des Pufferin-
halts, Steuerung der Druckerfunktio-
nen und eingebauter “Schreibma-
schine“ fiir 79, - DM), Hardware in
Form eines zwei Meter langen, mit
eigenem Stecker-Netzteil versehe-
nen 256-kByte-Puffer-Kabels kam
von Wiesemann & Theis und zeigte
fiir stolze 498, - DM, daf} es im Ge-
gensatz zu den Spooler-Program-
men mit wirklich keiner Software
kollidieren kann; mit Moglichkeit
zum Mehrfach-Ausdruck und L&sch-
taster war das Gerdt zudem recht
komfortabel.

Schwester, haben se dle
LASER -SKALFELL

are ...

[ weder mié dev LASER-DRVCKER
Softuare verwechHselt ?
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Helmut F. Reibold

ABC und Einmaleins
Lernprogramme fiir die

Kleinsten

DaB man den Computer auch als Lernwerk-
zeug gebrauchen kann, wissen iltere
Schiiler und Erwachsene lingst. Wie aber
sieht es mit Lernprogrammen fiir Vor- und
Grundschulkinder aus? Wir haben uns
einige Public-Domain- und Shareware-
Programme angesehen.

ei der ersten

Gruppe von Lern-
programmen, die wir Ihnen
hier vorstellen wollen, han-
delt es sich um Lernspiele
fiir die Kleinsten. Vorab sei
bereits bemerkt, dafl diese
Programme aus Amerika
kommen und auf die dorti-
gen  (Sprach-)Verhiltnisse
zugeschnitten sind. Mit ein
wenig Phantasie und Enga-
gement lassen sie sich aber
auch bei uns einsetzen.

® Picture Magic ist das wohl
bescheidenste der Program-
me: Nach dem Start er-
scheint auf dem Bildschirm
ein “Arbeitsblatt mit neun
Tieren, tiber den Tieren steht
jeweils die englische Be-
zeichnung. Durch Driicken
des  Anfangsbuchstabens
wird das entsprechende
Bild invertiert, mit F1 wird
ein neues Arbeitsblatt einge-
laden.

Dieses Programm ist Public
Domain, bei Gefallen erwar-
tet der Programmierer eine
Spende von US$ 5, — . Picture
Magic benétigt eine CGA-
Karte.

® ABC FUN KEYS 4.0 ist ein
recht nett gemachtes Lern-
spiel, mit dem 2- bis 6jih-
rige Kinder das Alphabet ein-
itben kénnen. Nach Bilder-
buchmanier werden hier die
Buchstaben mit Bildern von
Gegenstidnden verkniipft, de-
ren Anfangsbuchstabe mit
eben diesem Buchstaben
iibereinstimmt (zum Beispiel
“A* fuir “apple®). Hier wird
aber bereits das erste Problem
deutlich: Da in unseren Brei-
tengraden vorwiegend deutsch
gesprochen wird, wird es
Kindern schwerfallen, einen
Zusammenhang zwischen
Bild und Buchstaben herzu-
stellen.

Beim Beladen eines Lastwagens werden Formen und Reihen
spielerisch eingeiibt
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Das Programm besteht aus
vier Teilen, wobei im ersten
(“BASIC* - “Grundlagen®)
die Bilder und Buchstaben in
alphabetischer Reihenfolge
gezeigt werden und das Kind
die richtige Taste auf der Ta-
statur driicken mufl. Hat es
dies geschafft, wird es mit ei-
nem kleinen Liedchen und
einem in verschiedenen Far-
ben aufblinkenden Bild-
schirm belohnt. Auch hier
muf eingeschrinkt werden,
dafl die Melodien unseren
Kindern kaum vertraut sind
und unabhéngig davon auch
selten einen Bezug zum Bild
herstellen (“Happy Birthday“
bei dem Bild der Sonne, “Oh,
du lieber Augustin® oder gar
das aus Wild-West-Filmen be-
kannte Angriffssignal...).

Im zweiten Teil (“Guess
Quick® - “rate schnell“)
werden die Bilder Stiick fiir
Stiick aufgebaut, und das
Kind mufl die dem Anfangs-
buchstaben entsprechende
Taste driicken.

Der dritte Teil (“Heaven and
Mud“ - etwa “Himmel und
Holle*) 14fit verschiedene
Buchstaben im mittleren Teil
des dreigeteilten Bildschirms
erscheinen. Driickt das Kind
die entsprechende Taste,
wird ihm der Buchstabe “gut-
geschrieben“ (oberer Bild-
schirmteil), kann es ihn nicht
rechtzeitig einfangen, geht
der Punkt an den Teufel (un-
terer Bildschirmteil).

Der vierte Teil (“Display“ -
“anzeigen”) geht den umge-
kehrten Weg: Hier wird nach
Driicken einer Taste das zuge-
hérige Bild angezeigt.

Das Programm bietet Eltern
ein “Control-Panel®, also ein

“Kontrollbrett”, in dem sie
verschiedene Optionen ein-
stellen kénnen, zum Beispiel
ob die Melodien unterdriickt
werden sollen oder ob im
dritten Spiel auch kleine
Buchstaben zugelassen wer-
den sollen.

ABC FUN KEYS ist Share-
ware; die Gebiihr fiir die Re-
gistrierung betrdgt US$ 15,-.
Das Programm benétigt min-
destens 256 kByte, DOS ab
Version 2.0, eine beliebige
Grafikkarte und einen grafik-
fahigen Monitor.

® BRANDON’S LUNCHBOX
kommt da den deutschen Ge-
gebenheiten schon etwas
mehr entgegen. Das Lunch-
paket enthélt insgesamt sechs
Unterprogramme fiir die 3 bis
7jdhrigen. Im ersten Teil wer-
den Groflbuchstaben abge-
fragt, im zweiten Grof3- und
Kleinbuchstaben, die dann
auf der Tastatur nachgetippt
werden miissen. Pro Buch-
staben hat das Kind drei Ver-
suche frei, je nach Versuchs-
nummer erhilt es fiir die
richtige Antwort drei, zwei
oder einen Punkt. Hat es das
Ziel erreicht, tanzen zur Be-
lohnung zwei Méiuse iiber
den Bildschirm.

- PC pur-Adresse

Die hier vorgestellten
Lernprogramme sind er-
hiltlich beim
PD-Service Lage
Hasselstr. 38
4937 Lage/Lippe
Tel.: 05232/66912




ernen

- PC pur-Kommentar

Die Frage, ob man kleine Kin-
der bereits vor einen Computer
setzen soll, wird man in den
nédchsten Jahren sicher noch
sehr viel heifder diskutieren, als
dies jetzt bereits der Fall ist. Ich
personlich bin der Meinung,
dafd man es durchaus tun kann
und soll, allerdings mit Maf}
und Ziel - denn einen Lehrer
oder die Eltern kann der Com-
puter mit Sicherheit nicht er-
setzen (einen Beitrag zu die-
sem Thema brachten wir be-
reits in der PCpur 9/89).

stiitzen.

Der dritte Teil ist ein Memory

- hinter insgesamt zehn Tii-
ren sind Bilder versteckt, die
es zu erraten gilt. Unter den
Tiiren erscheint jeweils ein
Bild, und das Kind muf} her-
ausfinden, hinter welcher
Tiir das Pendant verborgen
ist. Die Tiiren lassen sich mit
den Zahlentasten tffnen.

Die letzten drei Programmtei-
le helfen dem Kind beim Um-
gang mit Zahlen: Teil vier ist
ein Zahlspiel, das eine be-
stimmte Anzahl gleicher Bil-
der (maximal neun) vorgibt.
Das Kind soll dann durch Ab-
zdhlen die richtige Anzahl
herausfinden und eintippen.
Im fiinften Teil geht es um
Zahlenfolgen; hier wird je-
weils eine Zahl vorgegeben,
und das Kind muf} jeweils die
Zahl davor und die danach
finden. Der letzte Teil fiihrt
bereits in das schriftliche Ad-
dieren ein. Hier gilt es, klei-
nere Additionsaufgaben
(zum Beispiel “4 + 1“) zu l6-
sen. Hat das Kind beim ersten
Mal einen Fehler gemacht,
erschienen neben den Zahlen
die jeweils entsprechende
Anzahl von gleichen Bildern,
beispielsweise vier Gabeln
und darunter eine Gabel, so
daf die Lésung durch Abzih-
len gefunden werden kann.

Die LUNCHBOX ist Share-
ware — die Registrierung ko-

Und die Realitit, die Kinder zum Lernen noch mehr brau-
chen als der Erwachsene, kann durch den Computer eben-
falls nicht ersetzt werden. Setzt man den elektronischen
Freund jedoch gezielt und piadagogisch sinnvoll ein, kann
er mit Sicherheit auch Lernprozesse férdern und unter-

Vor der Tendenz, Kinder vor einen Bildschirm - egal ob Vi-
deo oder Computer — zu setzen, um seine Ruhe zu haben,
maochte ich jedoch entschieden warnen.

stet US$ 5 — und bendétigt
eine Farbgrafikkarte.

® AMY'’S FIRST PRIMER
ist fiir 4- bis 8jdhrige Kinder
gedacht und hilft ebenfalls
beim Erlernen der Buchsta-
ben, beim Zihlen und beim
Erkennen von Formen. Der
erste Teil ist ein ABC-Lied, in
dem das Kind mit den Buch-
staben und zugehorigen Bil-
dern vertraut gemacht wird.
Im zweiten Teil miissen den
Bildern die richtigen An-
fangsbuchstaben durch Ein-
tippen zugeordnet werden,
wihrend im dritten Teil mit
Hilfe eines Hasen als Cursor
Bilder mit den Anfangsbuch-
staben verbunden werden
sollen. Fiir diese drei Pro-
grammteile gilt das oben Ge-
sagte.

Der vierte Programmteil bein-
haltet Abzédhliibungen; die
Anzahl von maximal neun
Bildern soll durch Eintippen
der richtigen Zahl bestimmt
werden.

Im fiinften Teil geht es darum,
einen Frosch durch ein Laby-
rinth zu steuern und auf eine
Seerose zu setzen. Hat er sein
Ziel erreicht, darf das Kind
zur Belohnung zusehen, wie
er sich eine Fliege fingt.

Im letzten Teil mufd ein Laster
beladen werden: Ein Gabel-

stapler muf} eine vorgegebe-
ne Reihe von Formen auf dem
Hénger eines Lasters aufla-
den. Ist der Anhénger bela-
den, ertdnt eine Fernfahrer-
hupe, worauf die Zugmaschi-
ne den Anhénger ankoppelt
und dann wegfahrt.

Auch dieses Programm ist
Shareware (Regristrierung:
US$ 15, - ) und benttigt eine
Grafikkarte.

® KID PAINT ist, wie der
Name schon vermuten lafit,
ein Malprogramm fiir Kinder.
In einem Auswahlmenii wer-
den dem Kind sechs Bilder
prisentiert, von denen es al-
lerdings in der Shareware-
Version nur zwei auswiihlen
kann (Weihnachtsmann und
Entenkiiken). Das Programm
wird mit der Tastatur oder der
Maus bedient; bei der Tasta-
tur dient <RETURN> zum
Anwihlen, bei der Maus ist da-
fiir die linke Taste vorgesehen.
Das ausgewihlte Bild er-
scheint dann im Grof(Mformat
und kann - wie im richtigen
Malbuch - ausgemalt wer-
den. Uber die linke Maustaste
beziehungsweise <RETURN>
wird eine Farbe oder auch ein
Muster (insgesamt stehen 40
zur Verfiigung) ausgewdéhlt.
Dann wird der Cursor auf die
gewiinschte Stelle gesetzt,
und durch einen Druck auf
die rechte Maustaste (bezie-
hungsweise die Leertaste)
wird die Fliache mit der Far-
be/dem Muster ausgefiillt.
Wihrend das Kind sein Bild
ausmalt, erténen kleine Me-
lodien, und ein kleiner Gag
macht das Programm gerade
fiir kleinere Kinder beson-
ders spannend: Malt es zum
Beispiel den Weihnachts-
mann aus, wie er gerade vor
dem Tannenbaum seinen Ge-
schenkesack offnet, erscheint
hin und wieder ein vorwitzi-
ges Méddchen hinter dem Tan-
nenbaum...

Hilfe ist iiber F1 erreichbar;
mit F6 1Rt sich das Bullauge
wieder léschen, sprich die
Wahl der Farbe riickgéngig
machen, mit F9 wéhlt man
ein neues Bild. F10 beendet
das Programm.

KID PAINT ist Shareware und
lauft nur auf EGA-Karten; die
Registrierung kostet 17,50
US$. In der Vollversion sind
auch weitere Bilder zum Aus-
malen enthalten.

_ PCpur-gratis

Gratis-Schulsoftware

Als besonderen Service stellt
die PCpur Schulen ausgesuch-
te Programme und schulisch
relevante Texte kostenlos zur
Verfiigung.

Voraussetzung: Sie schicken
uns eine formatierte Leerdis-
kette und einen adressierten
und ausreichend frankierten
Riickumschlag. Bitte beachten
Sie, da} Sie beim Anfordern
mehrerer Dateien unter Um-
stinden auch zwei Disketten
benétigen. Bitte auch den
Schulstempel und Angabe der
Grafikkarte nicht vergessen!

Anschrift: DMV-Verlag
Redaktion PCpur

- Stichwort Lernen -
Postfach 250

3440 Eschwege

Diese Programme diirfen in-
nerhalb der Schule beliebig zu
Unterrichtszwecken  kopiert
und eingesetzt werden, vor-
ausgesetzt, unser Copyright-
Vermerk wird nicht entfernt.
Sofern nicht anders vermerkt,
sind alle Programme auf allen
Grafikkarten lauffihig, gegebe-
nenfalls haben wir zwei Ver-
sionen erstellt.

Bei den Programmen werden
'1eweils Quellcode und compi-
ierte Version(en) geliefert, die
Texte liegen im ASCII-Format
vor und kénnen mit dem Be-
fehl A> copy (Dateiname)
> prn ausgedruckt werden.

@ TIPPSY Zehn-Finger-Blind-
schreiben von B. Melchert aus
PCpur 5/89 (GW-BASIC; 775
kByte)

® MULTI Multiplikationstrai-
ner von Sandra Scherf aus
PCpur 6/89 (GW-BASIC; 48
kByte)

@ HUNDERT  Mengenerfas-
sung im Zahlenraum bis 100
von Reinald Zuleeg aus PCpur
7/89 (Turbo BASIC; jeweils 55
kByte)

® VOKABEL vielseitiger Voka-
beltrainer mit Beispieldatei
aus PCpur 7/89 (Turbo BASIC;
75 kByte)

® ZEUGNIS G. Giinther be-
richtet iiber Erfahrungen beim
Zeugnisschreiben mit dem
Computer (ASCII-Datei plus
Beispiele im PROFITEXT-For-
mat; 15 kByte)

® GAUSS Veranschaulichung
der Normalverteilung von B.
Freier aus PCpur 8/89 (Quick
BASIC; 46 kByte)

® ZENSUREN Test von Zensu-
renprogrammen fiir Lehrer
(u.a. PD-Programm »Lehrer-
knecht«) von H.U. Werner aus
PCpur 9/89 (ASCII-Datei; 9
kByte)

® KLASSEN Test von Klassen-
verwaltungsprogrammen fiir
Lehrer (PROKLAS, QUICKDE-
MO, M-POOL) von G. Giinther
aus PCpur 10/89 (ASCII-Datei
plus Bilddateien; 16 kByte)
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Rubriken

Peter Méller

Alles neu macht der -

Oktober

Die neue Produktpalette von Schneider

Schon vor der SYSTEMS in Miinchen stellte die Firma
Schneider Computer Division der Presse ihre zukiinftige
Produktfamilie vor. Die PCpur war dabei, um lhnen die
aktuellen Informationen aus erster Hand liefern zu kénnen.

Der Hohepunkt der Pressekonferenz
war wohl die Ankiindigung eines
80486-Rechners aus dem Hause
Schneider. Obwohl erste Prototypen
bereits hergestellt wurden, ist die
Auslieferung nicht vor 1991 zu er-
warten. Der 486er soll laut Angaben
des Herstellers im Vergleich zu ei-
nem 286er mit 100 (!) MHz laufen,
was sich nicht nur im Grafik-Bereich
erfreulich bemerkbar macht. Die
vorgestellte Fraktal-Demo lief jeden-
falls mit atemberaubender Ge-
schwindigkeit ab (lesen Sie zum
Thema Fraktale auch unsere Berich-
te in der Ausgabe 1/90).

Der 486er wird genau wie die ande-
ren Gerédte der neuen Produktreihe
mit der Super-VGA-Grafik ausgestat-
tet sein, die eine maximale Aufls-
sung von 1024 x 768 Punkten bei
sechzehn Farben erreicht. Neben
dem Flagschiff bietet Schneider zu-
sdtzlich einen 286er mit 12,5 MHz,
1 MByte Arbeitsspeicher und 42 be-
ziehungsweise 68 MByte Festplatte,
einen 386er SX mit 16 MHz, 1 MByte
Arbeitsspeicher und 42 beziehungs-
weise 68 MByte Festplatte, einen
386er mit ebenfalls 16 MHz, 2 MByte
Arbeitsspeicher und 68 MByte Fest-
platte, einen 386er mit 25 MHz,
4 MByte Arbeitsspeicher und 159 be-
ziehungsweise 334 MByte Festplatte
und des weiteren einen 386er mit
25 MHz, 2 MByte Arbeitsspeicher
und 68 MByte Festplatte an. Alle
Rechner werden mit 14-Zoll-VGA-
Monitor, MF2-Tastatur, 3,5-Zoll-Lauf-
werk und MS-DOS 3.3 ausgeliefert.

Ebenfalls ganz neu bei Schneider ist
der EURO-XT. Der XT ist mehr als
der grofle Bruder des “kleinen“
EURO-PC. Der Rechner ist als Kom-
pakt-Computer  konzipiert, das
heifit, er bietet schon in der Grund-
version alles, was das Herz begehrt:
einen voll ausgebauten Arbeitsspei-
cher nebst einer fest installierten
RAM-Disk, eine 21-MByte-Festplat-
te, einen 12-Zoll-Monitor, Hercules-
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kompatible Grafikkarte und eine
MF2-Tastatur mit 102 Tasten. Der
EURO-XT wird mit drei freien Steck-
platzen ausgeliefert, von denen eine
speziell auf die von Schneider fiir
den XT entwickelte VGA-Karte zuge-
schnitten ist. Das bedeutet aller-
dings, daf in diesen Steckplatz kei-
ne andere VGA-Karte gesteckt wer-
den kann. Die auf den EURO-XT zu-
geschnittene VGA-Grafikkarte bietet
bei sechzehn Farben eine Auflésung
von 800 x 600 Punkten und kann die
Grafik-Standards VGA, EGA, CGA
und Hercules adf einem VGA-Moni-
tor darstellen. Die restlichen zwei
Steckplatze sind laut Schneider XT-
kompatibel.

Die technischen Daten des EURO-XT
in Kiirze:

Hauptprozessor: 8088-1 (9,54 MHz)
Co-Prozessor 8087 (optional)
Arbeitsspeicher: 640 KByte RAM
RAM-Disk: 128 KByte

Festplatte: 21 MByte

Steckpliitze: 2 x XT-kompatible,

1 x fiir Schneider VGA-Karte
Schnittstellen: parallel, seriell,
Maus, Joystick (analog)

Echtzeituhr

3,5-Zoll-Laufwerk (720 kByte)
5,25-Zoll-Laufwerk (extern; optional)
Tastatur: MF2 (102
Tasten)
Grafikkarte: Her-
cules-kompatibel
Monitor: 12 Zoll
(schwarzweif})
Betriebssystem:
MS-DOS 3.3 in-
klusive GW-BASIC
Microsoft WORKS
(optional)

Maus (optional)
Preis: Grundgeriit
1998, - DM

Bei so viel neuem
Design, neuen
Techniken und
neuen Computern

ausbleiben: Es gibt einen neuen
EURO-PC! Da sich duflerlich nichts
Entscheidendes am EURO getan hat,
sieht man einmal von dem Schrift-
zug “EURO-PCII* ab, durfte man auf
das Innenleben des neuen Alten ge-
spannt sein. Und tatsdchlich - die
Innereien des “II“ bieten gegeniiber
seinem Vorgénger einiges mehr. Vor
allem die Erweiterung des Arbeits-
speichers von 512 kByte auf 640
kByte plus einer eingebauten RAM-
Disk von 128 kByte sind da schon er-
withnenswert. Der technische Steck-
brief des EURO-PCII lautet demnach
wie folgt:

Hauptprozessor: 8088-1 (9,54 MHz)
Co-Prozessor 8087 (optional)

640 kByte RAM

128 kByte RAM-Disk

Schnittstellen: parallel, seriell,
Maus, Joystick (analog)

Eingebaute Harddiskschnittstelle
Echtzeituhr

3,5-Zoll-Laufwerk
5,25-Zoll-Laufwerk (extern; optional)
Hercules-kompatible Grafikkarte
MS-DOS 3.3 inklusive GW-BASIC
und Microsoft WORKS

Trotz der Verbesserungen, die die
Firma Schneider am EURO vorge-
nommen hat, bleibt der Eindruck
nicht aus, dal man sich in Zukunft
mehr auf den EURO-XT konzentrie-
ren will. Auf die Dauer erscheint das
Angebot von zwei so #hnlichen
Rechnern aus der gleichen Produkt-
palette eines Herstellers wirtschaft-
lich nicht sinnvoll zu sein, was den
Schlufl nahelegt, daBl man bei
Schneider eventuell nur noch auf
das Abschneiden des XTs beim Kiu-
fer wartet, um dann entsprechend
den EURO zu Grabe zu tragen. Nun,
was auch immer am Ende dabei her-
auskommen mag - Sie kénnen si-
cher sein, dafl wir Sie wie immer auf
dem laufenden halten.

konnte eines nicht Bild: Der neue Kompakt-Computer von Schneider
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Wissen ist Macht.

Neu im DMV-Verlag: Computer-Wissen. Ein Magazin,
das Thnen Wissen iiber Thren PC vermittelt, das andere nicht haben.

Unsere Themen: Alles, was Thnen hilft, den PC besser zu nutzen und zu
verstehen. Mit DMV-Computer-Wissen steht Thnen das gesamte Know-how der
DMV-Redaktionen in leichtverstindlicher Form zur Verfiigung.

AL

Super-Toolbox flir
eigene Programme

BASIC-Routinensammiung

DM1R- oSM5- shrik-

Aus dem Inhalt:

Programme:

- Deutsche Fehlermeldungen in
GW-BASIC

— Datei- und Verzeichniswahl mit
Cursortasten

- BASIC-Programme automatisch
strukturieren

- Konvertierungsprogramm

G onporer W ssey

von GW nach Turbo mit iiber 500 Funktionen!

Routinen: Deutsche Fehlermeldungen

- Umfangreiche Berechnungs- zum 'Nachladen’
funktionen ki

-

P

— Konfiguration feststellen

- Hardcopy programmgesteuert

— Grafikroutinen

— Mausroutinen mit Testprogramm

Programmkonverter
GW- » Turbo BASIC _;

Specials:

- Kalenderberechnungen

— Wahrscheinlichkeit und Statistik

- Literaturverzeichnis zum
Thema BASIC

Und vieles anderes mehr:
Insgesamt iiber 500 Funktionen!

Damit Sie das Rad nicht stindig neu er-
finden miissen, steht IThnen im ersten
Band von DMV-Computer-Wissen eine
in Umfang und Vielfalt unvergleichli-
che Routinensammlung fiir Thre eige-
nen Programme in GW-, Turbo- und
Quick BASIC zur Verfiigung. Alle Li-
stings und Programme sind auch auf
Diskette erhiltlich.

’Call Interrupt’
in GW-BASIC

BASIC-TOOLBOX =

DMV-Computer-Wissen Band 1: Basic-Toolbox 18, - DM*

DMV-Computer-Wissen I DATABOX (2 Stck. 5 1/4“ und 1 Stck. 3 1/2¢) je 35, - DM*

* Unabhingig von der Anzahl der bestellten Artikel berechnen wir fiir das Inland 4, - DM
bzw. fiir das Ausland 6, - DM Porto und Verpackung. Bitte benutzen Sie die Bestellkarte.

DMV-Verlag - Postfach 250 - 3440 Eschwege /DAfY
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Joachim Freiburg

Sentinel

10.000 abstrakte Welten
warten auf Sie: Retten Sie ein
komplettes Universum.

In einem Universum kleineren Aus-
mafies - es beherbergt 10.000 Welten -
dreht sich alles um Energie; und das
in einer Zeit kriegerischer Auseinan-
dersetzungen. Der Kampf wird aus-
getragen zwischen dem Herrscher
der Welten, dem Sentinel, und Ih-
nen, einem einsamen Synthoiden.

Es gilt, die Wéchter der 10.000 Wel-
ten zu beseitigen. Jede Welt hat ein
individuelles Aussehen. Berge, Té-
ler, weite Flichen und Schluchten
verschmelzen zu Labyrinthen.

Verschiedene Formen von Energie
sind hier zu finden, die geschickt
eingesetzt werden miissen, um am
Ende dem Wichter die existenznot-
wendige Energie abzuzapfen. Dieser
versucht natiirlich seinerseits nicht
milde zu werden, um gleiches mit
Ihnen anzustellen. So dreht er sich
auf einem hohen Berge stetig um sei-
ne eigene Achse, immer auf der Su-

che nach hohen
Energievorkom-
men (also nach
Ihnen). Hat er Sie
einmal entdeckt,
so beginnt er zu
saugen, bis Thnen
schwindelig wird.

Daher ist stindi-
ge Bewegung an-
gesagt. Zum ei-
nen, um es dem
Wichter  nicht
allzu einfach zu
machen, zum an-
deren, um in eine
gute Position zu
gelangen, dem
Bosewicht den
Garaus zu ma-
chen. Bewegen ist dabei nur durch
Teleportieren in andere Synthoiden
moglich, die bei ausreichendem
Energievorrat von Thnen an giinsti-
gen Stellen postiert werden kénnen.

Sentinel besticht durch ein einsich-
tiges Spielkonzept. Die grafische
Présentation - Sie spielen aus der
Sicht des Synthoiden, was bedeutet,
daf} Sie immer nur Ausschnitte der
Welt zu Gesicht bekommen - ist sehr
gut gelungen.

Die Suche nach dem Sentinel bei gleichzeitiger Flucht vor
seinen todesbringenden Blicken ist beste Unterhaltung

= PCpur-Fazit

Diese herrlich abstrakten Welten ver-
mitteln zwar eine leblose Stimmunyg,
gewinnen dadurch allerdings an ge-
heimnisvollem Charme. Durch die
sage und schreibe 10.000 Level, die
dieses Programm bietet, ist eine ech-
te Langzeitunterhaltung garantiert.
Hersteller: Firebird
Preis: ca. 80 DM

System: CGA, EGA, VGA

Heinrich Stiller

Virus

Keine Bange — wir wollen nicht, daB Sie ihren
PC mit einem Virus verseuchen. Vielmehr hért
ein neues Actionspiel auf diesen unheil-

schwangeren Namen.

Ein ferner, von Menschen besiedel-
ter Planet wird von gefihrlichen Vi-
ren aus dem Weltraum angegriffen.
Diese Viren haben sich den betref-
fenden Planeten als neue Heimat
auserkoren und vermehren sich

N PC pur-Fazit

Ist der Spieler nach einigen Spielen
mit der Steuerung etwas vertrauter,
erwartet ihn ein rasantes Action-
spiel. Allerdings gibt es aufler der
Virenjagd keine weiteren Spielkom-
ponenten, so daf} infolge eines recht
eintdnigen Spielverlaufs bald Lange-
weile aufkommen kann.
Hersteller: Firebird
System: CGA,EGA VGA,
DOS-Version 2.0
Programm kopiergeschiitzt.
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Schnelle 3D-Landschaﬂs'graﬁk auf dem PC? “Virus*“ macht’s

mdéglich!

nach ihrer Landung explosionsartig.
Sie, als Planeteninspekteur, miissen
die Verbreitung der Viren verhin-
dern.

Mit Threm Gleiter miissen Sie nun
Viren jagen. Um die Dinger zur
Strecke zu bringen, ist der Gleiter
mit einer Kanone und zielsuchen-
den Raketen ausgestattet.

Virus wurde urspriinglich auf dem
“Archimedes“ Computer entwickelt
und dort ob seiner Geschwindikeit
hoch gelobt. Zwar verfiigt ein PC

nicht {iber einen rasend schnellen
Risc-Prozessor wie der Archimedes,
trotzdem ist die Geschwindigkeit,
mit der “Virus“ auf dem PC abliuft,
respektabel.

Die Steuerung des Gleiters ist etwas
gewobhnungsbediirftig, da die An-
triebsdiise auf der Unterseite des Ge-
fahrtes angebracht ist. Wollen Sie
z.B. nach links fliegen, miissen Sie
den Gleiter so neigen, dafl der
Schubstrahl nach rechts gerichtet
ist.



GW-Basic-Toolboxen

Warum kompliziert, wenn’s
doch so einfach geht! Dieser
Wahlspruch gilt ab sofort auch
flir GW-Basic und SBasic, dem
Compiler aus DOS-Extra 6/89.
Verwenden Sie die neuen, lei-
stungsfahigen GW-Basic-
Toolboxen, und das Program-
mieren macht doppelt so viel
SpaB. Trotz professioneller Lei-
stung brauchen Sie auf Komfort
nicht zu verzichten: Die Bedie-
nung aller GW-Basic-Toolboxen
gleicht der Bedienung des
Basic-Interpreters “bis aufs
Haar". Sie kdnnen problemlos
mehrere GW-Basic-Toolboxen
gleichzeitig laden und nutzen,
denn es werden im Basic-
Speicherbereich nicht mehr als
zwei Bytes belegt. Mit jeder
GW-Basic-Toolbox erhalten Sie
ein komplettes, leistungsféhi-
ges Beispielprogramm.

“Oberflache”

Die Leistungsmerkmale:

Best.-Nr. 6009/6010

Mit dieser Toolbox realisieren Sie in GW-
Basic eine komfortabel zu bedienende Be-
nutzeroberflache mit Pulldown-Menis und
kompletter Mausunterstiitzung.

* Vollstdndige Maussteuerung im Text- und Grafikmodus
* Spezielle Menlileisten flir haufig bendtigte Eingaben

* Popup-Mentis mit Meldungen bis zu fiinf Zeilen Léange
* Position, Farben und Rahmen aller Mends frei wéhlbar
* Unterstiitzung aller Bildschirmmodi von GW-Basic

* Inklusive einem fertigen Malprogramm als Beispiel

Jede Toolbox nur 69,- DM*

“DOS-Funktionen” gest.Nr. sot1/6012

Mit mehr als 30 DOS-Funktionen erlaubt
Ihnen diese Toolbox von GW-Basic aus ei-
nen komfortablen Zugang zum MS-DOS-
System. Die Leistungsmerkmale:

* Kompatibel zu MS-DOS von Version 2.1 bis 4.01

* Laufwerke wechseln, aktuelles Laufwerk ermitteln etc.

* Suchen nach Dateien mit den Wildcards “** und “?*

* Beschleunigte Bildschirmausgabe Uber Systemfunktionen

* Zugang zu wichtigen, internen Daten des MS-DOS-Systems

* Benutzung dgs Druckprogramms Print von GW-Basic aus
* Inklusive Beispielprogramm: Eine komplette DOS-Shell

“Hercules-Grafik® Bgest.nr. 60136014

Mit dieser Toolbox sind die Zeiten vorbei,
in denen von GW-Basic nur der Textmo-
dus der Hercules-Grafikkarte unterstiitzt
wurde: Mit der GW-Basic-Toolbox
»Hercules-Grafik« programmieren Sie un-
ter GW-Basic nun auch im Grafikmodus.
Die Leistungsmerkmale:

* Routinen zum Ein- und Ausschalten des Grafikmodus

* Zwei verflgbare Grafikseiten mit Umschaltméglichkeit

* Funktionen fiir Linie, Bogen, Kreis, Ellipse und Vieleck

* Ausfiillen von Fldchen mit beliebigen Punktmustern

* Speichern und Restaurieren des Grafikbildschirms

* Setzen, Loschen und Abfragen ven einzelnen Bildpunkten

* Emulation der GW-Basic-Befehle »View« und »Window«
* Inklusive Beispielprogramm: Prasentationsgrafik

3D-Draw

Das komfortable CAD-Programm »3D-Draw« bietet verdeckte
Flachen und, als Besonderheit, Lichtquellensimulation. Mit der
integrierten Animationsroutine erzeugen Sie beliebig lange Filme.
Die Leistungsmerkmale:

* Ansicht durch Eingabe der Pro-
jektionswinkel frei wahibar * Auf
Wunsch lassen sich drei ver-
schiedene 2D-Ansichten erzeu-
gen, die am unteren Bildschirm-
rand eingeblendet werden * 2D-
Editor zur schnellen Konstruktion
von Objekten * Integrierter Ta-
schenrechner fiir Konstruktions-
daten " Einstellbare Gré8e und
perspektivische Verzerrung *
Kombination von getrennt kon-
struierten Teilen * 3D-Funktion
als Manipulationswerkzeug *
Punkte, Kanten und Fléchen sind
frei editierbar * Drei Raumach-
sen mit 1600-Ebenen-Editor *
Verdeckte Flachen * Lichtquel-
lensimulator * Animationsroutine
mit GroBen- und Perspektiven-
veranderung von beliebiger Linge; ein eigener Animationslinker ist eingeschlossen * Verformen der Objekte
durch Zufallszahl oder Verkn(ipfung mit mathematischen Formeln * Erzeugung von Rotations- und Transla-
tionskérpern und modifizierten Dup! 1 * Prog -Schr le, Objekte lassen sich mit einem Text-
programm oder Editor generieren * Vielzahl von Au: 1aten: 3D-Draw, d-Script, Postscript, EPS-
Format und HPGL-Plot-Format * Alle géngigen Grafikkarten werden unterstiitzt, komplette Ausnutzung der
EGA-Palette mit 64 Farben

Systemvoraussetzungen:

Computer: PC, XT, AT oder Kompatibler mit mindestens 640 KByte Arbeitsspeicher, ein oder zwei Disketten-
laufwerke beziehungsweise ein Diskettenlaufwerk und eine Festplatte.

Grafikkarten: Hercules-, CGA-, EGA- oder VGA-Karte

Ausg Epson Drucker, Ausgabe von Postscript-Dateien in Verbindung mit Postscript-
Emulator, Postscript-fahiger Laserdrucker, Plotter mit HPGL-Standard.

Microsoft-k Maus unbedingt erforderlich, MS-DOS ab Version 3.0

nur 99,- DM* Best.-Nr. 6007/6008

Resident-Software-Manager

Meniigesteuertes Loschen und Nachladen von residenten TSR-
Programmen lost Ihre Speicherplatzprobleme: RSM

* zeigt den noch freien Ar-
beitsspeicher * registriert
geladene residente Pro-
gramme * erinnert an die
Aktivierungstastenkombina-
tion * informiert iber be-
nutzte Interrupt-Vektoren *
I6scht beliebige, speicherre-
sidente Programme * ladt
mehrere TSR-Programme in
einem Arbeitsgang * bietet
umfassende, komfortable
Meniisteuerung * besitzt ei-
nen universellen Maustrei-
ber * belegt lediglich 15
KByte Speicherplatz * infor-
miert mit einem umfangrei-
chen Handbuch

Fir alle PCs, XTs, ATs und
Kompatible mit mindestens
256 KByle Arbeitsspeicher

nur 69,- DM*

Best.-Nr. 6001/6002

| Softreset: Spannen Sie Ihre Nerven nicht weiterhin auf die Folter!
Mit Softreset bleibt der komplette Speicherinhalt auch nach einem
Reset erhalten und kann auf Diskette oder Festplatte gespeichert
werden. Zeitlupe PC: Keine Angst vor Geschwindigkeit! Mit Zeitlupe
PC verlangsamen Sie Ihren Computer bis zu einem Bruchteil der
Taktfrequenz eines 4.77- MHz-PC. Mit Boot-Option! Extras: Der uni-

| versell einsetzbare AT-Tastaturtreiber Té= mit Quellcode. Passen Sie
Ihre Tastatur an Ihre persénlichen Bedirinisse an!

PC-Utilities
nur 69,— DM*

Best.-Nr. 6003/6004

| —
Call: verschachtelt Aufrufe von Batch-Dateien. Code: PaBwortver-

schliisselung. Makeroom: I8scht Dateien gemas Suffix. Setdir, [ MS'DOS'UtiIIti es

Restdir: aktivieren nach Programmaufruf das Original-
*
nur 49,—- DM

Verzeichnis. Ty: Hex-Dump, Binérformat oder Zeilennummer auf
dem Drucker oder Bildschirm aus. Extras: »SCopy-«, das profes-
sionelle Kopierprogramm, »Fileds, der Editor, dem nichts verbor-
gen bleibt.
| Best.-Nr. 6005/6006

* Samtliche Programme sind wahlweise auf 5 1/4-Zoll- oder 3 1/2-Zoll-Diskette erhltlich. (Bitte bei Bestellung unbedingt angeben.)
Unabhéngig von der Anzahl der bestellten Artikel berechnen wir fiir das Inland 4,— DM bzw. flir das Ausland 6,— DM Porto und Verpackung.

Unverbindliche Preisempfehlung. Bitte benutzen Sie die Bestellkarte.
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Andreas Hein

Das konigliche Spiel und die

Maschine

‘Automatenschach’ im Wandel der Zeit

Wie kein anderes Spiel hat Schach die Gedanken der Men-
schen seit Urzeiten bewegt. Die Anfinge dieses faszinierenden
Spieles reichen Jahrtausende zuriick und obwohl es iiber die
Entstehung die verschiedensten Theorien gibt, kann niemand
mit endgultiger Sicherheit sagen, wer das konigliche Spiel

letztendlich erfunden hat.

m Verlauf seiner minde-

stens zweitausendjihrigen
Geschichte hat das Schachspiel bis
heute nichts von seiner Anziehungs-
kraft eingebiifit. Basierend auf nur
wenigen, einfachen Grundregeln er-
geben sich auf dem 8 x 8 Felder gro-
Ben Spielfeld mit den 32 Figuren
eine schier unendliche Anzahl von
Variationsmoglichkeiten, die den
menschlichen Geist nicht ruhen las-
sen. Zudem zeichnet sich das
Schachspiel dadurch aus, daf iiber
Sieg und Niederlage einzig und al-
lein das Kénnen entscheidet und
Faktoren wie Gliick und Zufall kei-
nen Einfluf} auf den Spielverlauf ha-
ben. Sieg und Niederlage hingen
also nur vom intellektuellen Vermé-
gen des Spielers ab. Auch hierdurch
lafit sich die ungeheure Motivation
erklaren, die Schach auf eine grofe
Anzahl von Menschen ausiibt.

Einfachheit der Regeln, die innere
Logik des Spielverlaufs und das Feh-
len von zufilligen Ereignissen lie-

men, ob es nicht méglich wire, eine
Maschine zu konstruieren, die das
Spiel in perfekter Weise beherrschen
konne. Die Geschichte derartiger
“Schachmaschinen® reicht bis ins
18. Jahrhundert zuriick, und es be-
gann alles mit einem raffinierten Be-
trug.

Der ésterreichische Baron
und sein genialer “Tiirke“

Im Jahre 1796 prisentierte der Baron
Wolfgang von Kempelen am Hofe der
Kaiserin Maria Theresia eine echte
Sensation. Die lebensgrofie Nachbil-
dung eines Tiirken saf} hinter einem
auf einer Kiste angebrachten
Schachbrett und wurde von einer
komplizierten mechanischen Appa-
ratur in die Lage versetzt, gegen ei-
nen menschlichen Widersacher ein
regelgerechtes Schachspiel durch-
zufithren. Doch nicht nur die Tatsa-
che, dafl der Automat {iberhaupt in
der Lage war, die notwendigen Be-

en schon frith die Frage aufkom- # wegungen korrekt auszufithren und

Jahrelang wurde die verbliiffte Gemeinde der Schachfreunde
mit dem “Tiirken“ getiirkt. Ein genialer Schachzug!
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dabei auch noch
mit menschlicher
Stimme sprechen
konnte, versetzte
die Zuschauer in
Erstaunen. Die ei-
gentliche Sensa-
tion bestand dar-
in, daf} der “Tiir-
ke* bei seinen
Partien stets er-
folgreich  blieb.
Obwohl eigent-
lich jedermann
wuflite, daB ein
Automat nicht in
der Lage sein
konnte, Schach
zu spielen, blieb
es lange Zeit ver-
borgen, wie die

Maschine dies tatsdchlich bewerk-
stelligte. Erst Jahrzehnte spiter, mitt-
lerweile hatte der Apparat seinen
Besitzer gewechselt, kam man durch
einen Zufall dem Trick, mit dem der
“Tiirke” funktionierte, auf die Spur.

Wihrend einer Vorfithrung wurde
irrtimlich ein Feueralarm ausgeldst,
der nicht nur bei den Zuschauern
Reaktionen ausléste, sondern der an-
scheinend auch auf die “leblose“
Apparatur Wirkung hatte. Aus dem
Inneren der Kiste waren merkwiirdi-
ge Gerdusche zu horen und schlief3-
lich entstieg der Maschine ein klein-
gewachsener Mensch, der den “Tiir-
ken“ gesteuert hatte. Leider wurde
dieser erstaunliche Apparat wenige
Jahre spéter durch ein Feuer tatséich-
lich zerstért, so dal man ihn heute
nicht mehr bewundern kann. Auch
wie der “Tiirke® nun im Detail funk-
tioniert hat, ist nicht mehr bekannt.
So wird beispielsweise vermutet,
dafl zumindest zeitweilig ein von au-
Ben das Spiel verfolgender Schach-
meister iiber einen Geheimcode In-
struktionen an die im Inneren der
Maschine versteckten Hilfsperson
erteilte. Nach wohl dem gleichen
Prinzip arbeiteten gegen Ende des
19. Jahrhunderts noch zwei weitere
Maschinen “Ajeeb“ und “Mephisto*,
die den Bekanntheitsgrad des “Tiir-
ken“ jedoch nicht erreichten. Der
Ausdruck “getiirkt”, den man ver-
wendet, wenn man meint, dafl eine
Sache nicht mit rechten Dingen vor
sich geht, diirfte seinen Ursprung
wohl in der Erfindung des Barons
von Kempelen haben.

Die ersten “seridsen” Anstrengungen
einer Maschine das Schachspielen
beizubringen kann man ungefihr
auf das Jahr 1890 datieren. Der spa-
nische Ingenieur Leonardo Torres y
Queredo konstruierte einen Appa-
rat, der in der Lage war, ein Endspiel
mit weiflem Turm und Kénig gegen
einen von Menschen gesteuerten
schwarzen Konig zu gewinnen. Die
endgiiltige Version, die ebenfalls in
der Lage war, die Worte “Schach®
und “Matt“ zu formulieren wurde
1914 auf der Pariser Weltausstellung
vorgestellt.

Die Elektronengehirne
lernen das Spiel der Kénige

Mit der Entwicklung der elektroni-
schen Datenverarbeitung ersffneten
sich neue Mboglichkeiten, das
Schachspiel einer Maschine beizu-
bringen. Schon die ersten Computer-
pioniere wie C. Babbage und K. Zuse
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versuchten Algorithmen zu formu-
lieren, mit denen man einen Rech-
ner in die Lage versetzen wollte,
Schachprobleme zu lésen. Der ei-
gentliche Begriinder der Schachpro-
grammierung ist jedoch der Ameri-
kaner C.E. Shannon, der im Jahre
1949 beschrieb, wie Schachprogram-
me aufgebaut sein sollten. Zwei der
Prinzipien, die Shannon damals
aufstellte, sind auch heute noch fiir
die Programmierer relevant.

Das erste Prinzip wird die “brute

force Methode (Methode der rohen
Gewalt) genannt. Hier errechnet der
Computer fiir eine bestimmte An-
zahl von Ziigen alle moglichen Al-
ternativen und sucht daraus die be-
ste aus. Bei dieser Variante sind
enorme Rechnerkapazititen notwen-
dig, wenn der Computer ein einiger-
mafen sinnvolles Spiel aufziehen
will. Geht man realistischerweise
davon aus, daf} ein Spieler bei jedem
Zug etwa 38 Moglichkeiten hat, so
mufd der Rechner, um beispielsweise
6 Halbziige (3 eigene Ziige und die
jeweiligen Gegenziige) zu berech-
nen, insgesamt 38 hoch 6 (das sind
mehr als 3 Billionen) verschiedene
Positionen ermitteln und miteinan-
der vergleichen. Obwohl diese Me-
thode hohe Anforderungen an die
Hardware stellt, spielt diese Metho-
de jedoch die Vorteile des Compu-
ters gegeniiber dem Menschen voll
aus, und schien fiir Shannon daher
die beste Art und Weise zu sein, in
der man ein Schachprogramm
schreiben sollte. Und auch heute

noch arbeitet die {iberwiegende
Mehrzahl aller Schachprogramme
nach diesem Prinzip.

Daneben schlug er aber auch noch
eine zweite Moglichkeit vor, bei der
nicht alle erdenkbaren Positionen
errechnet werden sollten, sondern
nur Variationen in Betracht kom-
men, die bestimmten, vorher festge-
legten Anforderungen entsprechen.
Diese heuristischen Programme be-
nétigen zwar eine geringere Rech-
nerkapazitit, sind aber in der Regel
als nicht so spielstark einzu-
schitzen.

In einem weiteren Vorschlag Shan-
nons lassen sich Tendenzen zu einer
Programmierung von kiinstlicher In-
telligenz erkennen, als er anregte,
dall der Computer von gemachten
Fehlern eigenstindig lernen sollte.

Der erste Sieg der Maschine
tiber den Menschen

1956 war es dann soweit. Das Pro-
gramm Maniac I (noch auf einem et-
liche Tonnen schweren Réhrenge-
tiim betrieben) schlug erstmals ei-
nen menschlichn Gegner. Zwar hatte
man das Spielfeld auf 6 x 6 Felder re-
duziert (die Laufer wurden wegge-
lassen) und die Regeln vereinfacht,
was die Programmierer jedoch nicht
davon abhielt, ihren Triumph laut-
stark zu feiern. Ebenfalls die Tatsa-
che, dafd die Maschine gegen eine
des Schachspielens fast unkundige
Frau (die das Spiel erst eine Woche
zuvor gelernt hatte) siegte, beein-

triichtigte die allgemeine Freude
nicht.

Seit dieser Zeit hat nicht nur die Mi-
kroelektronik enorme Fortschritte
gemacht, sondern auch die Spiel-
stiirke der auf dem Markt befindli-
chen Schachprogramme hat enorm
zugenommen. Selbst der ambitio-
nierte Amateur wird so seine
Schwierigkeiten haben, ein einiger-
maflen leistungsfihiges Programm
zu schlagen. Vor allem in der Eroff-
nungsphase ist der Computer den
meisten menschlichen Widersa-
chern iiberlegen und kann sich so
oftmals schon entscheidende Vortei-
le sichern. Gegen echte Konner des
Schachs, die aber diese Teile der Par-
tie ebenso sicher beherrschen, steht
die Maschine bei allen Fortschritten
auch heute noch auf verlorenem Po-
sten, wenn mitunter auch Achtungs-
erfolge erzielt werden. So beispiels-
weise im Jahre 1978, als es dem Pro-
gramm Chess 4.7 zum ersten Mal ge-
lang, gegen einen internationalen
Meister zu siegen.

Erst in allerletzter Zeit haben die lei-
stungsfihigsten Grofirechner in ihrer
Spielstirke zu ihren menschlichen
Lehrmeistern aufgeschlossen. Der
Intuition und Kreativitdt eines
Kasparov oder Fisher vermag (noch)
kein IBM, Cray oder Siemens etwas
gleichwertiges  entgegenzusetzen,
was meiner Meinung nach doch ir-
gendetwas beruhigendes an sich hat.

é"//)e Sleck Lawte

e /i éa/iens Shalen -

dokumen,

W
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Joachim Freiburg

Der Vergleich

Schachprogramm vs. Schachprogramm

Um die Spielstédrken(-schwéchen) von Schachprogrammen
darzustellen, 148t man diese am besten gegeneinander
antreten. Wir lieBen das PD-Programm Cyrus 3-D auf den
Chessmaster 2100 treffen. Sehen Sie selbst, wie die Ausein-

andersetzung ausging.

eide Schachprogramme

wurden auf einen etwa
gleichen Level gesetzt, der sich im
Mittelfeld ansiedelte. Bei Cyrus 3-D
hief} das Level 12 von 16 méglichen.
Dem Chessmaster wurden demge-
geniiber 60 Sekunden pro Zug einge-
rdumt, was aufgrund der unter-
schiedlichen Computersysteme (PC
vs. AT) einer gleichen Konnens-
ebene entsprach.

Das kommt mir aber
spanisch vor...

Cyrus 3-D gewann die Auslosung
und durfte mit den weiflen Figuren
spielen.

1. e2 - e4 e7 - eb
2. Sg1 - {3 Sh8. - .c6
3. ILf1 % b5

Man sieht gleich zu Beginn, daf} bei-
de Programme ihre Eréffnungstheo-
rien beherrschen, auch wenn sie
sich auf die wohl géngigste einigten:
Spanisch.

b H a7 - a6
4. 1Lb5 - a4 Sg8 - f6
5. La4 x c6 d7 x dé6
6. Sb1 - c3 Lc8 - g4
7 h2 - h3 Lga —~ h5
8. d2 - ds3 Sfe - dv
9. el - e3 Lfs - e7

Was sich bereits in dieser Phase ab-
sehen laf}t, ist, dal weder Cyrus 3-D
noch Chessmaster die geborenen
Draufgénger sind. Man konnte fast
glauben, man besuche ein Spiel der
Fuflballnationalmannschaft: Aus ei-
ner gesicherten Abwehr heraus...
Droht die gleiche Langeweile?

10.Dd1 - e2 0 - 0
1. 0 - 0-0 Le7 - b4
12.1e3 - d2 f7 - 15
13. e4 x f5 Dd8 - e7
14.Th1 - f1 Lb4 x 3
15. b2 x c3 De7 - {7
16.De2 - e4 Df7 - a2
17. Ld2 - g5 Daz - a3+
18.Kc1 - d2 h7 - heé
19.Td1 - a1l

114 PCpur 12'89

Ein iiberhasteter Angriff vom Chess-
master hat zur Folge, dafl Cyrus 3-D
seine Abwehr mit starken Linienge-
winnen sichern kann. Der Chessma-
ster ist vorerst zuriickgedrédngt, aber
ein aufgrund drohenden Material-
verlustes erzwungener Damen-
tausch droht, und der bringt dem
Chessmaster Vorteile im Zentrum.

19.... Da3.—- .ch
20.Lgs - e3 De5.= _d5
21.De4" x d5+ c6 X d5
22,82 - g4 Lh5 — {7
23. The"" - bt b7 - b6
24, d3 = d4 Tf8 - e8
25.8f3 - ~h4 Sd7 - f6
26.Sh4 - f3 Sfe - d7
27. Sf3° - h4 Sd7 - f6
28.Sh4 - {3

Ob sich Cyrus 3-D schon in dieser
Situation per Stellungswiederho-
lung ein Remis erzwingen will, soll
sein Geheimnis bleiben. Der Chess-
master hat dazu seine eigene Mei-
nung. Dumpf dréhnt aus seinen Tie-
fen: Schach!

28.... Sfe - ed+
29.Kd2z - d3 e5 x d4
30. c3 x d4 g7 - gb
31.8f3 - d2 gh x f5
32. g4 x f5 g8 - g7
33. d2 x e4 d5 x e4+
34.Xd3 - «c3 Kg7 - f6

Man sieht, warum sich weif} vor die-
ser Schlacht auf ein Remis einlassen
wollte. Der weil}e Freibauer ist wert-
los, der Zusammenhalt seines iibri-
gen Kanonenfutters dahin, doch:
Angriff ist die beste Verteidigung.

35.Tal - a4 Kfe x f5
36.Tb1 - a1 a6 - a5
37.Tal1 - g1 b6 - b5
38.Ta4 - ail Ta8 - ab
39.Tgl - g4 Lf7 - d5
40.Tg4 - h4 b5 - b4+
41.Kec3 - b2 Te8 - hs8
42.Th4 - h5+ " Kf5 - e6
43.Tal1 - g1 Ta6 - d6
44 1e3 - f4 Tde - d7

An dieser Stelle droht den schwar-
zen Figuren alles und dennoch
nichts, da die weife Bedrohung nur
aus einem Tempovorteil besteht.
Nach

45.1.f4 x h6 Th8 - h7
46.Tgl1 - g5 ab - a4
47. c2 - «c3 a4 - a3+
48.Kb2 - a1 b4 - ¢3

erkennt der Cyrus seine nicht beson-
ders gliickliche Situation und ver-
sucht sich abermals daran, ein Re-
mis zu erzwingen. Das Fatale an sei-
ner Situation ist, daf} er trotz schein-
baren Ubergewichts bereits jetzt im
Spinnennetz  des - Chessmasters
klebt. Da hilft Zappelnund Stram-
peln ebensowenig wie die folgende
Schachorgie.

49.Tgs - “e5+ Ke6 - {7
50.Th5 - f5 + Kf7 - g6
51.Lh6 - ‘¢l Ld5 - b7
52.Tf5. - g5+ Kg6 - {7
53.Tgb:~ {5+ Kf7 - g6
54.Tf5 ' - g5+ Kgb - 16
55.Te5 - f5+ Ki6 - e6
56.Tf5 - e5+ Ke6 - {7
57.Te5 - 15+ Kf7 - e6
58.Tf5 - b5 c7 - c5

der C-Bauer wird scheinbar ge-
opfert. Sowohl Laufer als auch der
Freibauer auf der E-Linie erhalten
durch diesen Zug allerdings eine
vorerst gesicherte Position.

59.Tgh - e5+ Keé - {7
60.Tb5 x c5 Th7 x h3
Die Trauerfeier kann beginnen!

61.Te5 - f5 Kf7 - g6

62.Lc1 x a3

_ PCpur-info

Schachprogramme fiir den PC

® Chessmaster 2100

— sehr komfortable Prisentation,
die alle Grafikkarten unterstiitzt
und {iber Sprachausgabe verfiigt

® Psion Chess

- hausbackene Prisentation, lauft
unter CGA und Hercules und wertet
withrend des Spiels mégliche
Zugkombinationen aus

® Paul Whitehead’s Schach-
schule

- enthélt Lern- und Spielprogram-
me und ist somit auch fiir Anfinger
geeignet

® Cyrus-3D
- ein PD-Schachprogramm. Spiel-
stark und fiir jeden erschwinglich
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Eine Szene aus dem vorangeschrittenen Spiel (Screenshot
Chessmaster): das PD-Programm scheint die Oberhand zu
gewinnen (nach Zug 44)

Lang erwartet, doch aufler einem
Materialausgleich bringt dieser Zug
wenig.

0200 Th3 - hi+
63.Kal - a2 Td7 x d4
64. f2 - 13 ed x f3
65.Ka2 - b3 c3 - c2()

Das “Fressen” dieses angebotenen
Bauern wiirde durch die drohende
Liauferzange auf e4 mit Schach und
Turmverlust fiir Schwarz zum un-
weigerlichen Verlust fithren. Auch
wenn der Turm sich des Bauern an-
nehmen wiirde, ein zwangsldufiger
Qualititsverlust wére die Folge:
Auch das von Weifl zweifach gesi-
cherte Feld c1 ist ein Trugschluf}, da
bei Abzug des Turmes von c5 der
Turm {5 “héngt®.

66.La3 - b2 c2 ~ c1(D)
67.Lb2 x «c1 Thl x c1
68.Tf5 - g5+  Kgb6 - {16
69.Tc5 - {5+ Kf6 - e6
70.Tf5 - e5+

Ke6 - d6

71.Te5 - €8 f3 - f2
72.Te8 - d8+ Kd6 - eb6
Da hatte es sich ausgeschacht...
73.Td8 x d4 2~ 1 (D)
74.Td4 - g4 Df1 - d3+
75.Kb3 - a4

Tel - al+
76.Ka4 - b4

Der Rest ist gezwungen. Es folgt die
abschlieflende  Matt-Kombination,
aus der es fiir Schwarz kein Entrin-
nen mehr gibt.

76 .... Tal |- b1+
77.Kb4 - ——a4 Dd3 T ="h3.+
78.Kad - a5 Tb1l' - al+
79.Tgd - a4 Tal - a4 ++

Eine letztlich klare
Angelegenheit

Das PD-Programm konnte lange Zeit
mit dem Chessmaster gut mithalten,
zeitweise auch optische Vorteile er-
langen, doch war der Sieg des

Am Ende doch ein klarer Sieg fiir den Chessmaster. Schach-
matt nach 79 Ziigen (Screenshot Cyrus-PD)

Chessmasters..in-keiner Phase des
Spiels gefihrdet. Beide Programme
zeigten, daf} sie in kritischen Phasen
wissen, wie sie zu reagieren haben,
wenn auch zumindest der Cyrus 3-D
nicht zu wissen scheint, wann man
besser aufhéren sollte.

Die vorliegende Partie dauerte zirka
3,5 Stunden, wovon der Chessmaster
1 Stunde und 10 Minuten verbrauch-
te. Wahrend der kompletten Spiel-
zeit verhielten sich'beide Rechner
duflerst fair. Keiner beharrte darauf,
einen Becher Joghurt zu schliirfen,
um mit jenen wenig dsthetischen Ge-
rduschen den anderen negativ.zu be-
einflussen, ~ein Punkt, der beide
Rechner im Vergleich 'zu'so man-
chem Grofimeister besser wegkom-
men lafit.

[ Uil s meiinen ‘
Aluypunkyr fonktionent
auvch darmi€ ?

: Tetzt bife das Chr hrev

€y
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Star Writer PC 3.0

Franz Grieser, Tewi-Verlag,
Miinchen 1988, 382 Seiten
Preis: 49,- DM

ISBN-Nr.: 3-921803-77-2.

Der Erfolg von Star Writer
PC, dem meistverkauften
deutschen Textverarbeitungs-
programm, griindet auf ei-
nem sehr guten Preis-Lei-
stungs-Verhéltnis. Das Pro-
gramm enthélt zwar ein paar
Unausgereiftheiten (z.B. bei
den Druckertreibern), der
Leistungsumfang hingegen
diirfte {iber jeden Zweifel er-
haben sein. Allerdings gibt
das mitgelieferte Handbuch
allen Anlafl zur Kritik und
schmilert vor allem EDV-
und Textverarbeitungs-Ein-
steigern die Freude am Pro-
gramm: Obwohl es alle néti-
gen Informationen enthilt,
ist es didaktisch und von der
Ubersichtlichkeit her gese-
hen kein gutes Machwerk
und bleibt weit hinter dem
Programm zuriick.

Franz Grieser greift diesen
Umstand auf und behandelt
alle fiinf Programmteile von
Star Writer so, daf} auch An-
fanger sofort mit der Bedie-
nung des Programms ver-
traut werden. Wihrend das
Original-Handbuch mit sei-
ner farblosen Sprache und
einem  unitbersichtlichen
Aufbau den Leser eher ent-
mutigt, tiberzeugt das vor-
liegende Buch durch Stil
und eine konsequente, sau-
bere Gliederung. Jede Funk-
tion wird mit der Frageform
“Wie kann ich...” eingeleitet
und nach einer kurzen, all-
gemeinen Erlduterung ver-
tieft behandelt. Die Frage-
Antwort-Methode erlaubt ei-
nen praxisnahen, unmittel-
baren Zugang zu den Infor-
mationen. Auch optisch ist
der laufende Text gut durch-
gliedert:
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Stichworte am linken Rand
lassen den Leser sofort fin-
den, wonach er sucht. Das,
was der Leser des Original-

Handbuchs nicht kann,
nidmlich “mal eben kurz
nachblittern®, wird bei
Franz Grieser zum Kinder-
spiel.

Beginnend mit der Installa-
tion des Programms fiihrt
der Autor seine Leser durch
das gesamte Programmpa-
ket, wobei er der Textverar-
beitung den weitaus grofiten
Abschnitt zukommen l4f}t.
Bereits im Inhaltsverzeich-
nis dokumentiert sich hier
der didaktische Aufbau: Die
fiir Neulinge so wichtigen
Grundlagen der Textverar-
beitung wie Datei- und
Editierfunktionen befinden
sich gleich zu Anfang; die
bei Star Writer unentbehrli-
chen Informationen zum
Thema Layout folgen im An-
schluf} und werden vom Au-
tor sehr verstindlich aufbe-
reitet. Hat man dann noch
das Kapitel iiber den Einsatz
verschiedener Schriftarten
und -attribute gelesen, kann
man mit dem Programm be-
reits sehr weit kommen.

Lesen Sie in dieser Ausgabe der Rubrik
Lektiire auch einmal etwas liber Biicher,

die die Hardware von IBM-PC und Kompatiblen
behandeln. Es ist nicht nur die Literatur Giber
Softwarepakete und Programmiersprachen,
die hier in dieser Rubrik ihren Platz zur
Besprechung findet — viele unter lhnen, so
denken wir, sind mit Sicherheit nicht minder
am Aufbau und an der Arbeitsweise des PCs

interessiert.

Die speziellen Funktionen
wie Fenstertechnik, Floskel-/
Makroprogrammierung, Da-
tei-Handling und Fufinoten-
verwaltung fehlen in der Be-
schreibung ebensowenig wie
der Umgang mit der Recht-
schreibpriifung und das
Einbinden von Grafiken.
Punktbefehle und diverse
Sonderfunktionen, Datei-
konvertierung sowie das
weite Feld “Drucken ohne
Frust“ runden den Textver-
arbeitungsteil ab. Endlich
erfihrt man auch etwas iiber
den Aufbau und die Gestal-
tungsmoglichkeit der Druk-
kertreiber, insbesondere
auch der Ansteuerung von
Laserdruckern.

Eine sinnvolle Uberleitung
zum Kapitel “Adrefiverwal-
tung* stellen die Ausfithrun-
gen zum Thema Serienbrie-
fe dar. Aufbau und Inhalt
dieses und der beiden letz-
ten  Kapitel “Grafikpro-
gramm“ und “DFU-Pro-
gramm” ist genauso gut ver-
wirklicht wie beim Textver-
arbeitungsteil.

Zusammenfassendes Urteil:
Mit diesem Buch gelingt es
Franz Grieser, mehr als ei-
nen vollen Ersatz zum nicht
so gelungenen Star-Writer-
Handbuch vorzustellen. We-
gen der klaren Gliederung
und des didaktischen Auf-
baus ist es fiir den Einsteiger
sehr empfehlenswert; auch
der fortgeschrittene Anwen-
der, der Star Writer in sei-
nem vollen Umfang nutzen
mochte, findet wertvolle In-
formationen, deren Prisen-
tation schnelles, gezieltes
Nachschlagen ermoglicht.
Ein Buch, von einem Prakti-
ker fiir die Praxis ge-
schrieben.

(Holger Langbein/uc)

MS-DOS-Profibuch
mit Harddisk-
Management

Jonathan Kamin, Sybex-Verlag,
2. Auflage, Diisseldorf 1988
472 Seiten, 59, - DM

ISBN 3-88745-691-2

Jeder etwas eingearbeitete
PC-Anwender kennt diese
Situation: ~ Routinemifiig
tippt man die nétigen MS-
DOS-Befehle ein, es funktio-
niert auch alles, aber irgend-
wie hat man das Gefiihl, daf}
es doch ein bifichen schnel-
ler, bequemer oder flexibler
gehen miifite. Wozu hat man
schlieBlich einen leistungs-
fdhigen Computer? Genau
hier setzt das MS-DOS-Pro-
fibuch von Jonathan Kamin
an. In insgesamt 18 Kapiteln
kommen die PC-Anwender
auf ihre Kosten, denen nach
optimaler Ausnutzung aller
Féhigkeiten ihres PC-Sy-
stems geliistet.  Schwer-
punktmifig werden, wie es
der Titel bereits ankiindigt,
die Funktionsweise wund
Moglichkeiten des Betriebs-
sytems erarbeitet, aber auch
eine Menge am Rande ange-
siedelter Themen zu Hard-
und Software. Zunichst
stellt der Autor das Betriebs-
system MS-DOS mit seinen
Versionen bis 3.3 vor. Es geht
um Installation, linderspe-
zifische Anpassung und die
grundsitzlichen Strukturen
des Systems. Er skizziert
die Entwicklung der PC-Fa-
milie und deren Auswir-
kung auf die Ausgestaltung
des MS-DOS.

Physikalischer und logi-
scher Aufbau von Disketten
und Festplatten sind Thema
des dritten Kapitels. Dazu
wird sehr ausfithrlich das
Datei- und Verzeichnisprin-
zip von MS-DOS dargestellt
und die zugehérigen Kom-
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Jonathan Kamin

mandos erldutert. Ein Aus-
flug in die Bedienung von
EDLIN und DEBUG leitet
iiber zur Stapelverarbeitung.
Dieses fiir fortgeschrittene
Anwender immer wichtiger
werdende  Arbeitsprinzip
von MS-DOS wird vom Au-
tor griindlich beleuchtet.
Die praktisch verwertbaren
Beispiele werden bis hin zu
komplexen Batch-Steuerun-
gen ausgebaut. Es folgen
noch einige Erlduterungen
zu den Ein-/Ausgabeumlei-
tungen, Pipes und Filtern,
Funktionen, die trotz lei-
stungsfihiger Benutzerober-
flichen und Dateiorganisa-
tionsprogrammen nichts
von ihrer Eleganz verloren
haben - geschickte Verwen-
dung vorausgesetzt.

Im achten Kapitel beginnt
der “praktische” Teil des Bu-
ches. Thema ist im Wesentli-
chen die Konfiguration des
Betriebssystems unter ver-
schiedenen Hardware-Vor-
aussetzungen; ergédnzt wird
das Ganze mit Hinweisen
zum systemrelevanten Ver-
halten einzelner Anwender-
programme. Es geht ferner
um den verbesserten Einsatz
diverser MS-DOS-Komman-
dos (u.a. exklusive DIR-Dar-
stellung, das Verschieben
von Dateien) und die Opti-
mierung der Datei- und Ver-
zeichnisverwaltung. Hier er-
fahrt man z.B., warum Over-
lay-Dateien immer zuerst in
ein Verzeichnis kopiert wer-
den sollten. Natiirlich darf
auch ein Erste-Hilfe-Kurs
nicht fehlen: Wiederherstel-
len geltschter Dateien mit
DEBUG, RECOVER und ver-
schiedenen Tool-Program-
men. Eine sehr umfangrei-
che Darstellung wird der
Datensicherheit gewidmet.

Dazu wird der Einsatz von
BACKUP/RESTORE gegen-
iiber professioneller Software
diskutiert und verschiedene
Datensicherungs-Prinzipien
vorgestellt. Erlduterungen zu
Sinn und Funktion von
Speichererweiterungen so-
wie praktische Tips zum Ge-
brauch einer RAM-Disk
schliefen sich an.

Das MS-DOS-Profibuch ist
eines der wenigen Werke,
das sich mit der Problematik
speicherresidenter Software
griindlich auseinandersetzt.
Wichtige Informationen und
unersetzliche Tips zum sy-
stemvertrdglichen Gebrauch
dieser Programme bringen
Aufhellung in den von du-
biosen Reaktionen und Sy-
stemabstiirzen nicht gerade
armen 'Terminate und Stay
Resident*Alltag.

Am Ende geht es noch um
den Gebrauch des (residen-
ten) MS-DOS-Programms
PRINT und anderer Drucker-
spooler. Im Anhang eine Ta-
belle der ASCII-Codes und
ein Stichwortverzeichnis.
Das MS-DOS-Profibuch von
Jonathan Kamin ist etwas fiir
den fortgeschrittenen PC-
Anwender, der griindliche
Informationen zum Betriebs-
system MS-DOS sucht, ohne
gleich in die maschinenna-
he Programmierung einzu-
steigen. Wem die Funktions-
und Datensicherheit seines
PC-Systems wichtiger ist,
als spektakulire Effekte, fin-
det sich hier schnell ein. Der
Autor legt stets Wert auf ge-
diegene Hintergrundinfor-
mation, nie hat der Leser
den Eindruck, nur eine et-
was anders formulierte Ver-
sion seines MS-DOS-Hand-
buchs in den Hdnden zu hal-
ten. Die Sprache des Autors
(oder der Ubersetzer?) wirkt
ein biflchen hausbacken.
Sein Geld ist das Buch auf
jeden Fall wert.

(Holger Langbein/uc)

Hardware-Handbuch
PC-XT- und Kompatible

Herbert Bernstein,

Markt & Technik Verlag,

2. Auflage, Haar 1988, 357 Seiten,
79, - DM

ISBN 3-89090-698-2

Im Hardware-Handbuch fiir
PC, XT, ATs und Kompatible
geht es um sechs zentrale
Themen: Prozessoren und

Co-Prozessoren, Speicher-
einheiten, Schnittstellen,
Netzwerke, Terminals, Bus-
Technik. Die beiden Prozes-
soren-Kapitel behandeln die
Typen 8086 bis 80386 sowie
die zugehérigen Co-Prozes-
soren. Positiv zu vermerken
ist, daf’ der Autor auch an die
seltenen Typen 80186 bzw.
-88 gedacht hat. Da ein Pro-
zessor nie fiir sich alleine
'wurstelt’, ist es nur logisch,
dafd auch die Peripherie-Bau-
steine zur Sprache kommen:
Interrupt-, DMA- und Bus-
Controller sowie I/0O-Einhei-
ten und Taktgeneratoren und
- wichtig - ihre Koopera-
tionsweise mit dem Zentral-
prozessor werden ausfithr-
lich erldutert. Das Zusam-
menspiel mit einem gegebe-
nenfalls vorhandenen nume-
rischen Co-Prozessor ist The-
ma des zweiten Kapitels.
Die Speichertechnik umfafit
eine Vielfalt verschiedener
Baustein-Typen mit all ihren
spezifischen Arbeitsweisen.
Uber die programmierbaren
Nur-Lesespeicher und dyna-
mischen RAM-Chips (aus ih-
nen besteht unser normaler
Arbeitsspeicher) geht es bei
Herbert Bernstein hin zu den
- man lese und staune -
Bubble-Speichern.  Diese
recht betagte Speichertech-
nik, die die ihr anvertrauten
Informationen mittels ma-
gnetischer Ladungen fest-
hilt, ersetzte einst in Spe-
zialfdllen Diskettenlaufwer-
ke (so beim tragbaren Sharp
PC-5000, Baujahr 1983).
Vermutlich weil die beiden
weit verbreiteten Schnittstel-
len-Bausteine 8251 (seriell)
und 8255 (parallel) in der
Fachliteratur oft genug do-
kumentiert wurden, stiirzt
sich der Autor auf speziel-
lere Schnittstellen-Themen
wie die Multifunktionskarte
auf der Basis des MUART,
den Bus-Standard IEEE-488
und das weite Gebiet der
Modemtechnik.
Netzwerktechnik “satt® er-
halt der Leser im darauffol-
genden Kapitel. Bei der Vor-
stellung der verschiedenen
Netzwerk-Modelle wird auch
das zunehmend relevante
ISDN beriicksichtigt. Schliefl-
lich wird in nicht ferner
Zukunft jegliche Telekommu-
nikation, vom normalen Te-
lefongespriich bis zur Rech-
nervernetzung, iiber diese

2., iberarbeitete und enweiterte Auflage

Herbert Bermstein

Technik abgewickelt werden
konnen.
Was wire ein Hardware-
Handbuch ohne Bildschirm-
technik! Ausfiihrlich geht es
an die technischen Grundla-
gen jeglicher Bilddarstel-
lung im PC-System. CRT-
Controller, Grafik-Prozesso-
ren und Co-Prozessoren,
Bildschirmspeicher  sind
nur einige Stichworte fiir
das, um was es sich hier
dreht. Wer allerdings ein
ausfithrliches Kompendium
zu den verschiedenen Bild-
schirmkarten erwartet, wird
herb enttduscht: Ganze vier
Seiten verliert der Autor
iiber den Monochrom- und
den EGA-Standard; VGA
wird nur beildufig erwdhnt.
Dafiir wird man wieder im
letzten Kapitel entschidigt,
welches sich der Bus-Tech-
nik annimmt. Nicht nur an-
gesichts neuer Errungen-
schaften (PS/2-Micro-Chan-
nel) ist dieses Thema von
zentralem Interesse, sind
doch Kenntnisse iiber die
“Infrastruktur® der Haupt-
platine Voraussetzung fiir
eine erfolgreiche System-
programmierung.
Das vorliegende Buch zeich-
net sich durch eine hohe
Zahl (insgesamt 229) von
hochwertigen, informativen
Abbildungen - Blockzeich-
nungen und Schaltpline -
und eine Menge Tabellen-
Ubersichten aus. Nicht im-
mer iiblich und daher als
Pluspunkt zu werten: jegli-
che Beschriftung der Zeich-
nungen ist in Deutsch ge-
halten.
Der Preis liegt iiber der
Schmerzgrenze fiir Normal-
anwender.

(Holger Langbein/uc)
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Phantastische Landschaft: Fraktalgrafik ist Mathematik zum
Anschauen...

DURCHBLICK

® Fraktale - phantastische Spira-
len, Schluchten und Gebirge auf
dem Computermonitor. Wir berich-
ten ausfiihrlich iiber Erzeugung und
praktische Anwendung der faszinie-
renden Grafiken.

® Der neue Standard der grafischen
Oberflichen heifit MS Windows.
Wir geben eine Einfithrung und Be-
dienungstips.

TIPS UND TRICKS

® Oft fehlt einem selbstgeschriebe-
nen Programm das 'gewisse Etwas’.
Wir haben einige Tricks zum Thema
Bildschirmeffekte vorbereitet.

® Daten 'packen’, also komprimie-
ren, bedeutet, wertvollen Speicher-
platz zu sparen. Wie’s funktioniert,
lesen Sie mit Anwendungsbeispie-
len in der niichsten PCpur.
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PRUFSTAND

® Wenn Sie Thren Computer jetzt
mit einer Grafikkarte aufriisten wol-
len, sind Sie genau richtig im nich-
sten Heft: Unsere Marktiibersicht
gibt Entscheidungsgrundlagen

® Wenn Sie's bunt mogen, dann
steht sicherlich ein Grafik- oder Zei-
chenprogramm auf Threm Wunsch-
zettel. Wir haben Grafiksoftware
getestet und sagen, was Sie fiir Thr
Geld erwarten diirfen.

Die ndchste PCpur
erscheintam
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Die DOS-Benutzeroberflache,
die einfach alles hat
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Seitennummern, in verschiedenen Schrifttypen - :
und -arten, Punktkommandos und automatisch ObrS 1-oder 1/2-Zall, ale Datendiskele oder
formatiert — professionell, wie es sich gehort. mit dem DOS-System — mit der komfortablen

menlgesteuerten Formatier-Funktion von
ERGO sparen Sie sich Zeit, Arger und Nerven.
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der integrierten
TSR-Verwaltung von ERGO haben Sie alle lhre
residenten Programme fest im Griff: Léschen,
Nachladen, Ermittlung des freien Speicherplat-
zes und Erinnerung an die Aufruftasten.

PaBwortsystem
schitzen Sie lhre
wichtigen Daten vor Zugriff. Durch ein “Profil*
von Zugriffsberechtigungen flir Dateien, Einstel-
lungen usw. brauchen Einsteiger keine Angst
vor Schaden durch Fehlbedienung zu haben.

i
Dateien: Kopieren, Loschen, Umbenennen, Verschieben,
% Attribute
Verzeichnisse: Wechseln, Anlegen, Léschen, Umbenennen,

Verstecken, Verschieben

Laufwerk: Wechseln, Kopieren, Formatieren, Optimieren

: : = - Fiir 100% Software-kompatible PCs mit mindestens 384 kByte RAM und PC-/MS-DOS
Sektor-Editor: Suchen, Weitersuchen, Position, Abspeichern, ab Version 3.0 aufwérts. Mit Einschrankungen auf alteren DOS-Versionen. Zur Verwen-
Wiederherstellen B : dung der Maussteuerung ist eine Microsoft-kompatible Maus erforderlich.

Optionen: Voreinstellungen, PaBwort, Zugriffsrechte, - -
Druckercodes, Farben, Zeit/Datum setzen, 199,— DM (unverbindliche Preisempfehlung) )
TSR-Verwaltung, Systeminfo Wenn Sie (iber den DMV-Bestellservice bestellen, gilt folgendes:
= > = T Inland: Ausland:
0S-Shell: sofort in DOS - mit Exit zuriick in ERGO DOS-Benutzer- | ginzeipreis 199~ DM Einzelpreis 199, DM
= == = zzgl. Versandkosten 4,— DM zzgl. Versandkosten 6,— DM
| Hilfe-Funktion: ASCII-Tabelle, Kalender, Online-Manual Obe':ﬂaChe der - =
Profiklasse Endpreis 203,— DM Endpreis 205,— DM
Taschenrechner: FlieBkomma, exponential, scientific, hexadezimal,

binr, Winkel) B 69,— DM (unverbindliche Preisempfehlung

—— ML 2hiung)
Anwendermenii: Programme lassen sich von diesem Ment aus starten Wenn Sie tiber den DMV-Bestellservice bestellen, gilt folgendes:

Inland: Ausland:
2 . Einzelpreis 69,— DM Einzelpreis 69,—~ DM
Editor: Blockkommandos, Merkerfunktionen, Suchen und P! g p ,
Ersetzen, Einriicken, Spaltenblock und Tabulator Update auf zzgl. Versandkosten 4,- DM zzgl. Versandkosten 6,— DM
B - ERGO 3.0 Endpreis 73,- DM Endpreis 75,~ DM

Bitte benutzen Sie die Bestellkarte.
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verlag
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